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Einsland nach

n dieser Stelle zundchst einmal ein dickes fettes Dankeschon

Agn alle Leser, die uns sehr aufmunternde Briefe geschickt ha-
en. Die geballte Ladung Lob trieb uns formlich die Schames-

rote ins Gesicht. Aber ernsthaft: Die zahlreichen positiven Einsen-
dungen taten unserem gestreften Ego sehr sehr gut und geben uns
die notige Kraft, trotz momentaner Unterbesetzung sich immer wie-
der aufzuraffen, die letzten Energien in einen Testbericht zu stecken
(nun wollen wir aber nicht pathetisch werden...). Apropos Unterbe-
setzung, Ihr diirft es nicht als Unhoflichkeit verstehen, daf} wir uns
bislang noch nicht naher vorgestellt haben. Wir sind momentan da-
bei, die Redakteur-Crew zu komplementieren und werden das Who
is Who nachholen, sobald wir alle Mitglieder an Bord haben. Ein
weiteres Dankeschon gilt Eurer Nachsicht fiir einige Fehler, die uns
in der letzten Ausgabe unterlaufen sind. Der Personalmangel und
die Tatsache, daf es sich schlief3lich um die Erstausgabe handelt,
sollen zwar keine Entschuldigung sein, aber immerhin ein klitze-
kleines Gefiihl des Verstandnisses in Euch wecken. So nun aber ge-
nug zuriickgeblickt. Was bietet denn die neueste PlayStation Ga-
mes so an Laufwerk-Futter? Fiir die Jahreszeit sicherlich eine Men-
ge. Ganz klar im Mittelpunkt steht dabei der Hammertitel Resident
Evil 2. Virgin lud eigens zu einer Présentation nach Hamburg ein,

MaB

um Capcoms Meisterwerk gebiihrend zu prdsentieren. Da einige Ta-
ge spdter die fertige US-Version eintrudelte, war die Konsequenz
logisch: Sechs Seiten muf3ten es schon sein, um dem obergenialen
Splatter-Action-Adventure einigermafien gerecht zu werden. Weit-
aus friedvoller geht es bei Infogrames Comic-Jump & Run Lucky Lu-
ke zu. Eigens mit einem gecharterten Privatjet flog Ulf von Frankfurt
aus zur franzosischen Stadt Lyon, um den grafisch aufwendigen
Hiipfer rund um den lonesome Cowboy einmal naher unter die Lupe
zu nehmen und das eine oder andere Waértchen mit Infogrames zu
wechseln. Das restliche Testfeld setzt sich aus einem bunten Pot-
pourri zusammen, das wohl jeden Geschmack zufriedenstellen
diirfte. Gliicksspiele im virtuellen Caesars Palace, Denksportakro-
batik beim edlen Grafikadventure Riven, geradlinige Jump & Run-
Kost bei Skull Monkeys oder aber willenlose Schlagabtausche per
Capcoms X-Men Children of the Atom, um nur einige Titel zu nen-
nen. Es diirfte somit fiir jeden etwas dabei sein.

Macht‘s gut

Euer PlaySkation Games-Team







it s0 niedliche Frosch
o h‘j&’- h Mn " > ’
und etliche neue Moglich y <N

HASBRO
Interactive

www.frogger.com

Just hopp it



6 Diablo
Echtzeit-Action Adventure vom Feinsten 36
Tekken 3
Die neuesten Infos zu Namco’s Priigelhammer 20
Reboot
EA’s Blechbiichse in 3D-Action 38
Resident Evil 2
Das Mega-Prewiev auf insgesamt sechs Seiten! 24
Pitfall 3D - Beyond the Jungle
Pitfall Harry Jr. ist wieder im Jump & Run-Stref 40
Dark Omen
Faszinierendes Echtzeit-Strategie-Epos 42
Fitfh Element
Kalistos Filmumsetzung im Nightmare Creatures-Stil 18
Colin Mc Rae Rally
Codemasters neuester Rennspiel-Streich 33
Crime Killer
Futuristische Rennspiel-Action 52
Supercross
PS-Starken und Luftakrobatik auf zwei Radern 50
Alundra
Endlich mal wieder RPG-Futter fiir die PS + Marktiibersicht 44

Road Rash 3D
EA’s Highway-Biker melden sich mit Polygon-Technik zuriick 32

Mega Man Dash

Mega Man als Adventurestar inklusive umfassender Historie 10
Lucky Luke-Special

Live aus Lyon: Alle Fakten zum Comic-Hiipfer 12
Ninja

Unser Tagebuch iiber Core Design Actiontitel geht weiter... 16
Klonoa

Namco gldnzt mit einem knuddeligen 3D-Jump & Run 34
Breath of Fire 3

Resident Evil 2 S. 24 Es ist da!
Anhand der US-Version kénnen wir
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deckte sowohl Licht als auch Schatten

Star Wars Masters of Terds Kisi

' Die Sternenkrieger in einem waschechten Beat ‘em Up 64 |
' Skull Moneys '
' Abgedrehtes Jump & Run der Earthworm Jim-Erfinder 68 |
Caesars Palace |
Black Jack, Roulette und andere Gliickspiele 69
NBA Fastbreak
Hochwertige Korbjagd von GT Interactive 70 |

X-Men Children of the Atom .
Alterer Arcade-Klopper aus der renommierten Capcom-Schmiede .72

Youngblood

Futuristische Mischung aus Adventure und Strategie 74
Riven |
Zauberhaftes Grafik-Adventure fiir ruhige Gemiiter 76 |
Jet Rider 2 |
Mit fliegenden Jet Bikes ins Rennvergniigen 78 ‘
Mega Man 8 |
Das bislang beste Mega Man-Abenteuer 79 !
Mega Man Battle & Chase

Mega Man auf Rennspiel-Abwegen 8o '
Bust a Move 3 '
Die dritte Auflage des Kult-Geschicklichkeitspiels 81




FEBRUAR

Coming Up 104
Game Mail 100
Highscore 103
Inserentenverzeichnis 106
Impressum 106
Interface - Leserbefragung 106
Start 3

INDEX

Alien Trilogy 86
Alundra 44
Blasto 60
Bomberman World 58
Breath of Fire 3 49
Broken Helix 89
Bubsy 3D 84
Bug Riders 86
Bust a Move 3 81
Caesars Palace 69
Cardinal Syn 60
Colin Mc Rae Rally 33
Colony Wars 87
Command & Conquer 2:
Alarmstufe Rot 92
Command & Conquer 2: Ge-
genangriff 62
Crime Killer 52
Croc 87
Dark Omen 42
Dead Ball Zone 57
Diablo 36

ESPN Extreme Games 86
FIFA 98: Die WM Qualifi-

kation 88
Fifth Element 18
Front Mission Alternative 56
Hercules 85
Independence Day 84
Jet Rider 2 78
Jumping Flash 2 86
Klonoa 34
Kula World 55
Lucky Luke-Special 12
Mega Man 8 79
Mega Man Battle & Chase 80
Mega Man Dash 10
Micro Machines V3 87
Monster Trucks 86
Nanotek Warrior 84

NBA Fastbreak 70

Need for Speed 2 85
Ninja 16
Ogre Battle 87
Overboard 85
Pandemonium 2 85
Perfect Weapon 84
Pitfall 3D - Beyond the
Jungle 40
Power Boat 58
Pro-Pinball -TheWeb 84
Rage Racer 87
Rally Cross 84
Rapid Racer 86
Reboot 38
Resident Evil 2 24
Resident Evil Directors ‘s

Cut 84
Riven 76
Road Rash 3D 32
Robotron X 85
Rosco McQueen 87
Skull Moneys 68
Soviet Strike 86
Space Jam 87
Speedster 85
Spider 86
Star Wars Masters of Terds
Kasi 64
Supercross 50
Tekken 3 20
Tempest X3 87
TOCA Touring Car Champi-
onship 87
Tomb Raider Il 86
V-Rally 84
War Games 60
X-Men Children of the

Atom 72
Youngblood 74
Zero Pilot 58

CODES

Bubsy 3D 84
Independence Day 84
Nanotek Warrior 84
Perfect Weapon 84
Pro-Pinball - The Web 84
Resident Evil Directors ‘s Cut 84
V-Rally 84
Rally Cross 84
Hercules 85
Pandemonium 2 85
Overboard . 85
Speedster 85
Robotron X 85
Need for Speed 2 85
Spider 86
Soviet Strike 86
Jumping Flash 2 86
Alien Trilogy 86
ESPN Extreme Games 86
Tomb Raider Il 86
Rapid Racer 86
Monster Trucks 86
Bug Riders 86
Croc 87
Colony Wars 87
Rosco McQueen 87
TOCA Touring Car Championship 87
Space Jam 87
Rage Racer 87
Tempest X3 87
Ogre Battle 87
Micro Machines V3 87
FIFA 98: Die WM Qualifikation 88
Broken Helix 89
Command & Conquer 2: Alarmstufe Rot 92
Command & Conquer 2: Alarmstufe Rot S. 92 Unsere Hobby-
Strategen haben sich durch die Missionen gekdmpft und prisentieren
Euch auf sieben Seiten eine umfassende und kompetente Anleitung,
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Die Doppel-CD:
A Tribute to Lara Croft”

jetzt im Handel erhaltlich von BMG Ariola Media.



Und er Iduft und Iduft und Iduft..

ega Man lauft, ballert
M und hat es in der Re-
gel mit ungewdhnli-

chen Widersachern aus Stahl
zu tun. An diesen drei Kenn-
zeichen hat sich im Laufe der
zehn Jahre so gut wie gar
nichts verdandert, was Capcom
einige hamische Kommentare
einbrachte. Doch bei Mega
Man Dash ist fast alles an-
ders. Natiirlich wird auch
diesmal wieder gehiipft und
geballert, was die Wumme
hergibt, jedoch kom-
plettin 3D und
eingerahmt in ei-
nen waschech-
ten Action-
Adventure-
Rahmen.

Doch alles der Reihe nach...
Mega Man (diesmal ohne sei-
nen geliebten Helm), seine
weibliche Begleiterin, der
greise Dr. Light sowie ein klei-
ner Affe miissen mit ihrem
Raumschiff, das wie ein post-
moderner Zeppelin anmutet,
auf einer fremden Insel not-
landen. Dort werden sie sehr
ruppig von dem Oberinspek-
tor empfangen und mit zahl-
reichen Ratseln konfrontiert.
0.K., die Story ist noch
recht wage, doch
bis zur libersetzten
Version sind es
noch ein paar Ta-
ge hin. Wie dem
auch sei, spielerisch muf3
sich der Mega Man-Exper-
te erst einmal an die véllig
neue Umgebungin 3D
gewdhnen. Und nicht nur
die, denn Capcom lief3
sich flir Erkundungen
der Szenerien eine
unkonventionelle
Steuerung einfal-
len. Wahrend Ihr
mit dem Steuer-
kreuz den Mega
Man durch das In-
selreich fiihrt,
konnt bzw. miif3t
lhr streckenweise
sogar mit den Li1-
und R1-Tasten den
Blickwinkel verstel-
len. Durch diese
Technik miif3t Ihr
zwar standig die
Perspektive
korrigieren,
um stets
im Bil-
de zu
sein,

Mega Man Dash

Happy Birthday Mega Man! Capcoms blauer Za//ermann betrat exakt vor zehn Jahren zum ersten Male
die groB3e bunte Welt der Videospiele. Passend zu diesem Ereignis lieferten die Ferndstler quasi als /L/-
bilsumsspiel das mit Abstand spel/akulZrsie Mega Man-Abenteuer ab. Wir haben uns den japani-
schen 5i/berling unter die Lupe genommen und wollen Euch anhand einer umfassenden Vila den

sympathischen Helden einmal ndher vorstellen

Keine Panik, dieser grimmige Riesenroboter ist nur halb so wild, wie er

aussieht

zum Ausgleich kénnt Ihr aber
durch die Kndpfe elegant die
Bewegungsrichtung veran-
dern, was Euch vor allem beim
Anvisieren der Gegner sehr
entgegenkommt. Apropos An-
visieren. Mit der R2-Taste ak-
tiviert lhr eine spezielle
Zoom-Perspektive, die sich
automatisch an den ndchst
stehenden Gegner , festhaf-
tet“. Wenn kein Aggressor in
der Ndhe ist, konnt Ihr mit

Zwischensequenzen unterbrechen
das Spiel hin und wieder, um den
Handlungsstrang weiterzuspin-
nen

diesem Knopf aufRerdem die
Umgebung naher erkunden.
Ausgestattet mit den bekann-
ten Fahigkeiten Hiipfen, Bal-
lern macht |hr Euch bei die-
sem Spiel daran, die gesamte
Insel zu erforschen. Der
Spielablauf umfaf3t dabei zwei
verschiedene Genres. In den
Dungeons wurde das bewdhr-
te Mega Man-Konzept einfach
in 3D libertragen, wahrend lhr
in der Oberwelt oder in den

Der kleine Affe sieht nicht nur
putzig aus, er erfiillt auch als
wandelnder Savepoint einen
niitzlichen Zweck




Mega Man 8-Test
Mega Man Battle & Chase-Test

BACKGROUND Mega Man-Spielografie/Historie
| |

1987 Mega Man (NES)

1988 Mega Man 2 (NES)

1990 Mega Man 3 (NES)

1991 Mega Man - Dr. Wily ‘s Rache (Game Boy)

1992 Mega Man 4 (NES) /

1992 Mega Man 2 (Game Boy) / 7‘ (3.9
1992 Mega Man 5 (NES) / J‘ AT
1992 Mega Man 3 (Game Boy) !!' o
1993 Mega Man 6 (NES) / X‘\ b

1993 Mega Man 4 (Game Boy)

rg"” 1993 Mega Man X (SNES) |
| 3 ;“" W 1994 Mega Man Soccer (SNES) |

RS 1994 Mega Man - Wily Wars (Mega Drive)

% 1994 Mega Man (Game Gear)

1995 Mega Man X2 (SNES)

1996 Mega Man X3 (SNES, PS, SAT)

1996 Mega Man 7 (SNES)
1997 Mega Man X4 (SAT, PS) |

1997 Mega Man 8 (SAT, PS)

1997 Mega Man Battle & Chase (PS)

1998 Mega Man Dash (PS)

Anhand der beeindruckenden Spielografie seht Ihr bereits, dafi be-
ziiglich der Quantitdt wohl kein anderes Videospiel Mega Man das
Wasser reichen kann. Dabei fing das Dasein von Mega Man (in Japan |
als Rock Man bekannt) eigentlich als Hauptdarsteller einer japani-
schen Zeichentrickserie namens ,,Captain N“ an. Im Dezember 1987
prdsentierte sich der pummelige Ballermann erstmals der fernéstli-
chen Videospielgemeinde, und die war schlichtweg begeistert. Das
neuartige Jump & Shoot-Prinzip, gepaart mit dem Hauch von Taktik
(Welche Waffe nehme ich fiir welchen Endgegner?) kam sehr gut an,
im Gegensatz zu Europa, was vielleicht am harschen Schwierigkeits-
grad lag. Doch mit den unzdhligen Sequels, die fiir das NES und den
Game Boy erschienen sind, eroberte Capcoms Held auch bald das
Abendland im Sturm. Angespornt durch den weltweiten Erfolg stieq .
der Softwareausstof dann in den Jahren 92/93 in fast schon uniiber- |
schaubare Héhen. Erst mit dem Siegeszug der 16-Bitter gab es einen
groferen Einschnitt. Mit der neuen X-Serie prdsentiert sich Mega

Man nicht mehr so pummelig und hat es zudem mit einem neuen
Feind zu tun. Die alten Freunde sind jedoch geblieben. Nach wie vor
versorgt Dr. Light Mega Man mit allerlei niitzlichen Utensilien,
wdhrend ihm der mechanische Kldffer Flitz treu zu Seite steht. Seit
dem Super Nintendo-Debiit gibt es zwei Serien, die zur allgemeinen
Verwirrung parallel laufen: die Zahlen- und die X-Reihe. Innovation |
wurde dabei nie sonderlich grof3 geschrieben. Zwar gesellte sich mit
Zero ein neuer Weggefdhrte dazu, doch die Spielmechanik wurde '
nicht angetastet. Wozu auch? Versuche, andere Wege zu bestreiten,
wie die grottenschlechte Pseudo-Kickerei Mega Man Soccer, schlu- |
gen fehl, und die Verkaufszahlen stimmen nach wie vor. Daf wir auch |
in Zukunft mit der blauen Blechbiichse rechnen sollten, das beweist
Mega Man 8, das sich in grafischer Hinsicht erstmals die 32-Bit-Mdg-
lichkeiten zunutze machte. Und wenn er nicht gestorben ist ...
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Das grofie Inselreich bietet eine grofse Stadt mit einer luxuriésen Ein-

kaufspassage
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Die Oberwelt bietet nur bedingt
vollige Bewegungsfreiheit, da lhr
nur auf den Pfaden entlanglaufen
kénnt

Schatztruhen diirfen bei einem
ziinftigen Action-Adventure natiir-
lich nicht fehlen. Oftmals beher-
bergen sie Geld

Daran mup sich der eingefleischte
Mega Man-Fan erst einmal ge-
wohnen: Neben reichlich Action
gibt es auch zahlreiche Dialoge
und andere RPG-Elemente

Action .
Strategie
Abenteuer ee
Geschick  ee
Simulation

GEPLANT FUR

INFO Mega Man Dash

Hersteller/Vertrieb: Capcom/Laguna
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: entféllt

Stddten ein reinrassiges Ac-
tion-Adventure erlebt. So geht
Ihr zum Beispiel in die zahlrei-
chen Shops, um neue
Lighting-Utensilien zu ergat-
tern, oder haltet einfach nur
einen informativen Plausch
mit dem Inhaber, was bei der

~Mega Man Dash prasentiert

sich als reinrassiges Al

_ & im
Comic-Skil“

Losung der vielen Rétsel sehr
hilfreich sein kann. Der kun-
terbunte Mix wurde von den
Grafikern optisch sehr anspre-
chend umgesetzt. Samtliche
Polygon-Konstruktionen wur-
den mit comicartigen Texturen
iiberzogen, damit das typi-
sche Mega Man-Flair trotz 3D
nicht verloren geht. Beson-
ders beeindruckend ist der
hohe Detailreichtum der Rau-
me. Das Interieur eines Plat-
tenladens wurde zum Beispiel
sehr authentisch nachgebil-
det - eine perfekte kleine Co-
mic-Welt in Eurer PlayStation
sozusagen. (UIf S.)

»Gelungenes Action-Adventure im typischen Japano-Stil
- flir Mega Man-Fans sicherlich gewohnungsbediirftig”

Mega Mans Wumme kann, wie bei
seinen zahlreichen Abenteuern
zuvor, systematisch ausgebaut
werden

Die Innenausstattung dieses
Plattenladens ldf3t in puncto
Detailreichtum wohl keinerlei
Wiinsche offen

Frihling 98
ERSTER EINDRUCK

sehr gut




* Schneller als sein

ideospielredakteure,
Vnicht gerade verwdhnt

durch Business-Class-
Fliige, erlebten bei der Lucky
Luke-Prdsentation in Lyon ei-
nen ungewohnten Komfort.
Per Privatjet AirKing 200 ging
es von Frankfurt ab, ohne die
lastigen Personalkontrollen
und direkt zur zweitgréf3ten
franzésischen Stadt. Nach
vielen leckeren Happchen
und Piccolos kamen wir alle-

(L

-

INFOGRAMES

Pixel-Schalten

Das franzosische Softwarehaus /11/00rames, vor allem bekannt durch beinharle Jump & Runsala
Die Schliimpfe, Asterix oder Tim in Tibet, wagt sich mit dem Comic-Cartoon LUCKL LUKE erstmals auf das
32-Bit-Parkett. Grund genug, den ,,Privatjet” zu chartern, um in LU27 den Jungs von Infogrames iiber die

Lucky Luke
Der wohl bekannteste Comic-
Cowboy, der seit 1992 den Zi-
garetten abgeschworen hat
(war politisch nicht korrekt),
betrat dank Infogrames schon
1996 die Videospiel-Biihne,
damals aber noch als
schmadchtiger Game Boy-
Sprite. Ein vollig anderes Bild
jedoch beim PlayStation-
Lucky Luke. Hauptprogram-
mierer Frédéric Bibet und sei-
nen Mannen gelang das

Schulter zu gucken

samt wohl auf (naja, fast alle)
und gut gelaunt rund zwei vielleicht bislang ein- R _
e e

Stunden spdter an. Zwar ver- . :"-'-- ——
wohnt Lyon, bis auf den alten ie Daltons sind erwartungsgemap3

. die Endgegner, die Ihrim Laufe der
Stadtkern, nicht gerade durch

Hiipferei allesamt einlocht
eine augenfreundliche Optik,
doch die Freundlichkeit vom
Lucky Luke-Produzenten Lio-
nel Arnaud und seinen Mitar-
beitern lief} die graue Atmos-
phdre der Stadt schnell ver-
gessen. Im Mittelpunkt
stand, wie bereits gesagt, die
Prdasentation des
lonesome Cowboy Lucky Lu-
ke, der bis zum Friihling
dieses Jahres auf der Play-
Station seine Schief3kiinste
unter Beweis stellen wird.

Nur wenn lhr per Kunstschuf den
oberen Haken trefft, zerstort die

herunterfallende Kiste die stérende
Barrikade

A

malige Kunststiick, den be-
kannten zweidimensionalen
Charakter und die gesamten
Western-Szenarios in ein
hochst ansehnliches Polygon-
Outfit zu stecken, ohne dabei
den Charme der Comic-Vorla-
ge zu verlieren. Diese Vorga-
be kam von den Verwaltern
der Lucky Luke-Lizenz, die
das gesamte Videospielpro-
jekt stets mit Argusaugen
tiberwachten. Bereits der
Lucky Luke-Sprite ist

Highnoon auf der offenen Strafe:
Im spannenden Duell [6scht Euer
Westernheld dem ersten Endgeg-
ner das Licht aus




Die Daltons sind zwar an den Marterpfahl gebunden, dennoch mup sich unser Cowboy in diesem Level durch die Wiiste kdmpfen, gepeinigt von vielfdl-
tigen Fata Morganas und merkwiirdigen Riten indianischer Medizinménner, deren Rauchwolken Ihr als Transportmittel mibraucht

die reinste Augenweide.
Durch eine sehr feine Model-
lierung und die Verwendung

wLarenfahrl, Faden-

kreuzballerei, priiger-
einlagen - an Abwechs-

lUﬂg mangelf es Lucky
Luke gewiB nich}

von Gouraud Shadings fiir
den Grof3teil der Oberflachen-
strukturen sieht der Lucky Lu-
ke genauso wie sein Comic
Alter ego aus, ohne jegliche
Ecken und Kanten. Ebenso fa-
mos sind die Animationen ge-
lungen. Bereits beim Titelbild
spielt der smarte Cowboy in
akrobatischer Manier mit sei-
nem Colt herum - iberaus
flissig und elegant, versteht
sich. Beim Spielverlauf blie-
ben die Franzosen bis auf den
technischen Rahmen der Li-
nie ihrer bisherigen Jump &

Die Lorenfahrt mit dem Hund Ran-
tanplan im Gepdck erfordert sehr
gute Reaktionen, um im richtigen

Runs treu. Durch eine intelli-
gente Kamerafiihrung einge-
fangen, hiipft und rennt der

sympathische Gaucho durch

samtliche bekannten Szenari-

os des Wilden Westens, a3t
des ofteren seinen Revolver

sprechen und l6st die zahlrei-
chen Knobelaufgaben. Letzte-

res stellt einen wesentlichen
Bestandteil des Gameplays
dar. Beispiele gibt es in Hiille
und Fille. Gleich zu Beginn
mifit lhr durch einen Kunst-
schuB eine Kettenreaktion
auslosen, damit eine Kisten-
barrikade verschwindet. Sol-
che Um-mehrere-Ecken-
Schiisse (von dem Blechdach
an den Ambof zum Gegner)
gibt es bei Lucky Luke zu-

verseuchte Stadt und erledigt
die Verbrecher per Faden-
kreuz oder liefert sich im Sa-
loon eine ziinftige Schldgerei,
wdhrend die Mddels davon
unbeeindruckt auf der Biihne
weitertanzen. Dazu gibt es
auf®erdem noch mehrere Bo-
nusrunden, wenn lhr im Level
zuvor samtliche drei B-Sym-
bole eingeheimst habt. Bei
den Bonusrunden liefert Ihr
Euch beispielsweise ein Arm-
driicken mit Jolly Jumper (auf
der Ihr in einem Level sogar
reitet) oder eine spannende
Pokerpartie mit einem Profi.

Ilhr merkt schon, in Lucky Lu-
ke steckt eine ganze Menge
drin. Fiir das Abspeichern
lieBen sich die Macher zudem
etwas Cle-

veres einfallen. Jedes Extral-
eben oder PaBwort muf fiir
harte Pixel-Dollars, die Ihr zu-
vor im Level kraftig einsam-
melt, in einem Shop erkauft
werden. Abgerundet wird das
Hiipfvergniigen durch einen
stilvollen Soundtrack, ange-
fangen beim coolen Blues
liber Happy-Banjo-Musik bis
hin zum Mundharmonika-So-
lo. (UIfS.)

BACKGROUND ' Infogrames

Bereits im Juni 1983 wurde Infogrames von den bei-
den langjéhrigen Freunden Bruno Bonnell und Chri-
stophe Sapet gegriindet, womit es das dlteste fran-
) z0sische Softwarehaus ist. Die merkwiirdige Wort-
schopfung stellt eine Kombination der beiden Wor-
te ,Information* und ,,Programs* dar. Das erste
Produkt war ein Basic-Einfiihrungsprogramm na-
mens ,,The Cube*, das von nur vier Leuten ent-
wickelt wurde und sich sensationelle 60 ooomal
verkauft hat. 1985 wurde erstmals das farbige Giirteltier (Armadillo)
als Logo eingefiihrt. Der Konsolen-Siegeszug begann erst 1990 mit
der Nintendo-Lizenz. Erste Hits waren unter anderem North & South
sowie das Adventure Drakkhen. Infogrames war iibrigens das erste
europdische Softwarehaus, das fiir das SNES entwickelte. Einen
weltweiten Erfolg erzielten die Franzosen mit dem Echtzeit 3D-Ad-
venture Alone in the Dark (1992), das ebenso wie sein Nachfolger
auch fiir die PlayStation umgesetzt wurde. Im Konsolenbereich war
Infogrames aber vor allem durch seine zahlreichen Comic-Adaptio-
nen bekannt, wie zum Beispiel Lucky Luke (Game Boy), zwei Tim &
Struppi-Abenteuer, Asterix sowie die Schliimpfe. Das letzte grofie Er-

hauf, denn ein gezielter
Schuf ware fiir den Kunst-
schiitzen schlieBlich auch
zu profan. Dariiber hinaus
bietet jeder der insgesamt
17 Levels seine Eigenhei-
ten. In der Wiiste kampft
Ihr zum Beispiel mit Fata
Morganas in Form von ag-
gressiven Kakteen, wahrend
Ihr in einer Stollenmine pixel-
genaue Spriinge von einem
Brett zum ndchsten voll-
flihren miif3t. Damit die Ab-
wechslung auch ja nicht zu

kurz kommt, mixten die Desi-
gner noch andere Spielele-
mente hinzu. In einem Level

eignis liegt erst wenige Monate zuriick. Im Februar “97 kaufte Info-
grames Philips Media und wurde damit Eigentiimer der Philips Me-
dia-Tochter Bomico und Laguna, die schon seit Jahren sdmtliche In-

0 es-Produkte in Deutschland vertrieben haben.
Augenblick zu hiipfen und die fogram ukte in nd ver n

Schalter umzukippen

zieht Lucky Luke zum Beispiel
durch eine von Gangstern
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sehr gut

INFO Lucky Luke

Hersteller/Vertrieb: Infogrames/Laguna
Schwierigkeitsgrad: schwer Levels: 17

~AuBerst abwechslungsreiches Jump & Run, das trotz
Polygon-Optik nichts am Comic-Charme verloren hat“

Die CG-Sequenzen als Vorspann und zwischen den Levels sind von her-
vorragender Qualitat und erzihlen aufierdem die lustige Geschichte von
Lucky Lukes Abenteuern




... mil Lionel Arnaud

»Infogrames ist mehr eine europaische
als eine franzdsische Firma*“

Lionel ;

Arnaud, Produzent von Lucky Luke iiber Infogrames’ Soffwarepoli-

Ik, der Problematik von 3D-Comic-Spielen und der [ranzasischen Video-

PlayStation Games: Comic-Ad-
aptionen wie Asterix oder die
Schliimpfe haben bei Info-
grames mittlerweile eine sehr
lange Tradition. Wie kam es zu
diesem Softwarestil?

Lionel Arnaud: Ja, es ist richtig,
daB ein Teil von Infogrames’ Er-
folg auf Spielen mit Comic-Cha-
rakteren beruht. Alles fing da-
mit an, als einige Mitarbeiter
von Infogrames einfach ihren
verriickten Traum erfiillen woll-
ten. Auf der einen Seite gab es
die sehr attraktiven Comic-
Biicher, mit denen die meisten
Kinder aufgewachsen sind, auf
der anderen Seite die noch jun-
ge, aber schnell wachsende Vi-
deospielbranche. Daher be-
schlossen wir einfach, diese
beiden ,,Universen® zu vereini-
gen. Wir fingen mit den
Schliimpfen an, und der Erfolg
war einfach {iberwiltigend.
Nachdem wir diesen starken
Bedarf im Videospielemarkt be-
merkt hatten, nahmen wir uns
auch andere Charaktere vor, oh-
ne aber jemals die Qualitat
aufder acht zu lassen.

PSG: Lucky
Luke ist Euer er-
stes comicarti-
ges 3D-Jump &
Run. War es
nicht ziemlich
schwierig, Polygo-
ne einzusetzen, ohne
dabei das Comic-Flair zu ver-
lieren?

LA: Oh ja! Polygone sind fiir uns
ein neues ,,Material“, aber un-
sere Programmierer sind gliick-
licherweise sehr talentiert und
haben wahre Wunderdinge voll-
bracht, als sie der Polygon-Op-
tik den ganz spezifischen Stil
der Comic-Vorlage einhauch-
ten. Es war wirklich ein ver-

dammt harter Job, vor allem
beim Lucky Luke-Charakter. Wir
mufBten uns Tricks einfallen las-
sen, um trotz der sterilen Poly-
gone den charmanten Comic-
Stil beizubehalten. Aber ich
denke, daf} wir das sehr gut ge-
schafft haben - schaut Euch
doch einfach mal die Nahauf-
nahmen von Lucky Luke an.

PSG: Die Erfinder des Lucky
Luke-Charakters sind bekannt
dafiir, daf? sie bei einem Video-
spielprojekt rund um ihren
Cowboy sehr streng sind, ist
das wahr?
LA: Ich wiirde sagen: Ja und
Nein. Wir haben natiirlich mit
Leuten zusammengearbeitet,
die Lucky Luke sehr genau ken-
nen. Es wdre auch schlief3lich
dumm gewesen, wenn wir uns
ihre Erfahrungen nicht zunutze
gemacht hatten, da sie einfach
am besten wissen, was den
Geist von Lucky Luke aus-
macht. Um noch konkreter zu
werden, gab es eine Menge
Meetings, wo wir die wich-
tigsten Schritte die-
ses Videospielpro-
jekts zusammen
abgesprochen
haben, und
natiirlich gab es
auch einige we-
nige Meinungs-
verschiedenheiten.
Insbesondere bei Gra-
fikfragen wollten sie alles sehr
genau wissen. Wenn es hinge-
gen um das reine Gameplay
ging, vertrauten sie uns voll
und ganz, schlieBlich ist es un-
ser Job, Videospiele zu kreie-
ren, die Spaf machen, und die
wuften das. Die Miihen der
Strapazen haben sich sicherlich
gelohnt: Wir haben ein Video-
spiel, das nicht nur Spaf3

spielszene

macht, sondern auch noch toll
aussieht.

PSG: Alle Infogrames Jump &
Runs, beispielsweise Tim in Ti-
bet, sind bekannt (gefiirchtet?!)
dafiir, daf? sie verdammt
schwierig sind. Habt Ihr Super-
man als Testspieler, oder
gehort das einfach zu Eurer
Softwarephilosophie?

LA: Naja, vielleicht liegt es ein-
fach daran, daf3 unsere Test-
spieler tatsdchlich besser spie-
len kdnnen als der Otto-Nor-
mal-Zocker. Dafiir bezahlen wir
sie ja auch fiirstlich. Aber im
Ernst: Wir wollen nicht dadurch
bekannt sein, daf® unsere Spie-
le nur sehr schwer zu [6sen
sind, und arbeiten momentan
auch sehr griindlich daran, die-
ses Image zu andern. Trotzdem
wird es auch in Zukunft von uns
keine einfachen Spiele geben,
die man an einem Nachmittag
durchspielt. Unser Konsument
soll fiir sein Geld eine addquate
Gegenleistung erhalten. Wenn
ein Spieler eine CD-ROM an ei-
nem Tag durchzockt, fiihlt er
sich betrogen, und das zu
Recht. Wir suchen daher noch
nach dem richtigen Schwierig-
keitsgrad, und ich kann Dir sa-
gen, das ist alles andere als
einfach.

PSG: Konnen wir in ndchster
Zeit einen weiteren Comic-Cha-
rakter in 3D erwarten?

LA: Rate einfach mal! Ich gebe
Dir auch einen Tip: Wir haben
die Rechte zu einem breiten An-
gebot an bekannten Comic-
Charakteren fiir Videospiel-Pro-
jekte, als jlingste Lizenz die
Looney Tunes von Warner Bros..
Es gibt zudem die Next Genera-
tion-Konsolen, die uns viele
Freirdume fiir unsere Kreativitat

bieten. Es wdre somit eine
Schande, wenn wir nicht den
geeigneten Charakter finden
kénnten, der genau in unser
ndchstes Projekt paft. Bis jetzt
ist allerdings noch nichts ver-
einbart worden, aber sicher ist
auf jeden Fall, daf3 wir auch
weiterhin gute Videospiele mit
Comic-Charakteren kreieren
wollen.

PSG: Hmmm, ich tippe mal auf
Tim in einem aufregenden 3D-
Adventure oder die Looney
Tunes in einem kunterbunten
Genre-Mix ... Themawechsel:
Mit Cryo, Infogrames oder Ubi
Soft und dem grof3en Pool an
PlayStation-Usern geht es der
franzosischen Videospiel-Indu-
strie momentan sehr gut. Wie
wiirdest Du denn die Zukunft
der Videospiel-Szene in Frank-
reich einschatzen?

LA: Ich kann natiirlich keine
fundierte Antwort {iber die ge-
samte franzosische Video-
spielindustrie abgeben, Dir
aber meine ganz personlichen
Eindriicke mitteilen. Es ist wahr,
daf} Frankreich momentan sehr
viele talentierte Programmierer
und Artists hat und die grof3en
Firmen mit ihren hochwertigen
Produkten sich gegenseitig
Konkurrenz machen. Es gibt so
etwas wie einen ,,franzosischen
Touch®, der unseren Software-
produkten selbst gegeniiber
amerikanischen oder japani-
schen Blockbusters einen Vor-
teil verschafft. Ich denke aller-
dings nicht so in Landerkatego-
rien. Infogrames ist mehr eine
europdische als eine franzosi-
sche Firma, denn wir haben im-
mer in erster Linie den europai-
schen Markt im Visier und
gleich danach den weltweiten.

PSG: Unsere Standardfrage zu
guter Letzt: Welches ist mo-
mentan Dein Lieblingsspiel?
LA: Wenn ich Lucky Luke ange-
ben wiirde, wiirdest Du das si-
cherlich fiir eine zu simple Ant-
wort halten, aber so ist es wirk-
lich, da das Gameplay sehr viel
Abwechslung bietet: Jump &
Run, Kampfen oder Schief3en -
einfach der richtige Mix.
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Das legendire
Vampirabenteuer
geht weiter...
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Von Fairplay haben diese Kamera-
den noch nichts gehdrt: Bei Ninja
habt Ihr es immer mit einer Uber-

macht an Feinden zu tun

0000000

Die erste Cutscene zeigt Kurosa-
wa, wie er die Klippe hinabstlirzt,
um wieder am Levelbeginn, einem
Felsplateau, zu landen

2m27s

2115 000000

Auch Wurfmesser werden zu Eurem Waffeninventar gehéren, die allzu
dreiste Kreaturen auf Distanz halten sollten

The Making

DaB das Aclionspektakel um den

ferndstlichen schwarzen Mann noch einige
Zeit benotigt, bis es auch hierzulande iiber
die Bildschirme flimmert, bedeutet keineswegs, daf3 wir Euch nicht noch ein
paar Infos iiber diesen interessanten Titel stecken kénnten. Bei Core Design

O

Ninja

hofft man, den Schattenkrieger im Sommer auf die Reise zu schicken, und um
Euch diese schier endlose Warfezeil zu versiifien, bieten wir Euch schon vor-
ab einen kleinen, exklusiven 5pa@ziergang durch die Levels an

m ein originelles Video-
U spiel zu produzieren,

ist, wie bei allen schop-
ferischen Prozessen, ein gutes
Maf3 an Kreativitat notig. Doch
bei aller kiinstlerischer Frei-
heit muf auch fiir eine ver-
bindliche Planung gesorgt
sein, denn schlief3lich will man
als Softwareproduzent den oft
reichlich knappen Zeitplan
nicht sprengen. Unter diesem
Aspekt unterscheidet sich die
Videospielbranche
beispielsweise nur
wenig von der Film-
industrie, denn hier
wie dort gilt:
Time is money! Und
ebenso wie ein Film
nach dem Drehbuch ent-
steht, gibt es auch bei den Vi-
deospielen in der Regel ein
Script, in dem samtliche Ei-
genschaften des Games von A
bis Z dokumentiert sind. Bei
unserem Besuch bei Core De-
sign ergatterten wir ein sol-
ches Schriftstiick, das uns
nunmehr als exklusive Infor-
mationsquelle zur Verfiigung
steht und mit dessen Inhalt

wir natlirlich nicht hinter dem
Berg halten wollen. Und genau
hier beginnt unsere kleine
Spritztour durch

die Levels
von Ninja!
Da wir

im letz-
ten Ar-
tikel
bereits
Einblick
in die

Story gegeben haben, wifdt |hr
bereits, daf® der Ninja Kurosa-
wa heiflt und den D@monen-
flirst Batanaka zur Strecke
bringen will. Bei seiner ersten
Begegnung, die in einer kur-
zen Cutscene dargestellt wird,
stiirzt Kurosawa eine Klippe
hinunter und landet auf ei-
nem Felsplateau an einem
Waldrand. Hier erlangt der
Spieler zum ersten Mal Kon-
trolle liber die Spiel-
figur,
und
be-

ginnt,
die Felslandschaft zu
erkunden. Dieser er-
ste Level ist bewuf3t
einfach gehalten, damit
man sich an die Steue-
rung gewohnen kann und
in das Gameplay hinein-
findet. Der Grundrif3
des Levels besteht da-
bei aus groffldchi-

gen Bereichen, in denen sich
der Ninja diversen Gegnern
stellen muf, die alle zugleich
angreifen. Diese Flachen wer-
den zwar begrenzt sein, um zu
verhindern, daf? der Spieler
vom Weg abkommt, aber im-
mer noch grof3 genug, um ei-
nen Eindruck von freier Be-
weglichkeit zu geben. Der er-
ste dieser Kampfplatze wird je-
nes Felsplateau sein. Diese
Arenen sind dabei untereinan-
der durch ein labyrinthartiges
Netz von Pfaden, Briicken,
Tunnels und Stegen verbun-
den, wobei es auch auf diesen
Wegen zu Kampfen kommen
kann. Sobald Kurosawa den
Wald betritt, dienen Lichtun-
gen als Schauplatz der Kamp-
fe, auf denen ausgehdhlte
Baumstiimpfe verstreut liegen.
Kommt der Spieler in ihre
Ndhe, so erscheinen Damonen
am oberen Bildschirmrand, fal-
len auf die Erde und greifen
den Ninja spontan an. Auch
kleinere Goblins werden den
Spieler im Wald angreifen, die
zwar wild, aber keineswegs so
mdchtig sind wie der Rie-
sengoblin, der den Ninja am
Ende des Levels erwartet.
Nachdem dieser bezwungen
wurde, setzt der Spieler seine
Suche an einem Fluf fort. Hier
muf} Kurosawa von Sandbank
zu Sandbank waten und dar-
auf achten, nicht in Locher zu
treten. Geschieht dies den-
noch, so ringelt sich eine Rie-
senschlange aus den Tiefen




heraus und greift an. Nachdem
Kurosawa all diese Tiicken
iberstanden hat, betritt er die
zweite Sektion des ersten Le-
vels, den Friedhof. In Kiirze:
Am Ende des Waldbereichs er-
reicht der Spieler ein magi-
sches Tor, welches den Ninja
zum Friedhof teleportiert, wo
er sich in einer schaurigen At-
mosphdre gegen jede Menge
Ghouls, Fledermduse, Ratten
und Spinnen zur Wehr setzen
muf3. Danach geht es in die er-
ste Indoor-Location, das Klo-
ster namlich. Natiirlich ist die
gesamte Abtei angefiillt mit
Zombie-Monchen und gefahrli-
chen Beschwarern, die es zu
verklopfen gilt. Am Ende die-
ser Sektion findet Kurosawa
eine tiefe Grube, in die er hin-
abspringen muf. In der fol-
genden Cutscene sieht man

~her ersfe ist be-
wuBl einfach gehalten, um
den Spieler mif der

vertraul zu

macnen

den fallenden Helden, der am
Boden des Schlundes zum er-
sten Mal auf Batanaka trifft.
Obwohl Ihr noch jede Menge
bei Ninja zu erkunden habt,
soll dieser Uberblick einmal
gentigen, denn schlie3lich
wollen wir nicht alles auf ein-
mal verraten. Ich jedenfalls
kann es kaum erwarten, das
erste spielbare Demo in die
Finger zu bekommen, um per-

P

sonlich die ferndstlichen 3D-
Welten zu durchwandern.

Interview mil Martin Ive-
son, dem Sounddesigner
von Ninja

PSG: Wie lange arbeitest Du
schon fiir Core Design, und
wie bist Du an den Job gekom-
men?

MI: Ich bin jetzt etwa sechs-
einhalb Jahre bei Core Design
beschiftigt. Ich bekam den Job
als In-House-Musiker durch
meinen Freund Dan Scott (Pro-
grammierer im Ninja-Team).
Wir arbeiteten ca. 2 Jahre zu-
sammen auf dem Amiga 500,
und danach bewarb er sich
hier bei Core. Einen Monat
spdter rief mich Dan zu Hause
an und fragte, ob ich Lust hat-
te, dort als In-House-Musiker
anzufangen. So kam ich, um
mich vorzustellen, und nun bin
ich hier.

PSG: Welche Instrumente
spielst Du eigentlich?

MI: Hauptsédchlich spiele ich
Keyboards bzw. Synthesizer.
Dabei bevorzuge ich den
Fender Rhodes 73.

PSG: Welches Equipment be-
nutzt Du noch, um Sound-
tracks fiir Spiele zu entwerfen?
MI: Ich benutze einen AKAI
S3000XL Sampler, ein Roland
Super JV1080, den Korg X5DR,
ein Boss SEso Effects, ein Al-
len & Heath GS3V Midi Misch-
pult, haufenweise seltsame

Ein friiher Entwurf der Riesenschlange aus dem FluBabschnitt wirkt
schon reichlich bedrohlich und macht Appetit auf mehr

CDs und einen PC mit Cubase.

PSG: Wie lange bist Du in der
Regel mit der Kreation von
Sounds und Musik fiir ein
Spiel wie Ninja beschaftigt?
MI: Bei Ninja ist das schwer zu
sagen, aber normalerweise
sind es 10 bis 12 Monate vom
Anfang bis zum Schluf}, wobei
es bei Fighting Force beispiels-

In nahezu jedem Level trifft Kurosawa auf kriegsliisterne Samurai, die

Fighting Force. Ich glaube, das

ist alles! i
el 17

PSG: Gibt es irgendwelche Mu-

siker in der Spielebranche, die

Du besonders bewunderst,

und wenn ja, welche?

MI: Was Spiele angeht, wissen

die Leute in Japan bei Konami

und Capcom, was sie tun,

mein Kollege Nathan McCree

unter dem sinistren Einfluf3 Batanakas stehen

weise dreieinhalb Monate ge-
dauert hat.

PSG: Woher nimmst Du Deine
Inspirationen fiir die Soundun-
termalung der Games?

MI: Die meisten Einfélle kom-
men mir beim Betrachten der
Grafiken in den Levels. Fiir
mich ist das der beste Weg,
um den Zusammenhang von
Spiel und Levels zu bewahren.
Fur Ninja muf3te ich auferdem
eine Art traditionelle japani-
sche Musik komponieren, so
daf} ich diese Elemente mit in
mein eigenes Material einbe-
ziehen konnte.

PSG: Welche Videospiele hast
Du bis jetzt schon vertont?
MI: Heimdall Teil 1 und 2,
Thunderhawk Teil 1 und 2,
Chuck Rock 2, Blastar, Blob,
Premiere, Swagman (nur
SoundFX), Tomb Raider (nur
SoundFX), Wonder Dog, Dark-
mere, Darkstone, Curse of En-
chantia, Universe, Shellshock,
Banshee, Wolfchild, Scottish
Open Golf, Skeleton Krew und

ist jedoch der Mann fiir Sound-
tracks.

PSG: Welche Art von Musik
horst Du personlich?

MI: Da ich ein Plattenlabel lei-
te, ist mein Geschmack etwas
snobistisch, hauptséachlich
Jazz und Deep House.

PSG: Welchen Game-Sound-
track hattest Du am liebsten
selbst komponiert?

MI: Ich hatte gern die Chance
gehabt, Musik fiir F-Zero oder
Ghosts'n’Goblins zu schrei-
ben.

PSG: Welche Videospiele
magst Du besonders?

MI: Eigentlich hasse ich Fuf-
ballspiele, aber International
Superstar Soccer ist eines der
besten Games, die ich je ge-
zockt habe, dariiber hinaus
vielleicht Mario 64.

PSG: Besten Dank fiir das in-
formative Interview!




LaB krachen Amigo...

The Fifth Element

Die Umsetzung des fu/minanten Aclionfilms von Luc Besson zeigt nun
endlich ein paar Friichte. Lest die neusten Facts iiber Leeloo und Korben

or keinem halben Jahr
Vk'ampften der Taxifahrer

Korben und das wun-
dersame Mddel Leeloo noch
iber die deutschen Leinwan-
de - Nun kiindigt sich so lang-
sam die Filmumsetzung fiir
Sonys 32-Bitter an. Verant-
wortlich fiir dieses ehrgeizige
Projekt ist das franzosische
Softwarehaus Kalisto, das
schon mit der Horror-Beat ’em
Up-Adventure-Mixtur Night-
mare Creatures fiir spieleri-
sche Freude gesorgt hat. Bei

Selbst in der Kiiche wird man
nicht zufrieden gelassen. Das
brennende Feuer und die anderen
grafischen Effekte konnen sich
wirklich sehen lassen

The Fifth Element wird es vor-
aussichtlich dhnlich zur Sa-
che gehen, nur soll der Spie-
ler mehr knifflige Ratsel l6sen
als bei der nachtlichen Mon-
sterhatz. Der Spieler muf3
sich fiir eine der beiden
Hauptpersonen, Korben oder
Leeloo, vor den einzelnen
Missionen entscheiden.
Wahrscheinlich wird es auch
moglich sein, wahrend den
Stages zu wechseln, damit al-
le Missionsziele erreicht wer-
den konnen. So kann z.B. Lee-
loo durch ihre schlanke Ge-
stalt sehr gut durch enge Pas-
sagen gelangen, deren Durch-
gang fiir den muskulésen Kor-
ben verwehrt bleiben. Uber-
haupt unterscheiden sich die
beiden Charaktere wie Feuer
und Wasser. Korben ist der
absolute Schldgertyp, der mit
Waffengewalt seine Forderun-
gen durchbringt. Dazu be-
nutzt er nicht nur seinen Re-
volver, sondern allerlei Todes-
spielzeug, wie Flam-
menwerfer, Taser
oder Raketenwerfer.
Leeloo hingegen ver-
a3t sich da lie-
5:4 ber auf ihre Agi-
_"",'1 litat und ihre waf-

&

/

*

Massenhaft fremdartige Krea-
turen machen unseren beiden
Helden das Leben sehr schwer

Szenen aus dem Film werdet |hr auch zu sehen bekommen. Leeloo in
der Gewalt einiger Wachen, ob Korben sie retten kann?

fenlosen Kampftechniken, die
auch aus Combos, Kicks und
Spezialschldagen bestehen.
Wadhrend der 15 Missionen,
die es zu bestehen gilt, miif3t
Ilhr sowohl Ratsel l6sen und
haufenweise bése Buben um-
legen als auch die Eigen-
schaften der Helden verbes-
sern. Zu diesen gehoren u.a.
Waffengebrauch, Wahrneh-
mung, Lebensenergie und Ori-
entierungssinn. Eure Gegner
bestehen nicht nur aus den
Schergen von Oberbdsewicht
Zorg, sondern auch aus Ro-
botern, Cops und sonsti-
gen bdsartigen Kreaturen.
Fiir reichlich Action ist also
gesorgt, denn dhnlich wie bei
Nightmare Creatures kdnnen
Euch bis zu drei Gegner auf
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INFO The Fifth Element

Hersteller/Vertrieb: Kalisto/Sony
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer Levels: 15

einmal in die Mangel nehmen.
Das Abenteuer wird Euch an
vier unterschiedliche Schau-
platze fiihren, die dahnlich aut-
hentisch wie im Film gestaltet
sein werden. So kommt lhr
nicht nur in das New York des
Jahres 2213, sondern auch an
Bord eines Space Shuttles
und des Luxusraumschiffs
Fhloston Paradise. Wahrend
des Games werdet |hr von
sechs neuen Themes beglei-
tet, die von den Musikern von
Kalisto erstellt worden sind
und immer zu jeweiligem Hin-
tergrund und Charakter pas-
sen. Wahrend der Missionen
werden einzelne Szenen aus
dem Film eingestreut, die das
gesamte Bild abrunden sol-
len. (Dirk R.)

»Beat ‘em Up- und Adventure-Elemente werden fiir

nicht mﬁgl. einen guten Genre-Mix sorgen®
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acht und Gier sind be-
M kanntlich die Wurzeln
allen Ubels. So auch

im Falle von Heihachi und Ka-
zuya, als die beiden um die
Vorherrschaft im machtigen
Mishima-Konzern gekampft
haben. Denn iiberwéltigender
Reichtum und grof3artige
Macht winkten dem Gewinner,
der Verlierer hingegen wurde
mit einem heif3en Begrdbnis in
einem Vulkan belohnt. Zu die-
ser Zeit wurde Kazuyas Sohn
Jin geboren, der in der abge-
schiedenen Idylle der Berge
bei seiner Mutter Jun auf-

-

stil seines Vaters fiir Furore im Ring

Forest Law sorgt mit dem verbesserten Kampf-

Die Creme de Ia créme der Priigelorgien kommt zuriick

Tekken 3

Das belieblesle Beal ‘em Up soll schon diesen Herbst unter

der germanischen PS-Gemeinde fiir helle Freude sorgen. Mit
hohem lechnischen Aufwand wird die duBerst beliebte
Arcade-Version fiir den 32-Bitter zubereitet

PSS ——

Tekken 3 wird wieder mit fulminanten Wurftechniken die Beat ‘em Up-

Fangemeinde in Verziickung bringen

wuchs. Nun sind 15 Jahre ins
Land gezogen, und eine Spe-
zialtruppe von Heihachi hat in
Zentralamerika einen mysterio-

Die Hintergriinde bei Tekken 3 sind besser als
je zuvor, das Polygongewand macht’s méglich

sen Fund gemacht: In alten

Ruinen haben sie Hinweise auf
einen Gott des Kampfes gefun-
den. Dieser Gott ist auf der Su-

—

Der Zwischenboss
Heihachi sorgt mit
seinen fast 73
Jahren immer noch
fiir brutale und treff-
Sichere Schlag- und
Trittkombinationen

che nach den Seelen und der
Kraft von grof3en Kriegern und
Kéampfern. So verwundert es
nicht, daf? in den folgenden
Wochen zahlreiche Meister der

Exzellente Grafik
und die schnellen

iﬂ-FighfS werden die
P!ayStaﬁan rauchen

lassen“

Kampfkiinste spurlos ver-
schwinden. Auch Jin und seine
Mutter werden von dem See-
lenrdauber heimgesucht, was
mit dem Tod von Jun endet, die
aber ihren Sohn in Sicherheit
bringen konnte. Verbittert tritt
der Jiingling seine Reise zu

Mittels dem Steuerkreuz kénnt lhr endlich in
die dritte Dimension ,,fliehen*




Nina Williams ist dank eines langen Kalteschlafes so fit wie eh und jeh
und sorgt nicht nur mit agilen Mandvern fiir Aufregung in der Ménnerwelt

Der kleine Drache Gon ist einer
der zahlreichen versteckten
Charaktere und sorgt mit seinem
heifien Atem fiir reichlich Action

Heihachi an und laf3t sich von
ihm in den verschiedensten
Kampfkiinsten unterrichten.
Nach vier Jahren harter Schule
veranstaltet der nun 73jdhrige

Tekken 3 wird das De-
ste Tekken aller
Zeilen-

Altmeister Heihachi Mishima
nun das dritte ,,King of the Iron
Fist“-Turnier, um dem bosarti-
gen Gott eine Falle zu stellen.
Neben bekannten Gesichtern,
z.B. Paul Phoenix und Nina Wil-
liams, werden im Feld der zehn
Hauptcharaktere auch einige
neue auftauchen. Natiirlich ist

Jin Kazama die Hauptperson
des Priiglers, aber der agile
Brasilianer Eddy Gordo oder
die zierliche Chinesin Ling
Xiaoyu werden den ambitio-
nierten Beat 'em Up-Freak
ebenso mit herrlichen Martial-
Arts-Kiinsten erfreuen. Heiha-
chi wird wieder als Zwi-
schenboss in der Arena er-
scheinen, und einige Extra-
Charaktere werden sich
erspielen lassen. So z.B.
der kleine Drache Gon (eine
bekannte japanische Comic-
Figur), der mit feurigen
Attacken seine Gegner auf Di-
stanz halten kann. In techni-
scher Hinsicht wird Tekken 3
(wahrscheinlich) den Vogel ab-
schief3en. Nicht nur daB die
Hintergriinde dem Automaten-
vorbild von der Qualitdt her
sehr dhnlich sind, sondern die
Grafik der Kampfer ist schon
jetzt brillant und gleicht der
Arcade-Variante im

grofien und ganzen. Zwar
bestehen immer noch Ecken
und Kanten, aber das hat ja
bislang auch nur wenige ge-
stort. Wollen wir hoffen, dafl
Namco gegeniiber der Arcade-
Variante noch einige neue
Moves und Spielvarianten
einbauen wird, damit die
Erwartungen der riesigen
Fangemeinde nicht enttauscht
werden und Tekken 3 wieder
ein absoluter Renner wird.
(UIfS.)

Action oo
Strategie e
Abenteuer

Geschick oo
Simulation e

GEPLANT FUR
Herbst ‘98

ERSTER EINDRUCK

INFO

Tekken 3

Hersteller/Vertrieb: Namco/Sony Schwierigkeits-
grad: k.A. Levels: 12 Kdmpfer+

»Mit dem hohen technischen Aufwand wird Namco einen
neuen Stern am Beat ‘em Up-Himmel aufgehen lassen*

super

D Icharaklere

ie zehn Haup

Yoshimitsu: Mit sei-
nen brachialen
Kampfmethoden
ist er einer der
Top-Favoriten
des Turniers. Sein Ziel
ist das Blut des Gottes,
8 mit dem sein Freund Dr.
Boskonovitch das Leben
seiner Tochter retten will.

Ling Xiaoyu: Das
jiingste Mitglied
des Kdmpferfeldes

ist nurin ihrem Ausse-
hen lieblich. Mit ihren
schnellen und agilen
Kung-Fu-Fihigkeiten ist
sie aber wahrlich kein
nettes Mddel, das von
den basen Buben gedr-
gert werden kann.

4 »

Lei Wulong: Der Polizist hat
nach der zweiten

Zusammenkunft so
manches internationale
Verbrechen aufgekldrt,
wobei ihm sein exzellen-
ter Martial-Arts-
Kampfstil sehr hilf-
reich war. Nun folgt
er dem Ruf von Hei-
8\ hachi und nimmt

8 ebenfalls am drit-
ten Turnier teil
und wird viel-
leicht eine Uberraschung erleben.

Forest Law: Gegen den
Rat seines Vaters, Mars-
. hall Law, reist er mit Paul
Phoenix zu dem grofien
Kontest. Die jahrelangen
Trainingsstunden in den

Schulen seines Vaters
haben ihn zu einem sehr
guten Kdmpfer gemacht.
Hoffentlich kann er da-
mit auch bei der Mishi-
ma-Priifung beste-
hen.

AN

Eddy Gordo: Als einer
der reichsten Séhne
Brasiliens landet der
ambitionierte Student
durch Schicksals-
schldge im Gefdng-

nis. Dort wird er von

einem alten Mann in der

Capoeira-Technik ausgebil-

det und entwickelt sich so

§ zu einer tddlichen Kampf-
maschine. Sein Ziel ist es,

mehr Macht zu gewinnen,
um den Tod seiner Familie
zu rdchen.

&)

Nina Williams: Ein
jahrelanger Kdlteschlaf
hat ihr makelloses Aus-
sehen bestens konser-
viert. Unter dem Einfluf3
des bdsen Gottes hat
die ambitionierte Profi-
Killerin nur ein Ziel: Das
Leben von Jin Kazama
schnellstens zu been-
den. lhre waffenlosen
Assasinfdhigkeiten
werden ihr wahrlich
gute Dienste leisten.

Hwoarang: Ebenfalls
ein Neuling auf der
=~ Tekken-Biihne. Als
Schiiler des Tae Kwan
Do-Meisters Baek ver-
dient sich dieser Jung-
spund sein Geld bei
martialischem
~/ StraBenkdmpfen,

- Er nimmt am Turnier
b teil, um seinen Mei-
ster zu rdchen und um
den gleichaltrigen Jin
zu besiegen.

Paul Phoenix: Der
ambitionierte Biker
ist in die Jahre ge-
' kommen, aber mit
seiner langjdhrigen
Erfahrung und seiner
immer noch atembe-
raubenden Fitness
ist er ein tadlicher
Kdampfer wie eh und
Jje. Harte Faustschld-
ge und schnelle
Grifftechniken sind
sein Markenzei-
chen.

King: Auch ihn
treibt nur der Ge-
danke an Rache,
denn sein Ziehvater
wurde vom God of
Fight getétet. Sein
brutaler Wrestling-
Stil wird ihm hoffent-
lich in den Arenen
! zum Sieg verhelfen,
: . aberdas schwere Er-
~' be nagt stark an sei-
" ner Seele.

Jin Kazama: Von
y seinem Grofvater
Heihachi ausgebil-
det, will der 19jdhrige
Jungspund nur eines:
Rache fiir den Tod sei-
ner Mutter. Mit einer
Mischung aus Kaza-
ma-judo, dem Kampf-
stil seiner Mutter,
und dem brutalen
Mishima-Stil will er
den Gott des Kamp-
fes besiegen.

el
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Resident Evil 2

Der war fiir PS-Zocker wohl einer der langersehntesten Tage in den USA und Japan,
denn an diesem glaubwiirdigen Tag war der offizielle Release von Capcoms zweitem Teil des
Ehrensache fiir uns, einmal die fertige US-Version unter die Lupe zu nehmen, um zu sehen, was di
germanischen in knapp zwei Monaten zu erwarten habe

anz nach dem Prin-
zip ,Was lange
wahrt, wird schlief3-

1 ar endlich soweit. Resi-
_ dent Evil 2 ist nach liber zwei
“Jahren Produktionszeit fertig-

- gestellt und in amerikani-

schen und japanischen Ge-

. schaften erhaltlich. Grund ge-
; nug fiir uns, die US-Version
" auf Herz und Nieren einge- .

hend zu testen. Fiir alle die,
die bis jetzt noch nicht mit
- dem Resident Evil-Virus infi-

~ Ziert wor-
~ densind,

p/‘. b

. Spielstinde speichern

R it
i i, o LS

werden wir erst einmal weiter
ausholen. Im ersten Teil be-
fanden wir uns im Wald von
Racoon City, wo in einem
grofRen Anwesen seltsame

Dinge vor sich gingen. Als eine
Spezialtruppe der 6rtlichen
Polizei, die S.T.A.R.S., sich das
alte Gemduer einmal naher
anschaute, kamen schreckli-
che Greueltaten ans Tages-
licht. Der GrofRkonzern Um-
brella hat den T-Virus, ein
Geno-Toxin, entwickelt, um
[ mit ihm biotechnologische
Experimente durchzu-
o fiihren. Leider geriet
' das Projekt aufer
. Kontrolle
' und alle

wesen des Anwesens wurden
in Zombies und andere todli-
che Monster verwandelt.
Nachdem die Spezialeinheit
die Vorfélle gekldrt hatte,
dachten die Verantwortlichen,
daf} der Spuk nun endlich vor-
bei sei. Es sind nun zwei Mo-
nate ins Land gezogen und
plotzlich fangen einige der
Birger des kleinen, verschla-
fenen Stadtchens an, sich
sehr seltsam zu benehmen.
Nicht nur daf sie stark schwit-
zen und duflerst hungrig auf
Fleisch sind, sondern vor al-
lem die starken Verdnderun-
gen der Haut sind der Grund
fiir die Annahme, daf irgend

Dieser fiese Bruder wollte Leon in

. die Flammen schubsen. Mit einem

gezielten Schup aus der Pump-

Gun _ist eraber Geschichte

Erfahrenen Res:dent Ew! -Spielern wird die alte Schrerbmaschme

bekannt vorkommen. Hier kénnt lhr mittels Farbbédndern Eure

T




Enrsrehung' eines Monsters:

Nachdem ein Symbiont ge-
schliipft ist, wichst er mit rasen-
der Geschwindigkeit zu einem
ekelerregenden Wesen heran.
Leon kann diese Geburt haut-
nah miterleben und sich ansch-
. lieBend mit dem Mutanten her-
i umschlagen

~ etwas aus dem »Umbrella-Vor-
fall“ tiberlebt hat, Die Wahr-
heit ist aber noch viel schlim-
mer: In einem geheimen Labor
wurde krdftig weiterexperi-
mentiert, was zu der Entwick-
lung des G-Viruses gefiihrt
hat, einer weit todlicheren Va-
riante des T-Viruses. Binnen
einiger Tage wurde der GroB-
teil der Bevilkerung von dem
aggressiven Geno-Toxin befal-

R Splatteraction pur! Mit der
& Magnum lassen sich bestens die
% Kopfe der Zombies zerschiefien

len und mutierte zu blutriinsti-
gen Zombies, die Racoon City
in einen Schauplatz der Holle
verwandelt haben. Dies ist
nun der Zeitpunkt, an dem un-
sere beiden Helden die Biihne
des Horrorspektakels betre-
ten, Leon Kennedy und Claire
Redfield. Leon kommt gerade
frisch von der Polizeiakade-
mie, wurde nach Racoon City
versetzt und muf sich gleich

de zu gelangen, miif3t Ihr wieder
Treppen und Kisten verschieben

# fiid __"

i Wie beim Metzger! Wie wire es mit 500 g Kleingehacktem? Um sich die-
@& ser Gruppe von blutgierigen Zombies zu entledigen, helfen nur schnelle

¢ Schiisse in Kopfhéhe

) ..%?,--m

seiner

schwersten Aufga-

be stellen, aus der zombie-
verseuchten Stadt zu entkom-
men. Mitten im Kampf trifft er
auf Claire, die Schwester des

Helden aus dem ersten Teil,
die ihren Bruder sucht, der
aber anscheinend nach Euro-
pa aufgebrochen ist, um dort
Nachforschungen im Haupt-

s
o

| AKTUELL ‘

quartier von Umbrella
anzustellen. Beide fliehen mi
einem Polizeiauto, werden je
doch durch eine Explosion vo
einander getrennt und begin-
nen nun, auf eigene Faust ei-

Der hiinenhafte Golem tritt nur auf, wenn Ihr mit Claire spielt. Er verfolgt
Euch wihrend des gesamten Spiels und taucht immer dann auf, wenn lhr

ihn am wenigsten gebrauchen kénnt

e iy




Seine stiirmischen Angriffe sind im Nahkampf
nur schwer zu kontern. Seid Ihr zu nahe an das
groﬁg_ﬂ({qq_{}gera{en, kann es scﬁon Zu spit sein

'. _’__acht:gen Klauen fiir tiefe Wunden sorgen. Zu seiner Unterstiitzung som-r

dert er kleine, schleimige Wiirmer ab, die Euch zusammen attack;eren
3 ,_'_nd Bjut saugen i

ng machts!

Die Werbu

. Ganz nach dieser Devise wurde fiir den japanischen Markt ein eigener
L Werbespot produziert. Fiir die 1,2 Mio. Dollar teure Produktion wurde Alt- ¥
. meister George Romero (Nacht der lebenden Toten!) engagiert, der all
- seine Erfahrungen im Horrormetier einbringen konnte. Viele Spezial-Ef-
- fekte, eine Armee von Zombies und orchestrale Musik lassen diesen Wer-

bespot zu einem ganz besonderen Erlebnis werden.

nen Fluchtweg zu finden.
Hier zeigt sich schon die er-
ste Neuerung, das Memory
Card Zapping. Nachdem I|hr
Euch fiir einen der beiden
Charaktere entschieden habt
und das Game erfolgreich
gemeistert habt, bekommt
Ihr einen Spielstand, mit
dem lhr die gesamte Story
noch einmal, diesmal mit der

anderen Figur, spielen kdnnt.

Dabei wirkt sich aber Euer
Verhalten mit dem ersten
Helden sehr auf den zweiten
Spielverlauf aus. Wenn lhr
z.B. mit Leon begonnen habt

und die MG und den Waffen-
gurt mitgenommen habt,
kann Claire diese Gegenstdn-
de nicht mehr finden und ist
auf andere Waffen angewie-
sen. Ein anderes Beispiel
wdren die mechanischen
Rolladen in einem Teil des Po-
lizeiprdasidiums. Wenn lhr sie
mit Leon geschlossen habt,
hat Claire anfangs erst einmal
ihre Ruhe vor hereinklettern-
den Zombies. Die beiden
Spielverldufe sind auch zu ca.
70 Prozent verschieden, und
Ihr werdet mehr Story erfah-
ren, neue Rdume finden, an-
dere Gegner sehen und natiir-
lich zum Teil andere Rétsel 16-
sen. Daher ist es ein
Muf3, minde-

Abhilfe schafft ein stufenweises Riickzugsg :
fecht, wo Ihr mit Granatwerfer oder Pump-
ag:eren solltet

et

stens noch mal in die Welt des
Horrors und Schreckens abzu-
tauchen. Ein weiteres Novum
sind die beiden zusatzlichen
Charaktere, die Claire und Le-
on helfend zur Hand gehen.
Zum einen ist da die geheim-
nisvolle Ada Wong, die unse-
rem jungen Polizisten bei-
steht, und zum anderen das
selbstbewufite Mddel Sher
Birkin, die Tochter des G-\
rus-Erfinders, die Claire

bei ihrer Suche unter-
stiitzt. Was kénnen aber

nun diese beiden Typen?

Ihr werdet an verschieder
Stellen gelangen, an dene_ri
lhr ohne Hilfe nicht mehr wei
terkommt. So kann z.B. Shelly
durch enge Réhren und
Schédchte klettern, um auf der
anderen Seite Schalter umzu-
legen, Tiiren zu 6ffnen und
Gegenstdnde einzusammel
Wadhrenddessen habt |hr
natiirlich Kontrolle {iber die
weilige Person und miifit auc
fiir deren Sicherheit ga- '
rantieren. Ganz im
Sinne der spieleri-
schen Verbes-
serungen wur-

de auch in

<0

s

N
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1 cun develdd Fllm here. -

& /m Fotolabor kénnt Ihr die gefun- 1

denen Filme entwickeln, die Euch

# mit neuen Informationen versor-

Das Origin

—
e

ik

' Die alten Hauptpersonen wirken gegeniiber den aktuellen Helden eher

al und der‘

MRITE ST

| Automapping auch bei RE2. Die

verschlossenen Tiiren sind mit

' ] der Farbe markiert, die auch der
§ entsprechende Schliissel hat

\

.- N
. Die einzelnen Rdume sind im Gegensatz zum ersten Teil (links) noch

W detaillierter gestaltet worden. Akribisches Suchen ist daher Pflicht

! 8 =

b wie aus vielen Elementen erstellt, anstatt wie aus einem Guf3

Lo

" Das Aussehen der Zombies hat sich sehr stark gewandelt. Ihr Verhalten ‘.
* st auch viel aggressiver und intelligenter 3

i X ] technischen Berei-

chen vieles verbes-

sert. Neben den ge-

renderten Hintergriin-
den, die mit einer hoheren
Auflosung, mehr Farben fiir
Detailreichtum und mit ani-
mierten Stellen, wie z.B. lo-
dernden Flammen und
flieRendem Wasser fiir mehr
Authentizitdt sorgen, kénnen
vor allem das Aussehen und
die Bewegungen der Figuren
tiberzeugen. Nicht
nur daf3 sie :

| § Texturen und eine ho
4 lygondichte realistischer aus-
4 sehen, sondern der Einsatz

§ von Motion Capture sorgt fiir

- IEREVIEWN AKTUELL -

. et

here Po-

ein reales Verhalten. So
schleppen sich die halb zer- ¢
fetzten Zombies durch die

Gédnge, oder die behaarten
Spinnen klettern an Decke ¥ | j‘
§ und Winden herum und

versuchen, ihr todli-

ches Gift auf Euch zu
spritzen. Leon und

Claire zeigen nun

durch Humpeln oder

einer gebiickten

Gangart (manchmal

auch auf eine Waffe

gestiitzt), daf} sie schon Tref-
fer einstecken muBten. Dabei
verringert sich nicht nur ihre
Laufgeschwindigkeit, sondern
auch die Reaktionszeit. Mit
viel Liebe zum Detail wurden
aber auch die Gegner gestal-
tet, deren Design so brillant
wie abstof3end ist. So gibt es
z.B. den Licker, eine Mutation,
die keine Haut mehr besitzt
und Euch freien Einblick auf
Gehirn, Riickgrat und Mus-
keln gibt. Ahnlich die ver-
schiedenen Varianten von
Zombies, die teilweise mit
zerfetzten, blutverschmierten
Klamotten herumrennen oder
gleich ganz auf die Beklei-
dung verzichten und ihre ver-
weste Haut prdsentieren. Eine
wahrliche Uberraschung er-
lebt Ihr aber bei den fulminan-

ten FMV-

Sequenzen,

die Euch wahrend des gesam-
ten Games begegnen werden.
Hier wurde ein derart brilla

tes Renderverfahren ange- =
wandt, das selbst das Intro =
von Soul Blade in den Schat
ten stellt. Das Verhalten der

Lriiits \\\\




;-Daher sollte man nicht ohne Vorsicht iiber

Auch die Pflanzen aus dem ersten Teil findet lhr
wieder an zahlreichen Stellen

Leichen laufen, denn die konnten noch beifien |

ren und die gesamte
3nerie wirken so reali-

isch, daBl nicht mehr viel

t, bis man es mit der Rea-
itat gleichsetzen kann. Fiir ei-
ne weitere Dichte und das ci-
- nematische Feeling sorgen die
zahlreichen Cutscenes, die

3 ~ nicht mit dem Standard der

FMVs, sondern in der allge-
meinen Spielegrafik gestaltet

~ sind. Hier erhaltet Ihr massen-

haft Informationen, und wer-
. det auch des dfteren so er-
~ schreckt, daf Euer Herz erst
* einmal auf 180 ist. So unter-
~ sucht thr z.B. einen Raum auf
Dachboden, als plétzlich
erschreckendem Klirren
ker durch das Oberlicht
aum fallt. Ein anderes
List das Schliipfen ei-
fanten. lhr unterhaltet
it eéinem noch norma-
Ischen, als dieser

den fallt und sich mit
hmerzverzerrtem Gesicht

i

. Um anfangs die Zomb:ehorden in
L Schach zu halten, sollte Claire

den Granatwerfer benutzen. Sehr

| effektvoll brennen die Untoten

die Brust hélt. Plotzlich platzt
der Brustkorb auf, und wie ein
Alien springt ein schleimiges
Etwas heraus und verschwin-
det in der Dunkelheit. Kom-
men wir nun aber zu den Geg-
nern, die sich im Gegensatz
zum ersten Teil nicht nurim
Aussehen, sondern auch im
Verhalten sehr verdndert ha-
ben. Neben den Horden von
verschiedenen Zombies (dies-
mal gibt es wegen der Frauen-
quote auch weibliche Typen!),
die unterschiedlich schnell
und aggressiv sind, gibt es

i Brenne, brenne bis zum Tod. Diese Funfergruppe von blutrunst:gerv

’ ombres wollte unserer Claire an den warmen Kérpersaft. Ein Schufs mit ’ 3

‘dem zerstdrerischen Granatwerfer hat aber fiir klare Verha!tmsse unter

den dunklen Briidern gesorgt

. Was wird wohl in diesem Tresor

zu finden sein. Die Geheimnum-

| mer werdet Ihr sicherlich spater
noch erfahren

natiirlich auch noch andere al-
te Bekannte, wie z.B. die
Wachhunde, Krahen und Rie-
senspinnen. Neu hingegen
sind, wie schon gesagt der
Licker, der mit scharfen Klau-
en, weiten Spriingen und ei-
ner meterlangen Zunge das
Fehlen der tédlichen Hunter-
Einheit aus dem ersten Teil
mehr als wett macht. Aber
auch ein Riesenalligator, der
in der engen Kanalisation Jagd
auf Euch macht, und grofie
Mottenschwarme machen
Euch das Leben schwer. Dazu
kommen natiirlich noch die
verschiedenen Mutanten, die
durch Symbionten entste-
hen. Diese Parasiten werden
von dem unbekannten We-
sen (der neue Tyrant (4Rt
griien!) in menschliche Or-
ganismen eingepflanzt, wo

L Die Killerpflanzen kénnen ab jetzt

. auch laufen und beharken Euch

. mit tddlicher Sdure. Mit dem

- Flammenwerfer kénnt Ihr sie aber
_} inSchach halten

Aktionsreiche Kamerawinkel sorgen fiir di“e"'_
richtige Atmosphdre e

sie den Nahrboden fiir ihre
spdtere Existenz finden. Diese

§ Wesen sind mit ihren nicht

einzuschdtzenden Fdhigkeiten
extrem gefdhrlich und kénnen
sich selbst wdhrend eines
Kampfes nochmals verwan-
deln. Um mit so einer aggres-
siven und vor allem unbere-
chenbaren

Brut fertig

zu werden

bedarf es

natiirlich

den
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'-wegungen, den scharfen Klauen und der langen Zunge ist er auch al-'-

E_ ine em gefdhrhcher Kontrahent. Wenn sie in Gruppen auftreten, kom-

Um eines der vielen Hinderniss e, hier in Form einer Tiir, zu iiberwindeny
m ijﬁt lhr erst das passende Zahnrad fiir die Maschine finden, damr'r sie 2

3 ' Der Polizeichef von Racoon City hat ebenfalls seine Finger mit im Spiel.
B Leider wird er seine Fehler nicht bereuen kénnen (rechts) ...

e kleme S h el ly hn‘ft Euch bei einigen, kniffligen Aufgaben (hnks)
enn ein Zombie in einer roten Lache liegt, ist er endgu

-Auch hier haben sich dle

Programmierer von Cap-
com hicht lumpen lassen
und prdsentieren ein

weit verbessertes Waffe-
narsenal. Neben dem
Messer und der 9 mm Pi-
stole sind auch die
Schrotflinte, eine Ma-

gnum und der Granat-
werfer mit dabei. End-

lich gibt es aber auch

einen Flammenwerfer,

mit dem lhr vor allem die
bosen Killerpflanzen ab-
fackeln konnt. Des wei-
teren gibt es noch eine
schwerkalibrige MG, ei-

ne Armbrust und einen
Raketenwerfer. Aber

auch diverse Waffen-
Upgrades werden

Euch in die Hande fal-

len, mit denen lhr die
Fahigkeiten bestimmter
Ballermanner verdndern
konnt. Die Steuerung ist
immer noch die alte, und
daher ist das Suchen nach
Gegenstdnden genauso ein-
fach wie das Erledigen der
Gegner. Wie das Handling ist
auch der Spielablauf d@hnlich
dem des ersten Teils. Wieder
miissen diverse Tiiren geoff-
net bzw. Hindernisse iiber-
wunden und Gegenstdnde
miteinander kombiniert wer-
den, damit man an die iiber
150 Locations von Resident
Evil 2 gelangen kann, um
dort die zahlreichen, aber
nicht mehr so haarigen Réat-
sel zu l6sen. Wie schon ein-
gangs gesagt, muf} das Ga-

me mit beiden Helden erfolg-

reich beendet werden, damit
man wirklich den Grof3teil
der Story, Rdume und Ge-
heimnisse zu Gesicht be-
kommt. Selbst dann wird
man nicht alles erfahren ha-

ben, und die beiden versteck-
ten Bonus-Charaktere (die je-

weils ein eigenes kleines Spiel

mit sich bringen) verlocken
auch neben Easy und Normal
Mode, die harte Gangart zu
wagen. Man muf3 nicht beto-
nen, daf® RE 2 ein Megahit
wird, aber eines ist auf jeden
Fall sicher: Hinter jeder Ecke
lauert hier der Tod... (Uwe K.)

INFO Resident Evil 2

Hersteller/Vertrieb: Capcom/Virgin

Simulation

GEPLANT FUR
Mai
ERSTER EINDRUCK

super

Schwierigkeitsgrad: mittel - schwer Levels: entféllt

»Die 2. Runde des Horrorspektakels ist technisch, ;
spielerisch und atmosphadrisch ein Meisterwerk® 5
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Nicht gerade die feine englische
Art: Uberholmanéver werden oft-
mals mit roher Gewalt vereitelt

Born to be wild!

Nur Fliegen ist schoner: Unfille
mit dem Vierrdder kosten zwar
Zeit, wirken sich aber gliicklicher-
weise nicht auf die Fahrleistungen
des Bikes aus

Road Rash 3D

Einen ziinftigen Hobe! gekauft sowie eine gute
Krankenversicherung abgeschlossen und schon
kann man an EAs ruppigem Molorradrennen
teilnehmen, das mit der technisch aufwendigen 3D-
Version ein beeindruckendes Lomeback feiert

oad Rash ist ein weiterer
R Rennspielklassiker des

amerikanischen Soft-
waregiganten, das einfach
nicht totzukriegen ist. Das
Spielprinzip ist dabei so herr-
lich wiist und unmoralisch. Ein
Rudel von Motorradjunkies
verabredet sich untereinander
zu gefdhrlichen Rennen quer
tiber amerikanische Highways
oder andere Gffentliche
Straf’enabschnitte. Gefahren

wird um harte Dollars, und um
diese Scheine einzusacken, ist
im Prinzip alles erlaubt. Méch-
te ein Kontrahent mit seinem
Bike tiberholen, diirft lhr ihn
zum Beispiel mit einem krafti-
gen Tritt Asphalt knutschen
lassen oder ihn gar mit einer
Kette fiir langere Zeit in das
Reich der Traume schicken.
Neben der lastigen Konkurrenz
solltet Ihr stets den Verkehr im
Blickwinkel haben, wenn |hr

Malerisch: Auf einer engen Serpentine geht es an einem Kiistenab-

schnitt vorbei

Die spannenden Rennen um harte Dollars erfordern blitzschnelle Reak-
tionen, insbesondere bei Uberholmanédvern

nicht gerade iiber die Kiihler-
haube der Vierrdder - die be-
kanntlich grofite Feinde aller
Motorradfahrer - rutschen
wollt. Da auch die Gesetzeshii-
ter diesen ruppigen Veranstal-
tungen nicht sonderlich viel
abgewinnen kdonnen, solltet
lhr Euch von ihnen nicht erwi-
schen lassen, denn ansonsten
ist der Spaf3 vorbei und oben-
drein gibt es eine saftige Geld-
strafe. Solltet Ihr trotz aller Wi-
drigkeiten ein Rennen gut
tiberstanden haben, konnt lhr
mit genligend Moneten in der
Tasche beim Bike-Shop um die
Ecke einen leistungsstdrkeren
Hobel erstehen, was bei spa-
teren Rennveranstaltungen
unumganglich ist. Exakt die-
ses bewdhrte Spielprinzip
zeichnet auch Road Rash 3D
aus, doch wahrend der Vor-
ganger noch mit altmodischen
Bitmap-Sprites auskam, er-
wartet das verwohnte Auge
diesmal eine Polygon-Optik
vom Allerfeinsten. Samtliche
Biker und ihre Maschinen wur-
den mit einer geradezu ver-

Action oo
Strategie e
Abenteuer

Geschick  eoe
Simulation e
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INFO Road Rash 3D

Hersteller/Vertrieb: Electronic Arts Schwierig-
keitsgrad: k.A. Levels: ca. 5 Strecken

schwenderisch hohen Zahl von
Polygonen modelliert und mit
einer authentischen Textur
tiberzogen. Beim abwechs-
lungsreichen Streckendesign
lduft man zudem Gefahr, allzu
schnell abgelenkt zu werden.
Mit High Speed durch ein ge-
sundes Waldgebiet, vorbei an
einem Kiistenabschnitt bis hin
zu riskanten Mandvern mitten
in der Stadt - an grafischer
Vielfalt mangelt es Road Rash
3D gewif nicht. Ob es wie bei
dem Vorganger auch wieder
deftige Rockkldange zu horen
gibt, ist bislang noch nicht be-
kannt. (UIfS.)

Obacht! Da die waghalsigen Ren-
nen auf dffentlichen Strafien
stattfinden, muf3 man mit gele-
gentlichem Verkehr rechnen

»Wilde Motorradrennen in grafischer Hinsicht auf

nicht mﬁgl. Hochglanz poliert“




All over the world

Colin Mc Rae Rally

TArA Triicion

Lodemasiers hat scheinbar Blut geleckt: Nach

gehen die

Englander mit dem nichsten Racer an den Start

ie Firma Codemasters aus
Ddem beschaulichen Ort-
chen Warwickshire ist vor

allem durch ihre Spielzeugflitze-
rei Micro Machines bekannt ge-

worden. Mit der akkuraten Renn-

spiel-Simulation TOCA, die sich
innerhalb von nur zwei Monaten
tiber 650 ooomal verkauft hat,
bewiesen die Engldnder, daf sie
auch ,.erwachsene* Racer be-
herrschen. Angespornt durch

> -::J\.;u.;_q;; .
i 2
b Fa ol
S s

b2

Die insgesamt acht Austragungsorte der Rallye WM bieten auch unter-

diesen grof3en Erfolg steht gleich
das ndchste Rennspiel-Projekt in
den Startlochern. Wie der Name
schon sagt, entfiihrt Euch dieser
virtuelle Spritverbrauch diesmal
in die Welt der Rallye-Weltmei-
sterschaft. Mit der Fahrerlegende
Colin Mc Rae und seinem Subaru
Impreza 555 konnten die Briten
auch gleich ein bekannteres Zug-
pferd engagieren. Wie schon bei
TOCA achtete das 26 Mann star-

schiedliche Wetterbedingungen. Im Bild: Schwedens rutschige Eis-Cir-

cuits

R — -
Die hiigelige Landschaft von Kor-
sika ist ein wahrer grafischer
Leckerbissen

ke Programmiererteam auf hoch-
sten Realismus. So wurden bei-
spielsweise samtliche original
Rallye-Wagen lasergescannt und
mit bis zu 450 Polygonen
feinsduberlich modelliert. Neben
dem authentischen Fahrgefiihl,
das ausgefeilte Driftings zulaft,
wirken sich selbst kleinere Ka-
rambolagen optisch und spiele-
risch auf das Fahrverhalten der
Boliden aus. Um dem Realismus
die Krone aufzusetzen, steht
Euch wie in echt ein Co-Pilot hilf-
reich zur Seite, der Euch insbe-
sondere dann, wenn die Sonne
untergeht, mit seinen informati-
ven Kommentaren sehr niitzlich
sein kann. Um im harten Rallye-
Geschaft nicht unterzugehen,
wurde ein sehr umfangreicher
Trainingsmodus integriert, der
von Colins Bruder Alister geleitet
wird und selbstverstandlich auch
per FMV-Clips zu sehen ist. Das
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nichl mégl.

INFO Colin Mc Rae Rally

Hersteller/Vertrieb: Codemasters
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: 48 Strecken

»AuBerst realistische Rallye-Simulation mit opulen-
 tem Circuit-Angebot von 48 Strecken®

Insbesondere das Schlittern in
den Kurven soll dufSerst reali-
stisch sein

Wie viele Personen gleichzeitig

um die Rallye WM fahren kénnen,
das stand leider noch nicht fest

bislang aufregendste Feature ist
jedoch die phanomenale
Streckenvielfalt. Sage und
schreibe 48 Rundkurse, verteilt
auf acht Lander, laden zur ultima-
tiven Rallye-Weltmeisterschaft in
den eigenen vier Wanden ein.
Mit von der Partie sind unter an-
derem eine Wiistenpiste durch
Australien, eine Fahrt durch das
hiigelige Korsika oder Driften
durch Englands stolze Walder.
Fiir die optische Klasse sorgen
farbenprdchtige Texturen sowie
der HiRes-Grafiken. (UIfS.)

Probleme beim PC=Spielen?
Kein Problem mit PC ACTION!

Jeden Monat iiber 30 Seiten Lésungen, Strategien, Tips, Cheats und

' Hilfen zu allen top-aktuellen PC-Spielen. AuBerdem: kompetente Tests
aller neuen Spiele-Hits. Nicht zu vergessen auch der umfassende

Hardwareteil und das Spielerforum - die ultimative Lesercompetition.
Der Preis? Sagenhafte 7,90 DM monatlich fir Heft und CD-ROM!
Oder fisr 14,90 DM: PC ACTION PLUS inkl. einem Originalspiel!

¥ E-H- LA G COmputer- un

T T Tied Deutschlands groﬁer Fachverlag fir

Videospielemagazine




In einem unbekannten Land...

34

Klonoa - Door o Phantomile

SchluB mit harter Action! Bei diesem /<Unferbun/en jJump & Run-Reigen setzt N@mco zur Abwechslung

B E
kennenlernen

ein, kein Solo-Agent
N muf sich mit grof3kali-

brigen Argumenten ge-
gen eine Schar von Terroristen
auseinandersetzen, auch keine
aufwendigen Martial Arts-Kiin-
ste sind zu erlernen, bei Nam-
cos neuestem Streich schliipft
Ihr diesmal in die Rolle des
katzenartigen Wesens Klonoa,
das mit seinen liberdimensio-
nalen Fliigelohren und der wit-
zigen Pac Man-Miitze herzal-
lerliebst aussieht. Ausgestattet
mit allerlei hilfreichen Tricks,
begibt sich der gestiefelte Ka-
ter durch das fantastische
Reich von Phantomile (damit

Der erste Endgegner gleicht einer
Skurrilen Papageikreatur, die nur
von hinten verwundbar ist

Im zauberhaften Intro erkennt
man gut Klonoas putzige Pac
Man-Miitze

Diese Windmilhle im Hintergrund werdet lhr
zu einem spdteren Zeitpunkt noch einmal niher

)

erschopfen sich meine Kennt-
nisse beziiglich der Story auch
schon). Ahnlich wie bei Pande-
monium handelt es sich um ei-
nen grafisch aufwendigen 3D-
Hopser, bei dem |hr auf schma-
len Pfaden die einzelnen Levels
durchquert. Dabei begegnet
Klonoa allerlei merkwiirdigen
Wesen, die aufgrund ihres ho-
hen Niedlichkeitsfaktors nur
schwerlich als Widersacher
auszumachen sind. Statt der
klassischen Po-Attacke kommt
jedoch ein magischer Ring zur
Feind-Dezimierung zum Ein-
satz. Mit diesem Goldstiick
konnt lhr die meisten Feinde
einfach ansaugen und in grof3e
Blasen verwandeln, die lhr
dann iiber dem Kopf haltend
mit Euch herumtragt. Mit die-
sen Blasenwesen ausgestattet,
stehen Euch mehrere Moglich-
keiten zur Auswahl. Entweder
mifbraucht Ihr den Ballon als
Wurfgeschof3, oder Ihr laBt ihn
wdhrend des Sprungs zerplat-
zen, so daf3 Ihr Euch dadurch

Namcos Grafiker spielen gekonnt
mit der 3D-Grafik, indem sie diese
mit in das Gameplay integrierten

Uabeh A= D0/ 7, FEEVARLBREO%
ROBTEED: v,

Gelegentliche Dialoge mit Freund und Feind
sind bei Namcos Hiipfer ein fester Bestandteil
des Spielverlaufs

auf 100%ige Knuddel-Oplik

reicht

in extra hohe Liifte begebt. Im
Zusammenspiel mit den Riese-
nohren, die dem Klonoa eine
kurze Schwebephase ermogli-
chen, konnt lhr mit ein biRchen
Ubung auch grofiere Abgriinde
iberwinden. Mit diesen Grund-
techniken vertraut gemacht,
beginnt eine wunderschone
Hiipforgie durch die dreidimen-
sionalen Gefilde, bei der Ihr
standig auf der Suche nach di-
versen Pick Ups seid. Uhren-
Symbole dienen beispielswei-
se als Riicksetzpunkte, und
Schliissel 6ffnen logischerwei-
se Pforten zu versteckten Ab-
schnitten. Besonders imposant
an diesem Hiipfer sind jedoch
die tollen Tiefeneffekte, mit de-
nen Namcos Grafiker geschickt
jonglieren. Wie bei Pandemoni-
um wird das hiipflastige Ge-
schehen durch eine freie Ka-
merafahrt (kein statischer
Blickwinkel) eingefangen,
wdhrend Ihr auf den verschlun-
genen Pfaden entlanglauft. Die
Laufrichtung @ndert sich dabei
standig. Mal lauft Ihr die
AuBenwdnde einer maleri-
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sehr gut

INFO

Ein Windstop bldst den kleinen Klonoa in die
Héhe, so dap Ihr sanft eine hohere Plattform er-

KLONOA - DOOR T0...

Hersteller/Vertrieb: Namco/Sony
Schwierigkeitsgrad: schwer Levels: 26

»Namco kann auch anders; Ein zauberhafter und technisch
hervorragender J&R-Spaf} statt der {iblichen Arcade-Kost*

3
{ 3 f .‘l.'
v s i o SR

schen Windmiihle hinauf, mal
tiberquert Ihr eine verschach-
telte Briicke, und bei Endgeg-
nern dndert sich die Perspekti-
ve ohnehin permanent. Der
grafischen Gestaltung gebiihrt
dabei das Pradikat ,,Namco-
Qualitat®. Die Darstellung
wirkt hochauflésend, der Far-
breichtum ist beispielhaft, und
die Gestaltung der Ober-
flachenstrukturen wurde exzel-
lent geldst. Da neben den vie-
len Geschicklichkeitstests
auch Dialoge fiir Atmosphare
sorgen, sollte man auf die PAL-
Version warten. (UIf S.)

Durch eine ausgekliigelte Greif-

technik verwandelt der Hauptdar-
steller samtliche Widersacher in
Blasenwesen, die er an-
schliefiend in samtliche vier Him-
melsrichtungen (in die Tiefe des
Bildschirms quasi) werfen kann
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lhr Videospiele Versand
Playstafion

Playstation Grundgeréat 289,90 Final Fantasy 7 99,90 oh
Playstation mit 2 Pads +Mem. Card 333,90 Formel 1' 97 99,90 Resrdent Ewl 2 US ‘
Ace Combat 2 89,90 Formular Carts 99,90

Agent Armstrong 89,90 Frogger 89,90

Baphomets Fluch 2 89,90 G-Police 99,90 1 29 90 -
Blody Roar * 89,90 Hercules 89,90 Nk == J
Broken Helix 99,90 Int. Superstar Soccer Pro 89,90 - T S - A%
Bubble Bobble 2 79,90 Jurassic Park - Lost World 89,90 3 % Y
Bust a Move 3 69,90 Lucky Luke 89,90 Playstation Gru ndgerat

Castlevania-Symphony of the Night 89,90 Madden NFL' 98 89,90 mit 1 Jahr Herstellergarantie 289 90
Colony Wars 89,90 Magic the Gathering 89,90 =

Comm. & Conquer 2 99,90 MDK 89,80 . . ~N |
Crash Bandicoot 2 89,90 Mega Man 8 89.90 Multinorm Playstation 34990 |
Crow City of Angels 89,90 Pandemonium 2 89,90 Lt I A

Deathtrap Dungeons 89,90 Resident Evil Directors Cut 89,90 | 1" 49 90 ) |
Destruction Derby 2 99,90 Resident Evil 2 US * 129,90 \ 3 Jahre Garantie e P,
Discworld 2 89,90 Skull Monkeys * 89,90 [ ——— T . —— S
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Fantastic 4 79.90 Time Crisis incl. Gun 139,90 Running Joypad (24 90 |
Fighting Force 99.90 Tomb Raider 2 99,90 o= Al
Playstation Zubehor: Running Memory Card ¢ 29,90__.--'
Multinorm Umbau incl. RGB Kabel 89,90 Link Kabel 29,90 E |

Umbau Set (Chip+RGB Kabel) 59,90 Mad Catz Lenkrad 149,90

Joypad Sony 49,90 Predator Gun 69,90 3 Memory Cards 79 90

Memory Card Sony 39,90 Analog Controller 59,90 e = L J S

Bel Bestellungen ab 3 Spielen gibts ein tolles Mmrtelespiel mit verschledenen Tetris Varianten gratis dazu ”l "J

Yoshi' s Story * H NlnTendo 64

Nintendo 64 Grundgerat 299,90 Lamborgini 64 139,90
Blast Corps 109,90 Starfox 64 incl. Rumble Pack 129,90
Bomber Man 64 89,90 Mario Kart 64 89,90
: / Clayfighter 63 1/3 139,90 Multi Racing Championship 139,90
89 90 : Dark Rif 129,90 NBA Hang Time 129,90
! == Diddy Kong Racing 89,90 Pilot Wings 64 109,90
Extreme G 139,90 Star Wars 129,90
F1 Pole Position 64 139,90 Super Mario 64 89,90
GASP.* 139,90 Top Gear Rally 139,90
: Geomon * 139,90 Tetrisphere * 89,90
" Nintendo 64 Grundgerat Golden Eye 007 139,90 Wave Race 64 89,90
- mit 1 Jahr Herstellergarantie( 299 90 Hexen 64 139,90 WCW Wrestling * 139,90
| Int. Superstar Soccer 64 139,90 Yoshi's Story (Yoshis Islands 64) * 89,90
3 Jahre Garantie 1 C 49,90 Nintendo 64 Zubehor: ' Rumble Pack-Verstellbar |
——— —————————— Multinorm Adapter 39,90 24 90
Running Memory Card  24.90 Controller 59,90
' ' : — Controller Pak 39,90 w4 F | o
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* = Bei Drucklegung noch nicht erschienen. Mo.-Fr.: 10.00 - 20.00 Uhr
Alle Artikel werden per Nachnahme, zzgl. DM 9,90 Versandkosten, versandt. Ab einer Bestellung von drei Artikeln erfolgt der Versand frei Sa. ©10.00 - 16.00 Uhr
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Im Bann des Bdsen

Diablo-Rollenspieler, wetzt Eure T -

f /]

MOri ==l 0 1=I1Y
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Das passiert, wenn sich ein paar dahergelaufene Provinzler mit einem
Obermotz wie Diablo anlegen

lizzard schafft es im-
B mer wieder, im Fanta-

sy-Bereich Akzente zu
setzen. Das letzte Beispiel,
was wir uns zu Gemiite

fiihren durften, war der Stra-
tegiekniil-

ler Warcraft 2. Nun versuchen
sich die Entwickler mit einer
PlayStation-Umsetzung des
auf dem PC iibermaRig er-
folgreichen Diablo, eines
sehr actionhaltigen Rollen-

Diablo

Mit Diablo bringt Blizzard eine
fur auf den Markt, die etwas ganz Besonderes

werden konnte

spiels. Die zugrunde liegende
Geschichte ist kurz erzahlt:
Friiher, vor der Existenz der
Menschen, herrschte in der
Schattenwelt ein Dreigestirn
und kampfte, wie sollte es
auch anders sein, gegen die
geballte Macht der Gotter. Da
tauchten die Menschen auf,
und jede Seite versuchte, sie
zu ihren Gunsten zu stimmen.
Die eine versuchte es mit Ge-
walt, die andere mit Giite. In
dem nachfolgenden Krieg ge-

~Neues Spiel, neues
Gluck: Ihr kénnt Euren

! in ein neues

Spiel '

lang es der vereinten
Menschheit und Gott-
lichkeit, das Triumvirat
zu stiirzen und in Seelen-
steine einzusperren.
Doch nun regt sich
einer, Diablo ge-
nannt, wieder
und versucht,

ndchste

Down in the dumps: Das Level ist bereinigt, jetzt geht es hinab in das

Die einzelnen Etagen des Dunge-
ons sind mit Monstern vollge-
stopft - wer drauflosstiirmt, rennt
in so manche Falle

Um den langen Weg zur Ober-
fldche abzukiirzen, gibt es den so-
genannten Stadtportal-Spruch. Er
setzt Euch mitten im Dorf ab und
bringt Euch dann auch wieder
zurtick

sich zu befreien. Das Dorf Tri-
stram besitzt einen Eingang
zu Diablos Dungeon und wird
nun zur Pilgerstatte fiir aller-
lei lebensmiide Helden. So
auch Ihr: In einer Art Hack &
Slay miif3t Ihr Euch dann
durch die 16 Levels eines zu-
fallig generierten Dungeons
priigeln. Entweder nehmt lhr
dazu ein Schwert, eine Axt
oder eine Keule wie ein Krie-
ger, oder lhr greift zum Bogen
wie eine Schiitzin, oder lhr
nehmt Euren Zauberstab und
mischt die Monster mit einem
Haufen Magie auf. Jede der
drei Charakterklassen hat
natiirlich ihre Vor- und Nach-
teile: Wahrend ein Krieger im
Nahkampf unverwiistlich sei-

RUNTER ZUR EBENE 2




Mit zwei Joypads kénnt Ihr an einer PlayStation
miteinander gegen das Bose antreten

Geschafft: Eine neue Erfahrungs-
stufe ist erreicht, nun kénnen wie-

der fiinf Punkte verteilt werden

......

Manche Rdume sind blau gekenn-
zeichnet. In ihnen kénnt lhr Zau-
berblicher und Scrolls finden

Ndhert Ihr Euch einer Wand, die
Euren Helden verdecken wiirde,
so wird diese transparent

nen Mann steht und seine
Ausriistung, wenn bescha-
digt, auch selbst reparieren
kann, so hat er seine Proble-
me mit Kreaturen, die ihn aus
der Entfernung mit Magie
oder Pfeilen bewerfen. Bei
der Bogenschiitzin, ihrerseits
Mitglied der Sisters of the
Sightless Eye, ist es genau
umgekehrt. Die flinken Frau-
en beschief3en nach Moglich-
keit alles aus der Entfernung.
In ihre Nahe wollen sie kei-
nen lassen, da sie langst
nicht soviel Kraft und Wider-
standsfdhigkeit wie ein Krie-
ger besitzen. |hr besonderes
Talent liegt darin, Fallen zu
entdecken und zu entschar-
fen. Magier haben etwas Ge-
heimnisvolles an sich. Am An-
fang nur mit einem Zauber-
stab bewaffnet, sind sie die
schwdchste Klasse. Doch im
Laufe der Zeit entwickeln sich
die etwas exzentrischen Con-
jurer zu morderischen Kamp-
fern. Wie in jedem guten Rol-
lenspiel steht [hr am Anfang

sere kleine Jégerin. Gegen die Unmassen von
Skeletten hilft ab und zu nur noch die Flucht

SKELETTKENIG
€IN WENIG
WIDERSTANDSKRAFT
GEGEN MAGIE

IMMUN GEGEN EINIGE

=~ g 2T e Rt Ve |

Fiir einen Krieger sind Skelett-Bogenschiitzen
eine harte Nuf3, da der Weg zu ihnen meistens
versperrt ist und sie verdammt gut treffen

Das ist er, Schrecken der Nacht, Unhold und Mutter aller Monster im Dungeon

nur mit einer Handvoll Miin-
zen da. Dafiir kénnt lhr Euch
gerade mal einen alten Um-
hang leisten, der die Schldge
ein wenig bremst. Doch seid
Ihr erst einmal im Dungeon,
so findet Ihr Unmassen von
Gegenstdnden, wie Waffen,
Riistungen und Flaschen, mit
denen |hr Euren Mana- und
Lebenspunkt-Vorrat wieder
auffiillen konnt. Das Beson-
dere an Diablo sind die zufal-
lig generierten Levels. So

neue Spiel iibernehmen und
dort mit dem starkeren Hel-
den von neuem Euren Kampf
beginnen. Diablo wird wohl in
einer Europa-Fassung auf

.Karten zu zeichnen is}

In jedem neu-
en Spiel sieht der Dungeon

dd

aus

sieht in jedem neuen Spiel
auch der Dungeon anders
aus. Was das fiir einen Sinn
macht? Ganz einfach: Ihr
konnt Euren Charakter mit all
seinen Attributen und Ausrii-
stungsgegenstdnden in das

Action
Strategie
Abenteuer e
Geschick
Simulation

SKELETTFUHRER
IMMUN GEGEN :MAGI

VHEEBERE

Magier haben im Nahkampf ein Problem, deshalb miissen sie mit starken
Zaubern den Angreifern Einhalt gebieten

einem Hit*

INFO Diablo

Hersteller/Vertrieb: Blizzard/Electronic Arts
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: 16

»Diablo wirkt hochinteressant und hat das Zeug zu

dem hiesigen Markt erschei-
nen. Texte und Sprachausga-
be sind unter anderem in
deutsch. Ihr habt schon Ge-
fallen gefunden? Dann wartet
auf unseren Test in der nach-
sten Ausgabe. (Dirk R.)




Zuriick in die Zukunft I

Rebool

Electronic Arls schickt Euch auf einem fUfUris/i-
schen Snake Board durch eine dreidimensio-

nale Cyperspace-Well
ir befinden uns in fer-
Wner Zukunft, wo der
Bosewicht Megabyte

die ganze Computer-Welt
Mainframe beherrschen will.
Mit energiegeladenen Badllen
verbreitet er Angst und
Schrecken unter der Bevolke-
rung der Cyberwelt: Wenn die-
se Kugeln erst einmal aktiviert
sind, dauert es nur noch kurze
Zeit, bis sie explodieren und
eine Vernichtung hinterlassen,
gegen die eine Atombombe ei-
nen Silvesterkracher darstellt.
Um gegen solche zerstoreri-
schen Aktivitaten vorzugehen,
gibt es Guardians, die durch
die bewohnten Sektoren pa-
trouillieren, und die, falls es
notig wird, solche Energie-
bomben vor ihrer Explosion
entscharfen. lhr schliipft nun
in die Rolle von Bob, einem
dieser mutigen Spezialisten,
und begebt Euch auf die Su-
che nach den explosionsfreu-
digen Energiebiindeln. Euer
Fortbewegungsmittel ist ein
Zipboard, ein schwebendes
Skateboard, das aus zwei Tei-

len besteht, die mit einer Stan-

ge verbunden sind. So
schwebt lhr nur einen knap-
pen halben Meter iiber dem
Boden und rauscht durch die
dreidimensionalen Sektoren.
Dabei kdnnt lhr nicht nur Side-
steps und 180-Grad-Drehun-

Wirklich beeindruckend gemacht
und auch informativ: Die Zwi-
schensequenzen sorgen bei
Reboot nicht nur fiir einen Augen-
schmaus

gen vollfiihren, sondern
springt auch mittels Knopf-
druck mehr als eineinhalb Me-
ter hoch. Dies ist auch notig,
denn die Bomben, liegen auf
erhohten Plateaus (sowie die

wertvollen und wichtigen Goo-
dies). Dazu gehoren z.B. Mor-
sergranaten, die duf3erst effek-
tiv gegen machtige Roboter
sind, oder auch das Vampir-Ex-
tra, mit dem lhr die Energie ei-
nes Gegners aufsaugen konnt,
um sie Eurer hinzuzufiigen.
Des weiteren gibt es noch
zahlreiche Upgrades fiir Euren
Blaster und andere Sonder-
waffen. Dieses Arsenal an Waf-
fen und Goodies ist notwen-
dig, um nicht nur die ldstigen

In diesem Kistendschungel ist ei-
ne Bombe aufgetaucht. Bestimmt
treiben sich auch noch einige von
Megabytes Schergen herum

0z

Energiebdlle zu vernichten, die

Euch nach dem Auftauchen
nur zwei bis drei Minuten Zeit
lassen, sondern vor allem die
Schergen von Megabyte in
Schach zu halten. Bei Reboot
werdet |hr auf ca. 30 unter-
schiedliche Feinde und acht
Endgegner treffen, die Euch
das Leben wirklich sehr
schwer machen. Die Steue-
rung verlangt viel Ubung, ist
aber mit dem Einsatz des Ana-
log-Sticks einigermafien
schnell beherrschbar. Fiir viel
Abwechslung werden unter
anderem die zahlreichen Zwi-
schensequenzen sorgen, die

Action oo
Strategie e
Abenteuer

Geschick oo
Simulation

GEPLANT FUR
Ende Marz

ERSTER EINDRUCK

gut

Eine von Megabytes Energiebomben. Mit Eurem Neutralisationsstrahl
konnt Ihr sie aber entschdrfen

INFO Rebool

Hersteller/Vertrieb: EA/EA
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer Levels: 21

»Schneller Shooter, der mit sauberer Grafik und herr-
lichen Rendersequenzen schon jetzt beeindruckt “

03

Angriff von rechts. Dieser ldstige
Roboter tritt in Scharen auf und
ist mit seinem Pulsegeschiitz
wirklich nervend

Dieser riesige Gabelstabler hat es
auf Euer Leben abgesehen. Mit
dem fetten Blaster kénnt Ihr Euch
aber wehren

Mit viel Geschick kommt lhr auch
auf héhere Positionen in den ein-
zelnen Sektoren. Meist findet Ihr
dort wichtige Gegenstdnde

wirklich von feinster Qualitat
sind. Es liegt auch am Spieler
selbst, wie das Spiel enden
wird, denn es wird verschiede-
ne Handlungsabldufe geben.
(Uwe K.)
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BATMAN & ROBIN (03/98)
BLOODY ROAR (BEAST)

BUST A MOVE 3
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NTSC-Version
KOMPL. ENGL.

139,90 DM

G.EX. 3D (03/98)
DT. ANLEITUNG

89, 90 DM
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L
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Eines der bekanntesten
ne beriihmten [nciana lones-Uualiis

ie Firma Activision (1979
D gegriindet) gehort neben

Atari zu den dltesten
Softwarefirmen, die unmittel-
bar mit dem Konsolengeschaft
in die Branche eingestiegen
sind. Atari 2600-Kenner erin-
nern sich sicherlich noch an ih-
re damaligen Geschicklichkeits-
hits wie H.E.R.O. oder Kaboom!
oder Stampede. Der ganz grof3e
Wurf gelang ihnen aber mit
dem Jump & Run-Titel Pitfall,

‘o0erl: Die Levels

sind sehr lang und MLI5-

der sich seinerzeit geschickt
den Indiana Jones-Boom zunut-
ze machte. Nach einem Abste-
cher in die Spielhalle und den
16-Bit-Konsolen wurde es fiir
langere Zeit still um den Nach-
folger Pitfall Harry Jr. (der le-
genddre Vater aus alten Atari-
Zeiten ist inzwischen in Rente

Hipf noch einmal, Harry

Pitfall 3D
Beyand rhe Jungle

gegangen) geworden. Doch Ac-
tivision a3t den Kulthiipfer
nattirlich nicht sterben und
kiindigte bereits Mitte letzten
Jahres ein 32-Bit-Abenteuer an,
das den gehobenen Hardware-
Voraussetzungen der PlayStati-
on vollauf gerecht werden soll.
Nachdem der Titel aus Qua-
litatsgriinden immer wieder
nach hinten verschoben wurde,
ist es nun endlich soweit. Be-
reits am 27. Mdrz wird Harry Jr.
sich wieder durch den Dschun-
gel wiihlen. Natiirlich hat sich
auch diesmal etwas Dramati-
sches zugetragen, damit der
geborene Kalifornier seine ge-
liebte Heimat fiir langere Zeit
verlassen muf. In Oaxaca (fragt
mich bitte nicht, wo das liegen
soll) entdeckt der smarte
Blondschopf eine Kluft, die aus
einer anderen Dimension zur
Erde gesandt wurde. Hinter die-
sem Portal steckt das uralte
Volk der Moku. Sein Anfiihrer
bittet Harry Jr. darum, in die an-
dere Dimension einzutreten,
um den Moku-Stamm beim
Kampf gegen die Gewaltherr-
schaft des aggressiven Crux-

7in einem |

|st wieder unterwegs und erstmals darf Harry Jr. sei-

Stammes tatkraftig zu unter-
stiitzen und ,,nebenbei“ die
aufderst attraktive Rebellenfiih-
rerin Mira zu befreien. Abenteu-
er, Frauen, Ehre - das klingt
ganz nach Harry Jr.’s Ge-
schmack, und so willigte er so-
fort ein, ohne zu wissen, worauf
er sich dabei {iberhaupt einlaft.
Vor ihm stehen ndmlich zwolf

‘unter Be-
weis stellen

sehr lange und teilweise mehr-
fach unterteilte Levels, die ihm
sein ganzes Konnen abverlan-
gen. Activision war bei der Ent-
wicklung darauf bedacht, den
neuesten Stand der Technik an-
zuwenden, ohne dabei aber das
typische Pitfall-Flair zu vernach-
lassigen. Das Resultat kann
sich sehen lassen. lhr dirigiert

Die Geschicklichkeitsanforderungen sind recht hoch. Diese Drehtiirme er-
fordern zum Beispiel ein optimales Timing, wenn Harry Jr. keinen Schlit-

zerin seinem Hemd bekommen soll

Das comicartige Intro und die Zwischensequenzen weisen einen sehr eigenen Stil auf, der stark an Comic-Hefte fiir Erwachsene erinnert. Die zum Teil
bilderweise vorgetragenen FMV-Sequenzen wurden komplett mit Stimmen vertont und tragen mafgeblich zur Pitfall-Atmosphire bei




AKTUELL

Die Kameraperspektive variiert situations-
gebunden, um stets eine optimale Ubersicht zu

Widhrend des Lianenschwungs kénnt Ihr die
Richtung dndern, um andere Winkel und Ecken

Heilungsstationen frischen gegen den Ein-
satz von Kristallen Eure Lebensenergie wieder

gewdbhrleisten, was angesichts der verzwickten
3D-Levels auch nétig ist

zZu erkunden

-} . Y, o .
Die komplizierte Architektur erfor- Die Gegnerschar wurde recht
dert ein gutes rdumliches Den- tibersichtlich verteilt, da der
ken, um zum Beispiel diesen Gift- Schwerpunkt mehr auf Jump &
pfeilen geschickt auszuweichen Run gelegt wurde

Euren Helden ohne jegliche Be-
wegungseinschrankungen
durch die grofien 3D-Szenarios,
iberwindet per Lianenschwung
die gahnenden Abgriinde,

=SS S w e Kknackt die vielen Ratsel und
S St schickt die zahlreichen Wid

F= e T UM schickt die zahlreichen Wider-
S el yas 3- ,ﬁﬂﬂ sacher in den Staub. Bei der

Ganz schon resolut: Der rote
Skorpion wirbelt den armen Hel-
den hin und her, wenn er ihn ein-
mal zu fassen bekommt

BACKGROUND Pilfall History

1980 erwachte Pitfall Harry das erste Mal zum digitalen Leben. Ge-
burtsort war die damals iiberaus populdre Atari VCS 2600 Konso-
le. Im gleichnamigen Spiel muptet Ihr Euren Jump & Run-Helden
(die Genrebezeichnung ist in diesem Fall absolut wértlich zu neh-
e 'M€N) moglichst 15 Minuten lang durch fiir damalige Verhiiltnisse
o 522w 1liche (iber 100 Szenarios fiihren, die bilderweise umgeklappt wur-
den, und dabei soviel Punkte wie maglich (iber die Zeit retten. Bereits da-
mals hatte er es mit Fallgruben, Lianen oder Krokodilen zu tun, die seit-
dem zu Pitfall Harrys Markenzeichen geworden sind. Angesichts des im-
mensen Erfolges folgte ein Jahr spdter Pitfall 11, iibrigens eines der ersten
waschechten Sequels im Videospielgeschdift iiberhaupt. Das Spielkonzept
war dhnlich, jedoch in technischer Hinsicht wesentlich aufwendiger. Un-
glaubliche 256 Bilder gab es zu erkunden, und zwar auf vertikaler und ho-

Feindvertilgung miissen sich
Pitfall-Veteranen jedoch an eine
neue Waffe gewdhnen. Der coo-

rizontaler Ebene - eine echte Sensation im antiken Telespiel-Zeitalter. Da-
nach brach jedoch die Videospielbranche wie ein Kartenhaus zusammen
und mit ihm auch der gute alte Pitfall Harry. 1986 gab es schlieflich ein
weiteres Lebenszeichen mit einer technisch aufgemotzten Spielhallen-
Version auf Grundlage von Pitfall Il, die jedoch nicht an die Konsolen-Er-
folge anschliefen konnte. Erst piinktlich zum Weihnachtsgeschiift ‘94

meldete sich der Kulthiipfer mit Pitfall - the
Mayan Adventure auf dem Mega Drive und Su-
per Nintendo (es gab auch eine PC-Version)
zuriick. Diesmal trat allerdings Harry Jr. in die
Fupstapfen seines beriihmten Vaters. Es handel-
te sich dabei um ein eher konventionelles Jump
& Run-Spiel, das zwar keine Revolution mehr
darstellte aber in qualitativer Hinsicht den Grof3-

vollstdndig auf

le Draufgdnger hat in der Zwi-
schenzeit ndamlich die Peitsche
gegen eine Spitzhacke einge-
tauscht, mit der er aber eben-
falls dufierst beherzt zulangen
kann. Das muf3 er auch, denn
an Gelegenheiten mangelt es
nicht. Hinterlistige Skorpione
packen ihn kurzerhand und wir-
beln ihn herum, Gorilla-Wesen
dezimieren mit einem Pranken-
hieb seine Energieleiste, und
Teufelsfledermduse attackieren
ihn aus der Luft heraus. Wer
jetzt aber einen Titel mit Dauer-
action erwartet, der trifft nicht
ganz den Kern. Bei Pitfall 3D
stehen ndmlich vor allem Jump
& Run- und Ratsel-Elemente im
Vordergrund. Die verschachtel-
ten und grof3en Levels bieten
viele gefdhrliche Stellen, die
beim kleinsten Fehltritt den so-
fortigen Exitus zur Folge haben.
Auflerdem seid |hr standig auf
der Suche nach dem rettenden
Ausgang oder nach diversen
Objekten, wie Schliisseln, um
den ndchsten Level passieren
zu diirfen. Um den harschen
Schwierigkeitsgrad etwas zu
mildern, wurden in jedem Level
Heilungsstationen plaziert, an

denen Ihr Eure erlittenen Verlet-

zungen auskurieren konnt.
AuBerdem solltet Ihr fleiRig
»Kristalle der Heilung* oder
Goldbarren einsammeln, um sie
nach einem Level gegen Extra-
leben einzutauschen. In der Of-

Action e
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INFO Pitfall 3D

Hersteller/Vertrieb: Activision
Schwierigkeitsgrad: schwer Levels: 20

fensive stehen Euch hingegen
eine Vielzahl an Power Ups hilf-
reich zur Seite. Eine Blitzbombe
verursacht zum Beispiel eine
kreisformige Explosion, die der
Feindesbrut nicht gerade
schmeckt, wahrend ,,das Ding*

Pil-
fall Harry Jr. hat die

eine todliche Kugel darstellt,
die automatisch alles
attackiert, was sich Eurem Hel-
den ndhert. Zum Abschluf noch
ein Wort zur Technik. Die ge-
samte Atmosphdre erinnert
durch die Szenarios stark an In-
diana Jones und der Tempel des
Todes. Dunkle Polygon-Grotten
und zahlreiche Fallen, wie Gift-
pfeilgeschosse, wecken den
Harrison Ford in Euch. Die Ka-
meraperspektive verrichtet da-
bei ihre Aufgabe hdchst subjek-
tiv, das heifit, sie wechselt die
Position standig, um Euch die
Orientierung in den komplexen
3D-Welten zu erleichtern. Ubri-
gens: In den zahlreichen Zwi-
schensequenzen leiht der Kult-
Schauspieler Bruce Cambell
Pitfall Harry Jr. seine Stimme.
(UIfS.)

»Das ideale Hiipfabenteuer fiir Fans anspruchsvol-
ler Geschicklichkeitstests* . :

teil der breiten Konkurrenz iiberfliigeln konnte.

s
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Dark Omen

Echtzeit-Strategie in der Warhammer-Well. Der
Nachfolger von ,,Im Schatten der gehdrnten Ratte®
gibt Euch wieder die Chance, als Séldnergeneral ein
Heer von Unterschiedlichsten Einheiten in

ie Warhammer-Rollen-
D spiele gehdren wohl

mit zu den erfolgreich-
sten ihres Genres. Zusatzlich
zu den herkommlichen
Pen&Paper RPGs bietet War-
hammer auch die Moglich-
keit, Schlachten mit Miniatu-
ren der Fantasy-Figuren aus-
zufechten. Dabei stellen Spie-
ler ihre in liebevoller Kleinar-
beit bemalten Zinnfiguren auf
einem selbstgebauten
Schlachtfeld auf und kampfen
nach komplizierten Regeln
mit ihren Orks, Zwergen oder
Elfen gegeneinander. Da nicht
jeder Warhammer-Fan auch

Auf einer Klippe postiert,
kénnen die feindlichen Schiitzen
krdftig austeilen. Fallt Ihr ihnen
aber in den Riicken, ist es bald
um sie geschehen

die Schlacht zu fiihren

die notige Zeit und das Bare
hat, um diesem zeitrauben-
den Hobby nachzugehen, gab
es schon vor knapp zwei Jah-
ren ein Game fiir die PlaySta-
tion, welches Euch die Mog-
lichkeit gab, in Echtzeit Fanta-
sy-Armeen auf dem Schlacht-
feld zu befehligen. ,,im Schat-
ten der gehornten Ratte“ wur-
de aber nicht zu einem Hit, da
mangelnde Ubersichtlichkeit
und komplizierte Steuerung
mit hohem Schwierigkeits-
grad einhergingen, was bei
vielen zu Frust fiihrte. Der
Nachfolger Dark Omen soll
nun mit neuem grafischen Ge-

Die Armeen bestehen aus Orks,
Zwergen oder Elfen, auch Un-
tote mischen krdftig im Schlacht-
getiimmel mit

MR AL

Die Wappen am Rand symbolisieren Eure Truppen und die Richtung, in
der sie stehen. Klickt Ihr eines davon an, konnt lhr der Einheit Befehle

geben

Nach Ende der Mission kénnt Ihr nach Schédtzen suchen, die in solchen

Kisten iiber das Schlachtfeld verteilt sind

wand und verbesserter Spiel-
barkeit aufwarten, um den
Echtzeit-Enthusiasten den Zu-
gang zum Warhammer-Uni-
versum zu ermoglichen. lhr
tibernehmt auch in Dark
Omen die Rolle des Sdldner-
chefs Morgan Bernhardt, der
mit den ihm unterstehenden
Truppen Auftrage der ver-
schiedensten Personlichkei-
ten ausfiihrt. Dabei sind die
Missionen natiirlich in die
Hintergrundstory eingebettet,
d.h., Eure Erfolge bzw. MiBer-
folge auf dem Schlachtfeld
wirken sich auf den Fortgang
der Geschichte aus. Im Ge-
gensatz zum Vorganger soll
es bei Dark Omen nun auch
moglich sein, Zusatzmissio-
nen zu absolvieren, wenn lhr
Euch in den einzelnen Ge-
fechten gut schlagt. Zur Story
des Games nur ein paar kurze
Worte. Wie gewohnt wird die
Welt wieder einmal von einem
grofBenwahnsinnigen Irren
bedroht. Diesmal handelt es

Eure Truppen kénnen im Handum-
drehen aufgerieben werden,
wenn lhr sie nicht gut befehligt
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INFO Dark Omen

Hersteller/Vertrieb: Electronic Arts
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: k.A.

&) (@) e

»Vor dem Release sollte die Steuerung noch einmal {iber-
dacht werden. Ansonsten hinterléft es einen guten Eindruck“

sich um den Schwarzmagier
Dread King, der mit seinen Ar-
meen von Untoten und mit
der Hilfe der stets prasenten
Orks die Macht an sich reif3en
will. Ihr fiihrt Eure Truppen in
gewohnter Weise mit dem
Gamepad iiber das Feld der
Ehre. War das Terrain im er-
sten Teil noch von wenig Be-
deutung, so macht es jetzt ei-
nen grof3en Unterschied, ob
Ihr einen Berg hinauf- oder
hinunterstiirmt. Auch Sichtli-
nien spielen jetzt eine Rolle.
Sind Gegner von Hindernis-
sen verdeckt, konnt lhr sie
weder sehen noch be-
schieflen. Auch Eure Schiit-
zen nutzen das Geldnde jetzt
besser. Auf einer Klippe po-
stiert, sind sie wesentlich ge-
fahrlicher als in einem Tal. Zu-
sdtzlich zu den aufgezdhlten
Neuerungen ist Dark Omen
ausgestattet mit deutscher
Sprachausgabe, so daf} sich
das Warten auf den Release
wohl lohnen wird. (Frank F.)

Nicht nur Lauf- und Angriffsbefehle

gebt Ihr mit dem Gamepad, auch
Magie setzt |hr per Tastendruck ein
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Ein zarler EIFf rettet die Well

Alundra

Einst gabes Lanadsla

ei Alundra wollen sich
B die Entwickler von Ma-
trix ganz auf die "al-

ten” Werte besinnen. Anstatt
sich groBartig auf Grafik und

27Alundra orientiert an

Irfrpec

wie Shining Wisdom 2 und
Story of Thor 2“

Kampfsysteme zu beschran-
ken, sollen in Alundra vor al-
lem Strategie, Taktik und
knifflige Rdtsel zum Tragen

genten Lehrer, bringen

UBERSICHT PERSONA

eit weniger diirfte Persona aus dem Hause Atlus in

unseren Breitengraden bekannt sein. Bietet das

Spiel doch die gerade im Konsolenbereich sehr selte-
ne Egoperspektive. Mit liber 300 verschiedenen Monstern und

Das Buch der Elna ist gefunden: Nun muf
Alundra es nur noch zu Septimus, dem intelli-

(ETr fiir das Mega Drive und
jeder kannte diese beiden Spiele. Den gleichen Schritt versucht Via/rix

kommen - nach eigener Aus-
sage gilt diese Ansicht sogar
als Firmenphilosophie von
Matrix. Doch worum geht es
iberhaupt? Alundra ist ein Elf
mit einer besonderen Bega-
bung. Er ist ein sogenannter
Traumgadnger, eine Person,
die fdhig ist, anderer Leute
Trdume zu betreten und aktiv
an ihnen Teil zu haben. Alun-
dra kommt der Traum dann
ebenso real vor wie demjeni-
gen, der ihn traumt. So ist er
eine grofe Hilfe fiir Perso-
nen, die in ihren Alptraumen

besiegen

gut 100 Stunden Spielzeit
g wird hier jede Menge Ab-
wechslung geboten. Auch
sind die Kampfe schon in
Szene gesetzt. Leider
kommt der Spielpepp nur
sehr sehr langsam in
' Gang und verleitet an-

;4 fangs zur Fehleinschit-

Zelda fiir das NES, und

Wendells Rettung: Doch bevor Wendell frei ist,
mup Traumgdnger Alundra die kleinen Stinker

Anfangs ahnt noch keiner, daf aus
Spiel schnell blutiger Ernst werden
kann

zung. Seine wahren Qua-
litaten offenbart die
Scheibe erst spéter.

{nun mit

gefangen sind und nicht wie-
der daraus erwachen kdnnen.
Das kommt in letzter Zeit lei-
der etwas zu hdufig vor. Ein
teuflischer Damon versucht
ndmlich, in die Sphéaren des
Lichts einzudringen. Dabei
greift er zu allerlei ungesun-
den Mitteln. Beispielsweise

Nur wie durch ein Wunder (iberlebt Alundra die
Schiffskatastrophe und kann jetzt die Welt retten

UBERSICHT SUIKODEN

onamis RPG stellt sicherlich einen Rekord durch die
Anzahl der spielbaren Charaktere auf. Aus weit iiber
A einhundert Helden kann die Party mit 6 Kampfern

zusammengestellt werden. Auch die Méglichkeit, einen
Stiitzpunkt aufzubauen,
den die Rekruten mit Le-
ben erfiillen (und jeder
hat hier irgendéi-ne-
Fahigkeit vorzuweisen)
sorgt flir Abwechslung.
Leider ist der Spielver-
lauf zu linear aufgebaut, #N
und_'mit knapp 40-Stuﬁ- . o
den Spielzeit wurden
viele Moglichkeiten ver-
tan.

Kaum erwachsen und schon ein
ganzes Konigreich retten. Als Held hat
man es schwer




andicnce mith you, and sent me lo

- Bl . ST
Alundra wird nicht durch Erfah- Giles ist der Handlanger des Der Bucklige bei der Kirche gibt Melzas, der bose Geist, will mit
rungsstufen besser, er findet von Kanzlers. Die Rotznase wirkt Euch zundchst nur Weisheiten Hilfe von Alptrdumen die Welt von
Zeit zu Zeit Items, die seine Le- genauso verschlagen wie sein zum besten und versperrt Euch Alundra und dem Zauberer Lars
bensenergie steigern Bof den Weg erobern

mens Lars — wie originell! —in
Alundras Trdumen und gibt
den Schwarzen Peter an Alun-
dra weiter: "Nur du kannst
die Welt retten...!” Dumm ist
nur, daf® der bose Melzas

das spitzkriegt und das
Schiff, auf dem sich der klei-
Bei der alten Yustel konnt lhr ne Elf befindet, an irgendwel-
Euch die Zukunft vorhersagen las- chen Klippen zerschellen

) ’/ /

sen und Euch fiir 15 Goldstiicke |df3t. Wie durch ein

das qdchsre Ziel auf einer Karte Wunder {iberlebt ausgerech-

SR eiasaen net Alundra als einziger. Er

stiehlt er Gedanken oder ver- wird vom Schmied eines na-

flihrt friedliche Kreaturen zu hen Dorfes gefunden und

bosartigen Ansichten. Das gepflegt. Gleichzeitig wird .

darf nattirlich nicht sein. Also das Dorf, das Inoa genannt -
Die Mine kann Alundra erst betreten, wenn er das Tool Bombe gefunden erscheint ein Zauberer na- wird, zur Basis seiner Ausflii-

hat

nC.GAME

Telefon: 0521/6 4234

( SONY PLAYSTATION: \
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Sony Playstation Konsole DV 289,95 Felony 11-79 DV 94,95 Namco Museum Vol. 5 DV 89,95

Ace COITI{JC!! 2 DV 89,95 FIFA Soccer ‘98 Dv 89,95 NBA Live 98 DV 8995

Actua Soccer 2 DV 89,95 Fighting Force DV 9495 NHL 98 DV 89,95

Adidas Power Soccer 2 DV 89,95 Final Fantasy 7 DV 9995 Nightmare Creatures DV 89,95

Air Race DV 9495 Formel 1 9 DV 99,95 Nuclear Strike DV 89,95

Alundra Us 119,95 Frogger DV 89,95 Oddworld: Abe’s Odyssey DV 89,95

Ark of Time DV 89,95 G-Police DV 99,95 One Us 119,95

Atari's Greatest Hits DV 94,95 Gran Turismo JP 139,95 Overboard DV 8995

Baphomet's Fluch 2 DV 89,95 Grand Theft Auto DV 89,95 PGA Tour Golf 98 DV 8995

Battle Arena Toshinden 3 DV 89,95 Herc's Adventures DV 89,95 Rampage World Tour DV 8495

Broken Helix DV 9495 Hercules DV 89,95 Resident Evil - Director’s Cut DV 89,95

Bushido Blade Us 99,95 Jersey Devil DV 94,95 Resident Evil 2 Us 139,95

Caesar’s Palace Dv 89,95 Judge Dredd DV 89,95 Risiko DV 8995

Castlevania DV 89,95 Jurassic Park: The LostWordld DV~ 89,95 Rock’n Roll Racing 2 DV 94,95

Colony Wars DV 89,95 Kurushi DV 84,95 Shadow Master DV 8995

Command & Conquer 2 DV 99,95 Machine Hunter DV 59,95 Side Winder 2 JP 139,95

Cool Boarders 2 DV 89,95 Madden 98 DV 89,95 Street Fighter EX Plus Alpha DV~ 89,95

Courier Crisis DV 89,95 Magic the Gathering DV 89,95 Test Drive 4 DV 89,95

Crash Bandicoot 2 DV 89,95 Marvel Super Heroes DV 89,95 Tetris Plus DV 8495 e

Critical Depth DV 84,95 Masters of Terdis Kasi uUs 119,95 Time Crisis, incl. Gun DV 139,95 e

Croc DY 8995 Maximum Force DV 89,95 Tomb Raider 2 DV 99 ~ '

Darklight Conflict DV 49,95 Mechwarrior 2 DV 49,95 Total Drivin DV 9495 1> -

Descent 2 DV 49,95 MDK DV 9495 Touring Car DV 89,95 :

Discwold 2 DV 89,95 Monopoly DV 89,95 WCW Nitro US 109959 S8

Dynasty Warriors DV 94,95 Moto Eucer DV 8995 WCW vs the World DV_ 9495 % "=

Explosive Racing DV 89,95 Motor Mash DV 89,95 Z DV 84,95 0
Catioell

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per Post (auf Wunsch auch per UPS) lhr PC- und Videospiel-Spezialist
Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr DM 12,-. Detmolder Strafle 68 - 3360& Bielefeld g
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Schon zu Beginn, bevor die Kindern in seinem Traum hel-
46 Geschichte erst richtig los- fen und eingeschlossene T""‘
geht, miif3t lhr ein Buch aus Médnner aus der Kohlemine g

Beyond the Beyond
einem nahen Dungeon besor- des Dorfes retten. Dungeons

und dungeondhnliche Gegen- Breath of Fire 3

den sind also ausreichend Final Fantasy VI
Herc’s Adventure

»0ie Einstellung der Entwick-

ler von Malrix: [TIEIT  vorhanden. Die Aufmachung B ereana
o . des Spiels orientiert sich sehr Suikoden
stark an Story of Thor 2 und Swagman

Wild Arms

an Shining Wisdom (Sa-

Blood Omen - Legacy of Kain Crystal Dynamics/Activision super

ge. Derer gibt es genug. gen, einen Vater von zwei ﬂBERSlCHT ALUNDRA & ARTVERWANDTE

Hersteller Eindruck
Matrix/Psygnosis sehr gut
Sony schlecht

Capcom
Squaresoft super
LucasArts gut
Atlus gut
Konami gut
Eidos gut
Sony sehr gut

sehr gut

turn). Auch Verglei-

"

rungslevel sind
nicht vorgesehen.
Euer Charakter verbessert
sich, indem er bessere Waf-
fen und bessere Zauber fin- GEPLANT FUR
det und - ganz besonders Ma&rz 98
"\ wichtig - indem er Items ERSTER EINDRUCK

L}

‘ sehr gut

UBERSICHT |FINAL FANTASY ViI
N ur wenige Spiele haben letztes Jahr so viele Auszeichnungen bekom-

Action =
Strategie
Abenteuer ee
Geschick

Simulation

2

men wie Final Fantasy VII. Bester Sound und schonste Grafik-Effekte

sind nur zwei davon. Inzwischen kdampfen Cloud und seine Freunde
auch auf deutsch: Cloud, ehemaliger Soldat und jetziger Séldner, wird von der
Rebellengruppe Avalanche angeheuert. Diese Gruppierung hat es sich zur Auf-
gabe gemacht, mit Gewait fiir den grob vernachldssigten Umweltschutz zu
kdmpfen. Cloud wird in einen Strudel von Ereignissen hineingerissen, bei de-
nen es unter anderem um alte Versprechen und die
Rettung der Welt geht. Auch wenn die teilweise et-
was merkwiirdige deutsche Ubersetzung zu
wiinschen Uibrig ldBt, ist das sehr innova-
tive FF VIl ein Muf fiir jedem Rollen-
spieler und eine Top-Empfehlung fiir al-
le anderen.

Die Schénheit von FF VIl machen die vielen
grafischen Effekte, z.B. Transparenz
und Kontrast, aus

~ che mit Land- findet, die seine Lebens- und Eigenschaft haben. So kann
N\ stalker und Magiepunktzahl erhéhen. er die Mine erst betreten,

The Legend Deshalb ist es notig, die Um- wenn er Bomben legen kann.
of Zelda gebung genauestens zu er- Alundra gibt es bereits als

*-}' kunden. Es passiert oftmals, US-Import zu kaufen. Aller-
; ‘.\‘\\ & \\““* —of Q= @~ daf im Gras Goldstiicke und dings konnt Ihr auch auf die
. — ‘ﬁ SN A e =Ny Karos, die Eure verlorenge- deutsche Ausgabe warten.
R, & A \ .- sind gangene Energie wieder auf- Psygnosis mochte das Game
fﬁ‘Q @) durchaus frischen, versteckt sind. Hin komplett ins Deutsche iiber-
9 [ -/ ange- und wieder findet Alundra tragen. Wartet also auf unse-
‘r N /"’ bracht. Erfah- Waffen, die eine besondere ren Test. (UIfS.)

INFO ALUNDRA

Hersteller/Vertrieb: Matrix/Psygnosis
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: entfallt

00

»Alundra ist ein schénes Action-Adventure, bei dem weniger

riaren
Cloud

Harret
Tita

Magie ist ein wesentlicher Bestandteil von Final
Fantasy, hier Substanz genannt

Vincent

Barret i

Tifa frmm ] WYY 433 p—
Geschafft, dieser Kampf ist vollbracht! Unsere Hel-
den mupten ihr gesamtes Kénnen aufbieten




UBERSICHT TAMA MAYU MONOGATARI |

Trodelmdrkte haben ihr eigenes Flair. Es mag
zwar etwas durcheinander sein, dafiir gibt es
aber alles

benswerte Charaktere und ent-

ziickende Grafiken - knackige Zuta-
ten fiir ein vielversprechendes Rollen-
spiel. Im Mittelpunkt der Handlung steht
Levand, ein Junge, der als Schamane
tiber besondere Fahigkeiten verfiigt. Eine
seiner Begabungen ist die Geisterbe-

E in mysterioser Schamanenkult, lie-

Noch sieht alles friedlich aus, und Levand
ahnt nichts

schworung: Mit Hilfe von Seidenraupen-
kokons kann er iibersinnliche Wesen her-
beirufen, die sich vor allem im Kampf ge-
gen Monster als niitzliche Gehilfen er-
weisen. Als sein Dorf eines Tages von Da-
monen und einer geheimnisvollen Krank-
heit heimgesucht wird, macht sich Le-
vand auf, um die Ursachen dieser rdtsel-
haften Ereignisse zu erforschen. Dabei
erfahrt er auch, welches auBergewdhnli-

Kommt Ihr ins Dorf, so kénnt Ihr in Mendis an-

wdhlen, wohin Ihr gehen wollt

che Schicksal ihm bestimmt ist ... Vor al-
lem optisch kann das RPG schon jetzt
iberzeugen. Kein Wunder, denn mit Kat-
suya Kondo konnte fiir das Grafik-Design
einer der ganz Grof3en der japanischen
Anime-Szene gewonnen werden. Neben
den gerenderten Hintergriinden tragen
insbesondere die liebevoll gezeichneten
Charaktere dessen unverkennbare Hand-
schrift.

47137 Duisburg * Auf dem Damm 2]

Herc's Adventure

84.95

Overboard

" Tel.: 0203 441648 |
Tel.: 0203 441649

79.95 |

Abe’s Oddysee - Oddworld 79.95 == 3 o '
Ace Combat 2 79.95 Hercules 79.95 Pandemonium 2 79.95 aa@Rn
Agent Armstong 79.95 Independence Day  79.95 Rally Cross 79.95 22 §n \O
B.A. Toshinden 3 79.95 Intern. Super Soccer Pro 88.95 Rapid Racer 79.95 S & E ;
Baphomets Fluch 2 79.95  Jersey Devil 84.95 Ray Storm 7995 | €82 <
Command & Conquer2  94.95 Judge Dredd 84.95 Resident Evil D.C. 79.95 =2 =B - (.,'1
Castlevania 79.95 Jurassic Park 79.95 Risiko 79.95 § E o O
Colony Wars 79.95 RocknRollRacing2 7995 | § = 2 g |
Courier Crisis 17.95 Lifeforce Tenka 88.95 Rosco McQueen 79.95 = E = i
Crash Bandicoot 2 79.95  Machine Hunter 79.95 Soul Blade 8895 | £ S Z
Critical Depth 74.95 Magic the Gathering 79.95 Streeftfighter EX plus 79.95 2= = >‘<

| Croc 79.95 Maximum Forces 79.95 Tekken 2 9495 | 2 £ & é
Deathtrap Dungeon * 84.95 MDK 79.95 Test Drive 4 79.95 x * g T
Devil's Deception 79.95  Monopoly 79.95 The Note 7995 | =222 O
Discworld 2 79.95 Monster Truck 79.95 Time Crisis + Gun 134.95 | ﬁ w Q|
Dynasty Warriors 84.95 Moto Racer 79.95 TOCA 8495 | L2 Z
Formel 1 97 94.95 Motor Mash 79.95 Tomb Raider 2 84.95 e = [1]
FIFA Soccer 98 79.95  Nascar 98 79.95 V Rally 8495 | 2 2 8§

| Fighting Force 88.95 NBA live 98 79.95 Vandal Hearts 7995 | B E
Final Fantasy VI 94.95 NHL Breakaway 98 79.95 Warcraft 2 84.95 S E é s

 Formula Karts 88.95 NHL Hockey 98 79.95 WCW vs the World 88.95 § mE @ 5‘0
Frogger 79.95 Nightmare Creatures * 79.95 Wing Commander 4 79.95 | o = i
G-Police 94.95 Nuclear Strike 79.95 Wing Over 79.95 s g §= m
Grand Theft Auto 79.95 Overblood 79.95 Z 7495 (=B
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| Versand per NN DM 2.90 zzgl. Nachnahmegebuhr;
bei Vorkasse (Euroscheck) DM 6.90
Annahmeverweigerung berechnen wir mit DM 15.00
Far Dmckfeh!er keine Hoﬂung I Imtimer & Anderungen vorbeholten !

| Bestellannahme:

| Mo.-Fr, 9.30 -

19.00 Uhr
| Sa. 1000-1500Uhr

. oder Bestellen Sie per eMail: info@gehrke.de

www.gehrke.de
Ladenpreise konnen abweichen
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UBERSICHT SWAGMAN

der Alptrdume, nahm alle Traumfeen, die fiir die

“stiBen” Trdume verantwortlich sind, gefangen. Da
die kleine Hannah von Swagmans Haschern in den Vogel-
kafig gesteckt wurde, macht sich Zwillingsbruder Jack
auf, die Feen zu be-
freien und Hannah zu
retten. Trotz Knuddel-
grafik ist Swagman
ein kniippelhartes Ac-
tion-Adventure. Es
bietet knifflige Ratsel
und jede Menge Ac-
tion - nicht zuletzt

K leine Kinder trdumen so gern. Der Swagman, Herr

Trdume sind unser Leben und das des

UBERSICHT WILD ARMS

struktive Macht stellen. Hoffnungstrdger sind da-

bei Rudy, ein Cyborg, Cecilia, eine Prinzessin und
angehende Magierin, und Jack, der als Schatzsucher un-
terwegs ist. Zusammen versuchen sie, die legendédren El-
fen zu finden und de-
ren Kampfer, die Guar-
dians, in den Kampf
mit einzubeziehen.
Das typische Nippon-
RPG ist zur Zeit nur als
US-Import erhiltlich,
ist aber trotzdem ein
Geheimtip fiir Liebha-

D ie Welt Filgaia muB sich dem Kampf gegen eine de-

Filgaia ist so vollgestopft mit Monstern,
daf3 RPGler ihren Heidenspaf haben

the Beyond sehr an alte 16-Bit-Adventures aus

SNES/MD-Zeiten. Grafisch wird nur im Kampf-Mo-
dus ein wenig Neues gezeigt. Auch die Story wirkt ein
bi’chen unliebsam
auf CD gepref3t. Man
kann sich des Ein-
drucks nicht erweh-
ren, daf’ hier auf die
Schnelle ohne die
notige Detailliebe ein
Spiel aus dem Armel
geschiittelt wurde.
Alles in allem kommt
einfach nicht der
richtige Kick auf.

B Is erstes RPG auf der PlayStation erinnert Beyond

Knuddelig und fiir Fans der 16-Bitter ein
Traum. Reicht aber nicht fiir die PS

kleinen Jacks auch fiir Kinder. R er.
UBERSICHT BEYOND THE BEYOND UBERSICHT  BLOOD OMEN - THE LEGACY ...

schi-Prinzessinnen-Retten-Thema. Als rachsiichtiger
Vampir kehrt Ihr aus dem Reich der Toten zuriick, um
Eure Peiniger zu meu-
cheln. Obwohl die
deutsche Synchroni-
sation sehr gewdh-
nungsbediirftig ist,
bietet Blood Omen ei-
ne ungeheuer dichte
Atmosphdre. Die vie-
len Rdtsel und Locati-
ons sorgen fiir liber
70 Stunden Spiel-
spaf3.

Z elda fiir Erwachsene. Schluf® mit dem Wischi-Wa-

|

; hrd -
Diesmal iibernehmt Ihr selbst die Rolle
des Bisen. Gemein und brutal

Zeichens Gott der Unterwelt, hat Persephone, die Gottin

des Friihlings, entfiihrt. Und weil deswegen im ganzen
Land nichts mehr gedeiht und Hungersnate drohen, muf} ein
Held wie Herkules ran, um die Lage zu kldren. Aufer jenem
Muskelprotz kénnt Ihr je-
doch auch noch wahlweise
Atlanta, eine flinke Bogen-
schiitzin, oder Jason, einen
Durchschnittstyp mit Stein-
schleuder, als Helden
wabhlen. Es ist sogar mog-

Strefi im alten Griechenland: Der schlimme Hades, seines

An einigen Stellen begegnen Euch
die Gotter hdchstpersénlich, um
Tips, Warnungen oder, wie hier, Dro-
hungen auszusprechen

Auch in
Euch Skelette aus dem Hades das
Heldendasein schwer

UBERSICHT HERC’'S ADVENTURES
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der Oberwelt machen Gegen zwei Goldstiicke kann Her-
kules hier einen hochst effektiven

Bodybuilding-Kurs belegen

lich, das antike Griechenland zu zweit zu bereisen, dann jedoch nur im Teamwork. Ob nun allein
oder zu zweit, Ihr erkundet sagenhafte Orte wie Athen, das Land der Amazonen oder das Labyrinth
von Kreta, wo Ihr jeweils bestimmte Aufgaben fiir die Gotter erledigen miit. Dabei sind auch oft
Riesengegner in Form von legenddren Gestalten (Medusa, Minotaurus, Hydra etc.) zu bezwingen.
Das gesamte Game ist in einem witzigen Cartoon-Stil gehalten und bietet einige Gags.




clion & Advenlure

Breafh of Fire Il

L apc beweust erneut, daf® nicht nur Squaresoft

in der Lage ist, ACrion-Aoven' ; im typlschen
herauszubrlngen Die Forl-
sefzung von KYu und seinen Freunden findet

jetzt auf der PlayStation statt

"O ‘i‘ hink

m Sommer wird der dritte leid nehmen ihn zwei Diebe ou’ ?"a “ Robbery”

Part mit komplett deut- bei sich auf, und es gilt wieder i

schen Bildschirmtexten er- einmal, die Welt zu retten. An-
scheinen. Ryu, der Hauptheld, ders als in den Vorgangern : : _ S R :

: & . : Hier seht Ihr deutlich, daf die Locations in sich getrennt sind. Uberschrei-
erwacht nach vielen Jahren oh- dirft Ihr nun wahlen, ob eine tet Ihr die Grenze unten links, wird der nichste Abschnitt eingeladen
ne jede Erinnerung aus einem zufallige Begegnung mit Mon-
Dornréschenschlaf. Aus Mit- stern ausgetragen oder igno- ster verwundbar werden las- genschaft. Und diese muf ge-
riert wird. In den Haupt-Locati-  sen. Erneut besitzt jeder der zielt eingesetzt werden, um

ons selber genief3t lhr diesen Charaktere eine typische Ei- weiterzukommen. (Dirk R.)
Vorzug nicht. Sobald es zum

Kampf kommt, wird in bewahr- Action . INFO Breath of Fire lll

: : Strategie *
e ATEEIOSIWRISE T Abenteuer eee Hersteller/Vertrieb: Capcom/Laguna
Attacken, Items und Zaubern G_ESCNCB Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: keine
gekampft. Im Verlauf des Simulation

Spiels trefft Ihr auch auf ver- SEPLANT 7
schiedene Zaubermeister, die Juni 38

, 4 EINDIRLICH
Gewaltige Zauberfihigkeiten sor- ~ Euchihre Kiinste anvertrauen
gen fiir reichlich Kampftaktik und somit auch starkere Mon-

»Gelungene Fortsetzung des Vorgdngers mit durch-

SEhf gU" dachten Neuerungen“

¢ S 1100 PS PRO PAD
C lasmker fur jedes Spiel
= e stetion = Achit Testen
* Unebhengloes DaUeseie
» Zeitlupe = Evire laf@i

unvertind e ung DI 49.95

. Joysﬂck -L D
. Unabhang1ges Dat ERESYIEhtonteter
» Zeitlupe * Mikroschalte]

unverbindl. Preisempfeniung LHVIEIEES

SV 1110 MEGA MEMORY CARD

SUPER fiir Sport- und Abenteuerspiele
* Fir Sony PlayStation = 4 MBit (physikalisch)

->

+ Bis zu 360 Spielstande speicherbar £ [zl ¢
* Sichert Daten fiir Einzelspieler oder mehrere Sgi s
s Verlieren Sie nie mehr [hren Platz in : ?}
+ Status-Informationen (ber S e

P 102 KLEINE MEMORY CA
* 1 MBit (physikalisch)
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* Multimedia Products * Game Produc—ts '_"5 intendo, Sega, Pl
* PC Accessories * Internet ¢ Vertrieb nur uber den Fachhandel
Uberzeugen Sie sich von unserem umfangreichen Angebot und bestellen Sie noch heute unseren
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Schlamm, Regen und heiBe Bikes

Supercross

Die englische Softwareschmiede Probe wird uns
in diesem Friihjahr mit einem g‘%‘* -starken
ﬁ””ﬁﬂﬁﬁﬁrﬁ”ﬁ( alcel verwshnen

agelanger Regen hat die
Tsonst trockene Piste in

ein wahres Schlammbad
verwandelt. Mit knatternden
Motoren stehen die Biker an
der Startlinie, die Ampel
schaltet auf Griin, und mit
Schlammfontdnen am Hinter-
rad beginnt die heif3e Rennac-
tion. Dieses Spektakel konnt
auch lhr bald erleben, wenn
Ilhr mit den schnellen Moto-
Cross-Bikes von Probe Enter-
tainment liber die virtuellen
Pisten brettern konnt. Die
PlayStation ist ja nicht gerade

optimal mit Moto-Cross-Simu-

lationen ausgestattet, wenn
man einmal von Motoracer
absieht. Daf3 Probe um Inno-
vation bemiiht ist, zeigt nicht
nur die umfangreiche Grafik,
sondern vor allem das reali-
stische Verhalten der Bikes
und das Track Weardown-Fea-
ture. Dies bedeutet, daf} die
Witterungseinfliisse Eure
Fahrweise beeinflussen. So
sorgen z.B. starke Seitenwin-
de fiir ein ,,Schwimmen* der
Maschine, oder starker Regen

LAP 1/1

weicht die Farbahn auf und
@Bt Euch in Kurven leichter
wegrutschen. Auch ver-
schlechtert sich der Zustand
der Piste mit jeder Runde, die
gefahren wird. Der Aufbau
und die Gestaltung der zehn
Pisten konnen unterschiedli-
cher nicht sein. Zum einen
fahrt lhr in riesigen Hallen,
die von Halogenscheinwer-
fern beleuchtet werden, und
zum anderen diirft lhr natiir-
lich in der freien Natur Euren
Mann stehen. Hier gibt es
nicht nur Wald-, Wiesen- und
Bergstrecken, sondern der
Weg fiihrt Euch auch durch
bebautes Gebiet. Jeder Kurs
hat seine Schikanen, Steilkur-
ven, Tunnels und Sprung-
schanzen, die Euch neben
dem aggressiven Fahrerfeld
sehr viel Geschick abverlan-
gen werden. Denn einfach nur
Gas zu geben ist bei Super-
cross keineswegs angesagt:
So wird zu schnelles Hinein-
fahren in Schikanen mit defti-
gen Stiirzen belohnt und auch
zu starkes Beriihren von

Heifse Verfolgungsjagden iiber die holprigen Pisten werden bei

Supercross an der Tagesordnung sein

12 Paste
0

H Hotate

Der Track £ ditor laﬁt keine Wiinsche (ibrig. M:t 20 versch:edenen Ele-
menten kdnnt Ihr Euch Eure Traumpisten sehr schén zusammenbasteln

Randbebauungen oder sonsti-
gen Gegenstanden, wie z.B.
Strohballen, endet mit dem
Abstieg aus dem Sattel. Die
unterschiedlichen Motorra-
der, die dank einer Lizenz den
Originalen entsprechen, wer-
den sich in verschiedenen Ei-
genschaften unterscheiden.
So gibt es z.B. Motorleistung,
Reifenprofil oder Bremsver-
halten, die durch effektives
Tuning Eurerseits noch ver-
bessert werden kann. Neben
einem Zwei-Spieler-Modus,
den man via Split-Screen erle-
ben kann, wird noch der
Track-Editor fiir Dauermotiva-
tion sorgen. Hier kénnt Ihr
nach Lust und Laune Eurer
Fantasie freien Lauf lassen
und Traumstrecken basteln,
die Ihr auf der Memory Card
speichern konnt. (Frank F.)

Auf {angen Geraden solltet Ihr
den Gashahn bis zum Anschlag
aufdrehen

Action .
Strategie
Abenteuer
Geschick e
Simulation ee

GEPLANT FUR
April
ERSTER EINDRUCK

Gut

INFO ' Supercross

Hersteller/Vertrieb: Probe/Acclaim Schwierig-
keitsgrad: mittel Levels: 8+ Strecken

»Realistisches Moto-Cross Game, das wegen der geringen
Konkurrenz keine Probleme haben wird, die Referenz zu sein*

Der Streckenverlauf fiihrt Euch
auch durch Gebdude, wie z.B. die-
se Scheune. Vorsicht ist hier vor
allem bei den herumliegenden
Strohballen geboten

Dauermotwat:on bietet vor allen
derZwei-Spieler-Modus, den
horizontal bzw. vertikal nutzen
kdnnt

" IR.IL‘K smcrm
e o A w

_ FARMLANDS 4} -

@ smrﬁm ‘

Zehn untersch:ed!fche P:sten wer-
den Euch bei Probes Off-Road-
Spektakel begliicken




Sony Playstation — Spiele
Ace Combat 2

Ayrton Senna Karts Duell 2 *
Baphomets Fluch 2

Batman & Robin *

Broken Helix

Bust-A-Move 3 *

Castlevania 89 99
Colony Wars 89,99
Command & Conguer 2: Alarmstufe Rot 99,99
Constructor * 89,99
Cool Boarders 2 * 89,99
Crash Bandicoot 2 89,99
Croc: Legend of the Gobbos 89,99
Deathtrap Dungeon * 89,99

" 89,99
Discworld 2 89,99
Fifa ‘98 — Die WM-Qualifikation 89,99
Final Fantasy VII 109,99
Formel 1'97 109,99
Frogger 89,99
G-Police 109,99

Grand Theft Auto

Hercules

Int. Superstar Soccer PRO

MDK 85,89
Monopoly 89,99
Moto Racer 89,99
Nagano Winter Olympics ‘98 * 95,00
NBA Live '98 (EA Sporis) 89.99
Need for Speed 3 * 89,99
NHL '98 (EA Sports) 89,99
NHL Breakaway '98 79,99
Nightmare Creatures 89,99
Ninja * 99,99
Nuclear Strike 89,89
Oddworld: Abe's Odyssee 89,99
Pandemonium 2 89,99

Pax Corpus *

Rapid Racer

Resident Evil 2 * 89,99
Risiko 89,99
Riven: The Sequel to Myst (5 CD's) * 109,99
Road Rash 3D * 89,99
Rock 'n’” Roll Racing 2 89,99
Steel Reign * 79,99
Test Drive 4 89,99

Time Crisis (incl. Lichlplslole-}_
TOCA Touring Car Championship 89,99

Tomb Raider 2 95,99
Tomb Raider 2 incl. Losungsbuch 109,99
Transport Tycoon 89,99
V-Rally 89,99

WarCraft 2

Preis hits (solange der Vorrat reichtl)

adidas Power Soccer (Platinum Edition) * 49,99
Alien Trilogy (Platinum Edition) 39,99
Battle Arena Toshinden 1 (Platinum Edition) 49,99
Bust-a-Move 2 (Platinum Edition) 39,89
3’ Casper AKTION! 39,99
e D AKTION! 39,99
W Disruptor AKTION! 49,99
0 International Track & Field (Platinum Edition) 49,99
e Rayman (Platinum Edition) 49,99
B m Edition) * 49,99
- J Robotron X AKTION! 39,99
[l Soul Blade (Platinum Edition) * 49,99
b Tekken 2 (Platinum Edition) * 49,99
o Thunderhawk 2 (Platinum Edition) 49,99
WipEout 2097 (Platinum Edition) * 49,99
Worms (Platinum Edition) 49,99

Sony Playstation — Zubehor
Analog Control Pad 59,95
Antennenkabel 39,99
Dominator-Joystick 59,99

Memory Card ab
Predator Lightgun
RGB-Scart-Kabel

Die Media Point Stores:

29,99

Joypad — ab 29.9¢
HGGEARLsARrad Il Podale i

29,99
69,99

Playstation
Grundgerat 299,-

incl. Control Pad

Um diese beiden

neuen 3D-Jump’n’Runs
kommt keiner vorbei!

Gex 3D

Sony Playstation *

Unser Tip des Monats:

Skull Monkeys

Tonnenweise Knetmasse, jede Menge Affen und ein
total durchgeknallter Soundtrack — dies sind die
Zutaten fir Neverhoods neuen Jump'n’Run-Kniiller.
Die skurrile Primaten-Hatz stellt mit Sicherheit ein
absolutes MubB fiir alle Freunde dieses Genres dar.

Sony Playstation *

88,—

Anton der Preisteufel empfiehit:

Soviet
Strike

Sony Playstation *

49,99

Porsche
Challenge

Sony Playstation *

49,99

Destruction
Derby 2

Sony Playstation *

49,99

Crash
Bandicoot 1

Sony Playstation *

49,99

Vorsicht! Action total —
Nichts flir Schwachlinge!

One

Sony Playstation *
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Rascal

Sony Playstation *

88,—

Ankauf

Wir kaufen Ihre gebrauchte Software an!

Bei Interesse wenden Sie sich bitte an

unsere telefonische Bestellannahme

oder an unser Verkaufspersonal in
einem unserer Ladengeschafte

Express-Shops:

(Hier erhalten Sie das

e

88,—
Bloody Roar

Sony Playstation *

88,—

M int

e

(Hier erhalten Sie das umfangreiche
Media Point-Komplettprogramm)

Berlin - Steglitz
BismarckstraBe 63
Tel.: (030) 794 72 131

Neu ab Marz!
Berlin-Charlottenburg
im Europa-Center

Berlin - Mitte
Alexanderplatz 6
gegentber Forum Hotel

Berlin — Steglitz
SchioBstrafe 129
gegeniber Forum Stegl,

Berlin - Spandau Berlin - Friedr.hain
Nonnendammallee 82  Petersburger Straf3e 94
Tel.: (030) 383 02 191 Tel.: (030) 427 80 790

Berlin — Neukdlin
Jonasstrafie 29
Tel.: (030) 621 60 21

Bernau
Zepemnicker Chaussee
im "Forum Bemau”

Berlin - Tegel
BrunowstraBe 10
Tel.: (030) 434 90 991

Tel.

Hamburg — Harvesteh.

Grindelberg 73-75

Tel.: (040) 429 11 139

Bremen

Hanseat hot 9-Lloydhof
Tel.: (0421) 16 80 8O

Dortmund

Rheinische StraBe 85
(0231) 914 25 24

Koblenz
Rizzastrale 44
Tel.: (0261) 914 10 85

77?
Demnéchst auch
in lhrer Nahe!

Haben Sie Interesse
an einer Partnerschaft?
Tel.: (030) 794 72 10

ausgewdhite Media Point-
Standardsortiment)

Versandzentrale
Media Point Vertriebs GmbH
Bismarckstr. 63 — 12169 Berlin
Telefax (030) 794 72 199

Telefonische Bestellannahme:
Mo-Fr 9.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-16.00 Uhr

(030) 794 72 111

Berlin-Charlottenburg
DahlmannstraBe 1a
Tel.: (030) 327 01 956

Berlin - Friedr.hain
VoigtstraBe 39
am "Plaza - Center"

?27?
Demnachst auch
in Ihrer Nahe!

* Artikel war bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise sind angegeben in DM inclusive 15% MwSL. Irmimer und Preisanderungen vorbehalten! Es gelten unsere Allgem. Geschalisbedingungen, die wir lhnen auf Wunsch h gemne vorab zusenden,

Versandkosten; Vorkasse: 6,99 DM/ Kreditkarte: 9,89 DM / Nachnahme: 9,99 DM zzgl. 3,- Post-NN-Gebiihr / ab 250,— DM Bestellwert im Inland versandkostentreil / Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,- DM!
Kreditkarten: der einfachste und bequemste Weg fir Ihre Versandbesteilungen! Einfach anrufen, Kartennummer und Giltigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen ohne lastige Nachnahme zul




Kugelhagel im Stadlverkehr

Crime Killer

Nach dem grof3en Erfolg des Action-Krachers
G-Police versucht sich nun auch Interplay an der

M .
Taldelalb-1Taldd-11al-

duferst 0rENE

ir befinden uns mitt-
Wlerweile im Jahr 2115,
Leider hat die

Menschheit auch bisher noch
nicht gelernt, zivilisiert und
friedlich miteinander umzuge-
hen. So herrscht in den vielen
Mega-Cities auch alles andere
als Zucht und Ordnung. Beson-
ders ein mysterioser Kult fallt
durch seine zahlreichen, skru-
pellosen Verbrechen und Ter-
rorakte immer wieder extrem

Die Karte in der mitte Eures Dis-
plays zeigt einen kleinen Aus-
schnitt der Piste

unangenehm auf. Als frischge-
backener Police Officer erwar-
tet Euch nun der harte Dienst
auf den mit Verbrechern gesa-
ten Strafden. Legt dem Kult und
anderen Verbrechern das
Handwerk. Soviel zur Hinter-
grundstory. Vor jedem Level er-
haltet Ihr von Eurem Vorge-
setzten mittels Bordcomputer

Z(MOEN Mixtur aus

wertvolle Informationen liber
die bevorstehende Aufgabe

und das jeweilige Missionsziel.

Das Missionsspektrum ist da-
bei weitgefdchert. So miifit Ihr
u.a. den Diebstahl von Polizei-
fahrzeugen unterbinden, wich-
tigen Personlichkeiten das Le-
ben retten oder mutwillige Zer-
storungen vereiteln, Gleich zu
Beginn Eurer Karriere erlebt
Ihr auch schon die erste Uber-
raschung. Statt einer eher ru-
higen Streife werdet |hr zu ei-
nem Bankiiberfall gerufen. Da
die zahlreichen Unholde sich
natiirlich nicht freiwillig erge-
ben, wurde Euer Fahrzeug
noch so richtig aufgemotzt.
Zum einen verfiigt Euer Bolide
tiber eine Standard-Wumme
mit unbegrenzter Munition.
Dariiber hinaus stehen auch
noch je nach Fahrzeug (Auto,
Motorrad, Jetwing) schwerere
Waffen, wie Laser oder Rake-
ten, zum Ballern bereit. Diese
liegen nur in begrenzter Stiick-
zahl vor, kénnen aber durch
Einsammeln von Goodies wie-
der aufgeladen werden. Zu
guter Letzt konnt |hr Eure Geg-
ner auch noch durch einen
Storstrahl lahmlegen. Damit

Sowohl Eure Energie als auch die Bewaffnung der schweren Geschiitze
lassen sich durch Einsammeln solcher Kisten wieder auffrischen

Bei den hektischen Verfolgungsjagden lassen sich Kollisionen mit
Unschuldigen nur schwer vermeiden

Gegner natiirlich aus allen
Rohren zur Wehr setzen, soll-
tet Ihr stets ein Auge auf Eure
Energieanzeige werfen, um
sich noch rechtzeitig durch
Einsammeln von First-Aid Kits
zu regenerieren. In der Vollver-
sion wird es neben Analog-
Pad-Unterstiitzung auch rasan-
te Zwei-Player-Missionen ge-
ben. (Dirk R.)

Ihr in dem ganzen Verkehr den
Uberblick zwischen Freund

und Feind nicht verliert, mar-
kiert der Bordcomputer etwai-
ge Bosewichte mit einem Ziel-
kreuz. AuBBerdem zeigt er noch
eine kleine Karte der Gegend
inklusive Fahrzeugen an. Habt
Ihr einen Verbrecher ausge-
macht, miif3t Ihr Euer fahreri-
sches Talent unter Beweis stel-
len und in wilden Verfolgungs-
jagden durch den Stadtverkehr
dem Fiesling hinterherjagen,
um ihn moglichst lange mit der
Bordwumme beharken zu kon-
nen, bis er sich schlie3lich in
einer Explosion von Euch ver-
abschiedet. Ist samtlicher Ab-
schaum eines Levels ausge-
schaltet, ist die Mission erfolg-
reich beendet. Da sich Eure

Vor jeder Mission erwartet Euch
eine ausfiihrliche Beschreibung
der Ereignisse

Action eoe
Strategie
Abenteuer
Geschick oo
Simulation e

GEPLANT FUR
Friihjahr ‘98
ERSTER EINDRUCK

INFO Crime Killer

Hersteller/Vertrieb: Pixelogic/Interplay Schwierig-
keitsgrad: mittel-schwer Levels: 10+

»Leistungsfihige 3D-Engine, abwechslungsreiche
Missionenmund jede Menge Action werden geboten*

gul
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Computer- und Vi
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Tel.07171- 928892

Ab 2 Spielen liefern wir versandkostenfrei !

S/
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[TWWW.2ND2NONE.COM
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Handlerfax:
07171-928898

Batman & Robin (dv)*
Bloody Roar (dv)* 89.-
Bushido Blade (dv)* 89.-

95.-

115.-
139.-

Alundra (us)

o

Biohazard 2 (jp)*
Bloddy Roar (us)*
Breath Of Fire 2 (us)*
Bushido Blade 2 (jp)*
Cart World Series (us)
Castlevania (us) 115.-
Dead or Alive (us)* 115.-
Deathtrap Dungeon (us)* 115.-
Diabolo (us)* 115.-
Einhander (jp) 129.-
Final Fantasy 7 (us) 129.-
Final Fant. Tactics (us)* 115.-
Gran Turismo (jp) 139.-
Nightmare Creat. (us) 115.-
ONE (us) 115.-
Resident Evil 2 (us) 125.-
Skull Monkeys (us)* 115.-
Spawn (us) 115.-
Tekken 3 (jp)* a.A.
WCW Nitro (us) 115.-
Wild Arms (us) 115.-
X-Men vs. St. Fi. EX (jp)* 139.-

115.-
115.-
139.-
115.-

C&C Alarmstufe Rot (dv) 95.-
Crash Bandicoot 2 (dv) 85.-
Deathtrap Dungeon (dv)* 95.-
Diabolo (dv)* 89.-
Fifa 98 (dv) 85.-
Final Fantasy 7 (dv) 99.-
Indy 500 (dv)* 89.-
Megaman 8 (dv)* 85.-
Metal Gear Solid (dv)*  89.-
Nagano Olympics (dv)*
NBA Live 98 (dv)
Paxcorpus (dv)*

Pitfall 3D (dv)*
RE:Director’s Cut (dv)
Skullmonkeys (dv)*
Test Drive 4 (dv)

Time Crisis+Gun (dv)
Tombraider 2 (dv)

85.-

Analog Controll.(jp) 89.-
Analog Controll.(dv) 55.-

Boot Chip PSX

Game Buster (dv)
Gun + Laser (us)
Joypadverlangerung 19.-

Link Kabel

Memory Card 360PSX 79.-

109.-

Sonderangebote:
Ace Combat 2 (us) 79.-
Crash Bandicoot 2 (us) 79.-
Discworld 2 (us) 79.-
G-Police (us) : i

Herc’s Adventure (us) g S
Hercules (us) i
Madden 98 (us) :
NBA Live 97 (us) g ]
NHL Breakaway (us) o
Pandemonium 2 (us) ; i
Porsche Challenge (us) 79.- o
Rampage World Tour (us)79.- _ =

i
i

VMX Racing (us)
Warcraft 2 (us)
WCW vs World (us)
Wing Commander 4

-

EE e

S
G
A

Nintendo 64 und §
PC CD-Rom auf @
Anfrage !!!

25.-
79.-
99.-

19.-

. e

PSX Console (dv)
PSX Console Multi
RGB Kabel PSX
RGB Kabel AUDIO

289.-
350.-
20.-
30.-

Ladenlokale
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Capac ‘
Acceleration”

Rasanle Wasserspiele

Powerboal Racing

Nach Rapid Racer versuchen nun die Jungs von
Inferplay, mit einer adretten Powerboof-5imulalion die Wassersport-
freunde auf der PlayStation fiir sich zu gewinnen

) e Go10C1%q

l 'Y d f018014d
GG 16E1¢E2
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In New York sind gewisse Streckenbebauungen jedermann bekannt:

hier die grofie Freiheits-Statue

uf asphaltierten Straen
Akann bekanntlich jeder

halbwegs intelligente

Mensch fahren, und das ist da-

her kein Thema fiir das neue-
ste Projekt von Interplay, denn
im Wasser findet das richtige
Leben statt. Nach Rapid Racer
ist Powerboat Racing nun das
zweite Rennspektakel, das
Euch in die Lage versetzt, mit
PS-starken und siindhaft teu-
ren Powerbooten durch enge
Wasserwege zu steuern. lhr
bekommt es nicht nur mit drei
Rennklassen zu tun, die sich

-
-
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Top speed: ™ 15
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durch die Hubraumgréfie (850,
1000 und 2000) Eurer Vehikel
unterscheiden, sondern auch
mit zwei verschiedenen Boots-
klassen. Es gibt einerseits die
Monohull-Varianten, die sehr
schnell auf Geraden sind und
mit stiirmischem Wasser bes-
ser zurechtkommen, aber in
den Kurven so ihre Probleme
haben. Auf der anderen Seite
stehen Euch Katamarane zur
Verfiigung, die mit geniigend
Power die Konkurrenz leicht
stehen lassen konnen, aber
nur von erfahrenen Piloten be-

..

.

® SOALGT A DROK

16 heiffe Powerboote stehen Euch bei Interplays Racer zur Verfiigung

Viele Tunnels und Grotten miift
Ihr durchqueren. Da diese Passa-
gen meist enger sind als der Rest
der Piste, ist feinfiihliges Steuern
angesagt

P |

In RuBland fahrt Ihr durch einen
alten Marinehafen, wo Euch nicht
nur Schiffswracks begegnen, son-

dern auch U-Boote und grofie Zer-
Storer

herrscht werden. Die Wahl Eu-
res Bootes, von denen es je
Klasse acht unterschiedliche
gibt, wirkt sich sehr auf das
Rennen aus. So sind die
2000er natiirlich die Power-
boote mit der hchsten Endge-
schwindigkeit und der besten
Beschleunigung, sind aber z.B.
in Kurven oder Engstellen
schwerer zu beherrschen.
Auch stehen einige Abkiirzun-
gen auf der Piste nur den klei-
neren Vehikeln zur Verfiigung,
oder manche Sprungschanzen
sollten mit den PS-Riesen nur
langsam angefahren werden,
soll der Sprung nicht in einem
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INFO Powerboal Racing

Hersteller/Vertrieb: Interplay/Acclaim Schwierig-
keitsgrad: mittel Levels: 8+ Strecken

»Mit einigen Verbesserungen kénnte Powerboat Ra-
cing ein harter Konkurrent fiir Rapid Racer werden“ |

Desaster enden. Die Strecken
entfiihren Euch an acht Schau-
platze auf unserem blauen
Planeten, wo Euch jeweils eine
Wasserstrafie erwartet. So
mii3t lhr z.B. im Hafen von
New York zwischen riesigen
Tankern und engen Kandlen
der Konkurrenz davonfahren
oder im verschneiten Norwe-
gen durch lange Eistunnels
brettern und gro3en Eisschol-
len ausweichen. Neben engen
Kandlen, steilen Kurven und
Schikanen fordern vor allem
die Sprungschanzen all Euer
Geschick. Durch Verstellen der
Schraubenstellung konnt lhr
die Sprunghdhe verdandern
und so chaotischen Landun-
gen vorbeugen. Kommt lhr
namlich zu schrag auf, ist ein
kurzzeitiges Kentern der Fall.
Wer mit seinem Boot einen
Kopfer veranstaltet, kann kurz-
zeitig unter Wasser weiterfah-
ren, was Euch zwar nur
bremst, aber auch nicht gera-
de positiv ist. Neben dem
Zwei-Spieler-Modus werden
die unterschiedlichen Spiel-
modi, die von Arcade, Champi-
onship und Practice Mode bis
zu Shootout, Time Trial und
Slalom reichen, fiir geniigend
Abwechslung sorgen. Werden
die grafischen Mangel dieser
Preview-Version noch ausge-
bessert und wiirde auch die
Konkurrenz zahlreicher auf der
Strecke vertreten sein, konnte
dieser Racer viel Freude ver-
breiten. (Uwe K.)

Zahlreiche Sprungschanzen auf
der Piste verhelfen Euch zu schwin-
delerregenden Flugeinlagen




Kula Warld

Das schwedische Programmierer-Team Lame e
sign sorgt fiir das zweite reinrassige f{ **:iu /-
Denk-5pielfiir PS-Besitzer

nscheinend war Kurushi des Rollens nicht herunterfal-

nur die Spitze des Eisher-  len, aber sobald Ihr {iber ein

ges, denn mit Kula World Hindernis springt und falsch
wird uns nun schon das zweite landet, bleibt nur der freie Fall.

Knobel-Game geboten, das es Die Steuerung ist simpel. Mit-
wirklich in sich hat. lhr miit ei-  tels des Steuerkreuzes wird die _ _
nen ultrabunten Beach-Ball Richtung festgelegt, eine Taste Selbst in den Weiten des Universums mlif3t Ihr mit dem bunten Ball er-
durch vertrackte 3D-Labyrinthe  gibt es zum Springen, und der folgreich sein
steuern, die sich allesamt in R1-Knopf betétigt die drehbare an Schliisseln zu finden, um Zeit gibt, sondern es gibt auch
schwindelerregender Hohe be- Kamera. Ziel eines jeden Levels  den Ausgang zu aktivieren. Da- gemeine Hindernisse, wie z.B.
finden. Zwar kdnnt Ihr wahrend  ist es, eine bestimmte Anzahl bei findet Ihr nicht nur Goo- gliihende Kohlen oder Spitzen,

: T dies, die Euch helfen, wie z.B. die aus dem Boden schiefien.

eine Sanduhr, die Euch mehr (Uwe K.)
_ Action INFO Kula World
R o e sy e - ¥ Strategie
i J : T A G- e Abenteuer Hersteller/Vertrieb: Game Design Sweden/Sony
3 : T ool Ah Geschick Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer Levels:50+
g —_— . LTS LN Simulation
" : L : GEPLANT FUR
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Mechs auf dem Vormarsch

Front Mission Allernalive

Nachdem =

25 44

Als Anfiihrer eines Platoons miifit Ihr Euch und Euren Kameraden
einen Weg durch das unwegsame Geldnde suchen

inal Fantasy VII hief3 der
Fletzte Kniiller aus dem

Hause Squaresoft, und
Front Mission Alternative soll
wohl der ndachste heifden. Doch
was ist das Besondere an ein
paar grofRen Kampfmaschinen,
auch schon unter dem Namen
Battle Mech bekannt, die man
als Pilot durch die Gegend trei-
ben muf3?
Alles! Das Spiel ist kein Ego-
Shooter, wie man es eigentlich
von anderen Mechspielen her
gewohnt ist, sondern es ist
eher eine taktische Simulation,

die Squaresoft fiir die PlaySta-
tion auf den Markt bringen
will. Bei diesem Spiel schliipft
Ihrin die Rolle eines noch jun-
gen Piloten, der als Anfiihrer
eines Platoons mit drei Mechs
im Jahr 2034 den Auftrag be-
kommt, im nordafrikanischen
Raum fiir Ruhe zu sorgen. Die
dortige Regierung wird von
Guerillas bedroht, die die Herr-
schaft liber Zaire erlangen wol-
len. Ihr mii3t Euch durch sie-
ben grof’e Levels durchkdmp-
fen, wobei es bis zu 30 ver-
schiedene Umgebungen geben

P AT N
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| NEPGREWRDET | |
| Gfan | grenade

Zurtick im Base Camp konnt thr Eure Mechs mit neuen Waffen versehen

oder Tarnbemalungen dndern

einen so durchschlagenden Erfolg mit der
hatte, soll mit FMA auch auf der PlayStation an diesen

wird, wie z.B. Stadte, Strande
oder Hafen. Oftmals habt |hr
den Auftrag, andere feindliche
Einheiten kaltzustellen, und
manchmal miif3t |hr Gebdude
zerstoren oder einfach die Ge-
gend erkunden. Das Spiel ist
im grof’en und ganzen in zwei
Optionen geteilt worden. Im
Base Camp kénnt lhr Eure
Mechs mit neuen Waffen be-

stiicken, die lhr nach jedem er-

folgreich absolvierten Auftrag
bekommt, Eure neue Tarnbe-
malung anlegen, wenn es in
ein neues Gebiet geht und die-
se Euch zusatzlichen Schutz
bietet, falls lhr sie richtig aus-
gewdhlt habt, und Eure Prio-
ritaten neu verteilen in Bezug
auf Beweglichkeit, Starke und
Verteidigung. lhr bekommt im
Base Camp Euren Auftrag und
legt von hier aus Eure erste
Route fest. Die Routen miifit
lhr im Battle Field immer wie-

auf dem SNES
! angekniipft werden

der neu iiberdenken und ein-
geben, da Ihr wahrend des
Spiels den Part des taktischen
Offiziers tibernehmt und iiber
die Karte Eure Mechs steuert.
Wird Dein Mech zerstort, ist
die Mission zu Ende und Du
muf3t von vorne beginnen, be-
vor nach dem dritten Fehlver-
such das ,,Game Over“ er-
scheint. Auf die personliche
Steuerung des Mechs wurde
von Squaresoft bisher ganz be-
wufdt verzichtet, um der frei
schwenkbaren Kamera genii-
gend Spielraum einzurdumen,
die es Euch ermoglichen soll,
Euer Platoon von allen denk-
baren Positionen aus zu se-
hen. Je weiter lhr im Spiel vor-
ankommt, desto mehr Erfah-
rung wird Euch zugestanden,
und lhr erhaltet den Befehl
liber ein bis zwei weitere Pla-
toons mit jeweils drei Mechs.
(UIFS.)

Im Battle Field heifit es: Mech gegen Panzer oder Mech gegen Mech.
Dabei geht es so richtig ans Eingemachte!
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durchschn.

Hersteller/Vertrieb: Squaresoft/Sony
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: 7
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»Grafisch hochwertige taktische Simulation*
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WARNUNG: pie waghalsigen Mandver

und riskanten Stunts funktionieren

ausschlieBlich in der virtuellen Realitat.

Nachahmungsversuche konnen schwere
Verletzungen zur Folge haben. Versuchen Sie
unter keinen Umstanden, diese Aktionen in
Realitat nachzustellen - schilieBlich gibt es .
Felony den Fuhrerschein schon ab 12 Jah %

Abreagieren, aber ri ig. £

Durch festes Draufhauen und genaues Zielen sollte sich die Metallkugel
schnell wieder in Eurer Gewalt befinden

Speedball is back!

Dead Ball Zone

rre Mianner, eine pfeilschnelle Melall
| 'und jede Menge rasante Action sind die Zu-
taten fiir dieses futuristische Aclion-5porispie

Konami Co., Ltd, © 1997 Konami, Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes Kopieren, Verleihen oder Weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verboten.

die vor etlichen Jahren Vor Spielbeginn muf noch die

stolze Besitzer eines Anzahl an Special Attacks
Amiga 500 waren, diirfte (Bomben, Pistole, Kettensdge)
Speedball 2 sicherlich ein Be- festgelegt werden, und schon
griff sein. Als Mitglied eines geht’s los. Durch geschicktes
Speedball-Teams wurde einer Passen miifdt Ihr die stdndig
rasend schnellen Metallkugel attackierenden Gegner aus-
hinterhergejagt, um diese tricksen. Seid Ihr nicht im Ball-
dann in das Tor des Gegners besitz, konnt lhr durch geziel-
zu befordern. Das tolle daran tes Zuschlagen, Anspringen
war, daf? sich die Spieler auch oder die Spezialangriffe wie-
noch herrlich um die Kugel der an die Kugel gelangen.
priigeln konnten. Dieses Spiel-  Wird ein Spieler zu oft getrof-
prinzip iibernahm GT Interac- fen, kann er auch sterben. In
tive und verpafite diesem ein den Pausen kénnen Spieler
zeitgemafes 3D-Gewand. Ent- oder die Taktik geandert wer-
weder bestreitet |hr ein Einzel-  den. (Dirk R.)

D enjenigen unter Euch, spiel oder den Turnier-Modus.

“ are trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc. All other brand and product names are trademarks or registered trademarks of their respective holders. Konami ® is a registered trademark of
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Sind die Spieler sehr erschopft oder verletzt, dann fangen sie an, gelbe
und griine Kotspuren zu hinterlassen
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Bomberman World

D-Levels mit mehreren Ebenen, effekt-
volle Extras, drei Spielvarianten und
das unverdndert geniale Spielprinzip - mit
dieser explosiven Mischung iiberrollt Hud-
son nun auch die PlayStation. Neben dem

abgefahrenen Mehrspieler-Modus der
auch auf Sonys Konsole zu Suchterschei-
nungen und stundenlangen Bomber-Ses-

sions filthren diirfte, wird auch fiir Solo-
spieler einiges geboten. Im Story Mode
streift Ihr durch fallenbestiickte Levels
und schlagt Euch mit den Truppen des

Kurioses
aus Fernost

Der neueste Tamagotchi-
Hit aus Japan heult nicht,
wenn er vernachldssigt
wird, sondern er piepst.
Kein Wunder, die sym-
pathische Blechbiichse
aus der Star Wars-Trilo-
gie Rz D2 stellt das pfle-
gebediirftige Haustier dar.

Chocobo ‘s Dungeon

Tales of Destiny

Momotaro den Tetsu 7

Gran Turismo

Crash Bandicoot 2

Capcom Arcade Classics

‘ G erlichten zufolge plant

, Capcom eine Oldie-Com-

| pilation im Stile von Namcos

' Museum-Serie. Die Samm-

| lung soll bis zu zehn Titel
mittleren und dlteren Jahr-

Zero Pilol

ightech-Kampfjets und la-
H sergesteuerte Raketen er-
warten Euch zwar nicht in
Sonys jiingstem 3D-Shooter,
dafiir aber ein Haufen wahrer
Teufelskerle, die sich in ihren
fliegenden Kisten nervenauf-
reibende Luftgefechte und
heile Dogfights liefern. Ihr
schliipft in die Rolle eines

5 PRY 5t

gangs beinhalten. Mogliche
Kandidaten sind unter ande-
rem die Shoot ‘em Up-Klas-
siker 1942 und 1943 sowie
Sidearms, Black Dragon,
Son-Son und Strider.

jungen Kadetten, der frisch
von der Pilotenschule und
noch etwas griin hinter den
Ohren einer Elite-Einheit zu-
gewiesen wird. Seite an Seite
mit den besten Fliegerassen
des Landes gilt es in 19 ver-
schiedenen Missionen zu be-
weisen, daf} auch er das Zeug
zu einem Top Gun-Piloten
hat. Dafiir stehen ihm gut
zwei Dutzend historischer
Jagdflugzeuge zur Wahl, die
ihren realen Vorbildern bis ins
Detail nachgebildet wurden.
Eine besondere Wiirze erhalt
das Spiel durch die verschie-
denen Charaktere der Flie-
gerstaffel. Vor allem Rivalita-
ten zwischen Veteranen und
jlingeren Piloten sorgen
dafiir, daf’ sich nicht nur iiber
den Wolken, sondern auch am
Boden dramatische Szenen
abspielen.

Schurken Buggler herum, der mit Hilfe
von Elementarkraften vier bose Geister in
Dark Force Bomber verwandelt hat. Eure
Aufgabe ist es nun, spezielle Kristalle zu

sammeln, mit-

tels derer diese

finsteren Bom-

bermédnner un-

schadlich gemacht

werden kénnen. Unter-

stiitzt werdet Ihr von niedlichen
Reittieren, die jedoch erst aus der Hand
der Elementargeister befreit werden miis-
sen, bevor sie Euch zu Diensten stehen.

tigen.

ine ganze Riege von hoch-

klassigen Arcadesspielen
kiindigt sich fiir die Spielhalle
und somit auch fiir die Play-
Station an. Vor allem Capcom
entpuppt sich dabei als fleif3i-
ger Softwarelieferant. Mit Fi-
nal Fight EX wird der horizon-
tal scrollende Priigelklassiker
noch einmal in 3D aufgelegt.
Apropos Street Fighter, Street
Fighter Zero 3 und Street Figh-
ter EX 2 sind zwei ganz heif}e
Kandidaten fiir eine PS-Um-
setzung, zumal samtliche Vor-
ganger der Comic-Balgereien
ja bereits 1:1 konvertiert wur-
den. In grafischer Hinsicht we-
sentlich aufwendiger prdsen-
tiert sich Star Gladiator 2
Nightmare of Bilstein. Der
Nachfolger der kosmischen
Balgerei bringt mindestens 21
Charaktere auf die Waage und
bietet noch aufregendere
Transparanzeffekte sowie
neuartige Schlag-
techniken, z.B.
den Plasma Re-
venge-Konter-
move. Als letzte
Klopperei bietet
Marvel Heroes vs
Capcom Heroes
den ultimativen
Vergleichskampf
beider Schlager-
truppen. Fragt sich
nur, wer beim
Zweikampf Spider- §
man gegen Ken
die Oberhand be-

Neuve Capcom-Arcade-Hils
bald fir die PlayStation

StreRig wird es im Challenge Mode: Inner-
halb eines knapp bemessenen Zeitlimits
gilt es, eine vorgegebene Stage zu bewil-

halten wird? Auch Namco legt
mit Soul Blade 2, das noch
diesen Friihling in den Spiel-
hallen stehen soll, eine weite-
re Beat ‘em Up-Granate nach.
Auf der ATEI-Messe in London
wurde auferdem noch Nam-
cos Lightgun-Shooter Time {
Crisis 2 erstmals vorgestellt.
Das bekannte Ducken &
Schief’en-Prinzip wurde zwar
beibehalten, doch durch einen
weiteren Monitor diirfen dies-
mal zwei Agenten gleichzeitig
sich durch die Areale ballern.
Das Geniale dabei ist die Mog-
lichkeit, sich gegenseitig
Deckung zu geben (man kann
aber auch seinen Partner aus
Versehen treffen). Eine PS-
Umsetzung wird von Namco
flir das Jahr 1999 erwogen,
wobei der Zwei-Spieler-Modus |
wohl nur durch einen Split-
Screen realisierbar ware.
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Ein bichen Hockey, etwas Notorsy u eine Prise totaler Wahnsinn.

Ballblazer Champions katapultiert Sie COMING SOON!
in eine atemberaubende Zukunft, in der
lhr ganzer Einsatz gefordert ist.
Die Konkurrenz erscheint iiberméchtig.
Also, springen Sie in |hr Rotofoil,
schnappen Sie sich den Plasmaball und
befordern Sie ihn in das gegnerische
Tor. So EINFACH kann Siegen sein!

Noch nie war Sport schoner!
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Caplain Blaslo
kommt endlich

ereits letzten Juni als neues Jump &

Run-Wunder angekiindigt, wurde es
lange Zeit still um Sonys 3D-Hopser
Blasto. Grund: Man war intern nicht zufrie-
den mit der bisherigen Qualitdt und lief3
das Spiel noch einmal komplett iiberarbei-
ten. Die Miihe hat sich offensichtlich ge-
lohnt. Wahrend die erste Version, lediglich

mit einfachen Farbverldufen auskam (Gou-
raud Shading), wurden jetzt verstérkt Tex-
turen eingesetzt. Am Spielprinzip hat sich

Mews-Ticker + Hews-Ticker + Hews-Tickey + Hews-Ticker +

indessen wenig verandert. Der Held Cap-
tain Blasto muf} sich seinen Weg durch ab-
strakte und ziemlich verschachtelte Levels
bahnen. Um sich vor der Alienbrut zu
schiitzen, steht ihm ein Phaser zur Seite,
der mit einem Laserstrahl semi-automa-
tisch zielt und sich per Power Ups bei-
spielsweise auch in einen Flammenwerfer
ausbauen laft. Der comicartige Hiipfspafl
soll bereits im Mdrz in den USA erschei-
nen. Ein deutscher Erscheinungstermin
steht noch nicht fest.

Sony schldgt Nintendo: Im letz-
ten Weihnachtsgeschdft konnte
sich Sony in den USA gegen den
Erzrivalen Nintendo behaupten.
Laut Sony Computer Entertain-
ment of America wurde die
PlayStation im Vergleich zum
N64 1,4 : 1 verkauft. Alleine
wahrend der Weihnachtszeit
wechselten 700.000 PlayStati-
ons den Besitzer. Seit ihrem
USA-Debiit wurde die stolze
Zahl von 8,7 Millionen Konsolen
in Nordamerika verkauft (Soft-
ware 47,3 Millionen CD-ROMs).

Westwood Studios (Command
& Conquer) hat mit Dune 2000
ein weiteres Echtzeit-Strategi-
cal angekiindigt, das mit grofier
Wahrscheinlichkeit fiir die Play-
Station umgesetzt wird.

US-Gran
Turismo

m Gegensatz zur Euro-Ver-

. lsion wird das amerikani-

' sche Gran Turismo nur weni-
ge Verdnderungen bieten.
Der Erscheinungstermin ist
der 4. Mai.

Kriegsspiele

asierend auf dem Film War
Games werkelt MGM Inter-
| active gerade an einem gleich-
namigen Echtzeit-Strategiespiel
' im Stile von Command & Con-
quer, das jedoch mehr Action-
elemente beinhalten soll. Die
Handlung findet 20 Jahre nach
dem Film statt. Erneut hat man
' als Hacker die Gelegenheit,
Kriege zu simulieren. Als Spieler
" hat man die Moglichkeit, entwe-
der die WOPR- oder die NORAD-

Tomb Raider Il war mit 379,441
Einheiten das bestverkaufte
PlayStation-Spiel des letzten
Weihnachtsgeschéftes in den
USA.

Noch ein paar Verkaufszahlen:
Die fiinf bestverkauften PS-
Spiele des Jahres 1997 in den
Vereinigten Staaten sind: Final
Fantasy VII, NFL Gameday ‘98,
Madden NFL ‘98, Crash Bandi-
coot sowie NBA Live ‘g8.

Der finanziell angeschlagene
Softwarekonzern Acclaim konn-
te seinen Umsatz des ersten
Geschdftsquartals ‘98 gegen-
tiber dem Vorjahr um 73% stei-
gern und ist damit wieder im
profitablen Bereich.

@ (1) Tomb Raider Il

@ e

Crash Bandicoot 2

OF)
@ (4)
® e

NBA Live ‘98
Frogger

NFL Gameday ‘98

Seite zu vertreten. Ahnlich wie
bei Command & Conquer diri-
giert man in Echtzeit eine Armee
von Soldaten und militdrischen
Fahrzeugen durch insgesamt 30
Missionen, wobei man bei der
grafischen Gestaltung Polygone
verwendete. Per Split-Screen
sind auBerdem noch Gefechte
gegen einen menschlichen Kon-
trahenten moglich. Das Echt-
zeit-Strategical, an dem auch

der Regisseur John Badham mit- |

gewirkt hat, erscheint friihe-
stens diesen Friihling.

as Programmiererteam Cro-
Dnos prasentierte bereits auf
der letzten E3-Messe mit Cardi-
nal Syn ein Priigelspiel der grafi-
schen Extraklasse. Ein Rudel
von grimmigen Barbaren kampft
mit riesigen Hieb- und Stichwaf-
fen um Leben und Tod. Das Con-
an-Ambiente wird durch faszi-
nierende 3D-Hintergriinde, zum
Beispiel eine diistere Grotte mit
Fackellicht, untermauert, in de-

Resident Evil 2 bricht

alle Rekorde!

esident Evil 2, momentan

das Topthema aller Video-
spieler rund um den Globus,
schlug in den Vereinigten Staa-
ten ein wie eine Bombe. Nach-
dem das Spiel noch vor
dem Japan-Release
am 21. Januarin den
USA verdffentlicht
wurde, konnten in-
nerhalb nur ei-
nes Wochenen-
des (Freitag bis
Sonntag) sage und
schreibe 380.000 Einhei-
ten verkauft werden!
Resident Evil 2 ist da-

Neue Konkurrenz
fur Soul Blade

nen man sich frei bewegen
kann. Ungewdhnlichere Fea-
tures, wie Power Ups oder Ab-
schluBmoves (Fatalities), sollen
dem blutigen Schwertgeklirre
die ndtige Spieltiefe verleihen.
Erste Probespieler berichten al-
lerdings iiber einige spielerische |
Méngel (wenig Schlagtechni-
ken), die es bis zum endgiiltigen
Release dieses Jahres noch zu
beheben gilt.

mit das schnellstverkaufte Vi-
deospiel aller Zeiten und hdngt
sogar solche Hochkardter wie
Tomb Raider oder Final Fantasy
VIl locker ab - Respekt!




HEY, WENN DIR DAS ZERLEGEN VON

~ ZYKLOPEN UND VIERKOPFIGEN

'HYDRAS NICHT GENUG IST, KANNST DU |

- IMMER NOCH HADES EINS AUF DIE
MUIZE GEBEN'

PlayStation




Abe’s Bus-Odyssee

- £~ T Interactive, die Vertriebs-

i firma des intelligenten

Hiipfabenteuers Abe’s Oddy-

see, lief} sich einen genialen

‘ PR-Gag einfallen. Im Raum

' Duisburg/Essen fdhrt ab sofort

'ein Jahr lang ein Abe-Linenbus

| des Duisburger Nahverkehrs-
betriebes. Durch eine spezielle
Folie, die nur Blicke nach

62

aufBen zuldft, entstand ein
12,5 Meter x 2,5 Meter grof3es
Kunstwerk (die Bilddatei ist 1,2
Gigabyte grof3!), dem die stau-
nenden Blicke sicher sind. Falls
Ihr nicht in der Gegend woh-
nen solltet, diesen genialen
Abe-Bus aber dennoch einmal
live erleben wollt, dann solltet
Ihr unbedingt die CeBit Home

Video CD-5paB auf Eurer
Konsole

n Deutschland ist seit kurz-
Iem ein cooles Peripherie-
Gerét erhdltlich, mit dem lhr
dann auf Eurer PlayStation
samtliche Video-CDs ansehen

in Hannover dieses Jahr besu-
chen. Dort fahrt der schmucke

Bus die gestref3ten Messebe- |
sucher von Halle zu Halle.

Mil Resident Evil warm durch
das kallte Frihjahr

Eure Video-CD-Filme anse- leider machen bekanntlich
hen. Per Screen-Menii und I(Leute, und in der kalten Jah-
WO EG BTG B -l L T Il reszeit ist man froh,
Standardfunktionen, wie wenn man in warme
Standbild, Slow Motion oder ENEINICHRIlIE
Vorspulen, moglich. Ndhere fen kann, um der

dungsstiick gewinnen mochte,
der sollte uns folgende Frage
beantworten: Wie
heifen die vier Haupt-
personen bei Resident
Evil 2, die Ihr steuern

kénnt. Das 249,- DM teure

Gerdt der Firma Exony wird
einfach an die Riickseite der
Konsole angesteckt. Nach ei-
nigen Tricks (Gebrauchsan-
weisung
liegt bei)
konnt lhr
in einer
guten
Qualitat

M

Informationen erhaltet lhr bei
der deutschen Vertriebsfirma
ACME unter der Telefonnum-
mer 0221/240 8800.

-
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Kalte zu trotzen. Zu
unserem Mega-Pre-
view von Resident
Evil hat sich Virgin,
der deutsche Pu-

INTERACTIVE

konnt? Schickt die rich-
tige Antwort an: Re-
daktion PlayStation
Games, Franz-Ludwig-
Str. 9, 97072 Wiirz-

blisher des Horror-

entertainment

burg, Stichwort: Resi-

Spektakels, dazu

entschlossen, zehn ultracoole
Bomberjacken mit dem Resi-
dent Evil-Logo auf Brust und
Riicken unters Volk zu bringen.
Wer also immer noch friert oder

A’afmsrUfe Ra": Der Gegen- ‘einfach dieses besondere Klei-

angriff Isuft

3 we -

‘(

reut Euch, Ihr Hobby-Ge-
Fneréle: Virgin ruft zum Ge-
genangriff auf. Die 34 Missio-
nen - pro Seite, versteht sich -

die in der PC-Version als Zu-
satzdisk erhiltlich sind, sol-
len fiir die PlayStation als ei-
genstdndiges Game heraus-
kommen und den offiziellen
Titel Command & Conquer 2
Alarmstufe Rot: Gegenangriff
bekommen — damit niemand
auf die dumme Idee kommt,
es konnte sich um einen drit-
ten Teil der C&C-Serie han-
deln. Die Engine wird kom-
plett aus C&C2 {ibernommen
und ldauft ohne die eigentliche
C&C2-CD, allerdings auch oh-
ne die dort vorhandenen Le-
vels. Dafiir gibt es pto Cam-
paign fiinf neue versteckte
Missionen. Laut Virgin wird
dieses Sequel ab Mai fiir
ganze 79,95 DM im Handel er-
haltlich sein.

Deutschland uete karstady
@ o
@o
@ @
OXA
® o

® ®
QX))
®
@0

® o

dent Evil 2. Einsende-
schluf} ist der 1. Mdrz 1998. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen,
Mitarbeiter des Computec Ver-
lags und Virgin diirfen an der
Verlosung nicht teilnehmen.

Ny

Tomb Raider Il

Eidos

Formel1 ‘97
Psygnosis

Final Fantasy VII

Sony

Hercules

Sony

Command & Conquer 2:
Alarmstufe Rot

Virgin

Alien Trilogy (Platinum
Acclaim

Rayman (Platinum)
UBI Soft/Konami
Resident Evil DC
Virgin

International

Track & Field (Platinum)
Konami

Worms (Platinum)
Laguna
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Sony unterstiitzt die Arbeit der
GVU (Gesellschaft zur Verfolgung
von Urheberrechten) in Hamburg
und geht mit harten Bandagen
gegen die zunehmende Soft-
ware-Piraterie an.

Infogrames, bekannt fiir ihre Co-
mic-Jump & Runs, sicherte sich
bei Warner Bros. die Looney

Tunes-Lizenz und plant bis zum

Herbst ‘99 eine ganze Reihe von
Titeln rund um Bugs Bunny, Duf-
fy Duck & Co.

Ab Juni wird Sonys Niedrigpreis-
label Platinum um einen weite-
ren Hochkaréater reicher. Tekken
2 soll ab jenem Monat fiir giinsti-
ge 49,95 DM erhiltlich sein.

Hews-Ticker + Hews-Ticker + Hews-Ticker + Hens~Ticker +

Tekken 3 - friher als erwarlel?

ekken-Fans kénnen viel-

leicht friiher als erwartet in
den Genuf3 des dritten Teils
kommen . Grund der Vermu-
tung: In Japan tauchte der Ti-
tel bereits jetzt auf den
Vorbestellisten auf, was
Riickschliisse auf einen
Release Anfang Marz in
Japan fiihren laBt. Geriich-
ten zufolge plant Namco
des weiteren einen
gleichzeitigen Erschei-
nungstermin in den USA

April), wo die Fangemeinde es |
bereits jetzt kaum erwarten
kann. Die Chancen fiir einen
friiheren Europa-Termin von
Tekken 3 als Herbst ‘g8 ste-
hen somit recht gut. Wir
& halten Euch auf jeden
Fall auf dem laufenden.

Super Turismo

tir alle Fans hei3er Rennspie-

le haben wir eine gute und ei-
ne schlechte Nachricht. Die
schlechte zuerst. Sonys Super-
Racer Gran Turismo wird nicht
vor Mai in Deutschland erhalt-
lich sein (urspriinglich galt der 1.
April als Releasedatum). Doch
nun die sehr gute Nachricht:
Spezial fiir europdische Breiten-
grade gibt es eine komplett
liberarbeitete Version, die es
wahrlich in sich hat. Zundchst
einmal wurde der Fuhrpark noch
einmal stark erweitert. 250 bis
300 Wagen (wahrscheinlich
auch deutsche) stehen im Story-
Modus nunmehr startbereit.
Neu ist auBerdem ein spezieller
Europa-Cup. Auch die Technik
wurde noch einmal generaliiber-
holt. Das Spieltempo kann theo-
retisch bis zu 30% erhtht wer-
den. Bei diesem aberwitzigen
Tempo wdre GT zwar nicht mehr

Leistung der 3D-Engine demon-
strieren. Kleinere Grafikfehler

der japanischen Version, wie ge- |

legentliche Slow Downs, wurden
zudem komplett ausgemerzt.
Noch beeindruckender soll der
Soundtrack werden. Statt dem
belanglosen Japano-Pop heizen
Euch Dancefloor Acts wie Prodi-
gy, Orbital oder Chemcial Bro-
thers méchtig ein. Sicherlich ein
kluger Schachzug von Sony,
denn durch diese Mafinahmen

wird der ohnehin schon geniale ‘
Racer flir den europdischen Ge-
schmack noch attraktiver.

1 100%ig spielbar, dafiir soll diese
Rasanz aber eindrucksvoll die

(eigentlicher Erschei-
nungstermin dort:

Tel. 030 42 43 95 00
Spatservice 030 421 37 67
Fax 030 425 48 62
! G-Police* Dt 109 Suikoden Dt 94 .

Sony PlcyStanon Gran Tourismo JP 149 | Syndicate Wars Dt 89 ?
Abe's Oddyssee Dt 85 Hercules* Dt 94 Superstar Soccer Pro Dt 99 © W@ b
Ace Coiibat 2 Dt 04 MDK Dt RO Tukkcn 3 JPauf Anfr. a \(\\Q
Analog Pad+Vibration Dt 009 Nagano winter-Olympiade 98 Dt 035 Test Drive 4 Dt 89 3 o . e * \(,.
Baphomets Fluch 2 Dt 94 NBA live 98 Dt 80 Time (.‘rms + Gun Dt 159 Q@E 2 Sony U mbo uzum MU I“g Ei’(]T '\-)Q\\“ 0&
Bleiful 2 Dt 89 | NBA Pro 98 Dt 99 | Tomb Raider 2 Dt 95 {}. Gb"‘a : ‘* In 24 h nur 49 90 \\Qr\\ \I\
Bloody Roar Dt 79 | Need for Speed 2 Dt 89 | Transport Tycoon Di 89 BN : e
Bushido Blade* Dt 99 | NHL 98 Dt RO V-Rally Dt 79 3 _ ;
Castlevania Dt 94 | NHL Breakaway Dt 79 \.':.mdnl Hearts Dt 89 Nintendo 64 Mario Kgrl y _ _ Dt i?
Crash Bandicoot 2* Dt 94 | Nuclear Strike Dt 89 | Virtual Pool Dt 79 | Konsole+Spiel Dt 369 Mdaiti Racing s ppranctip s ]"LJ
Cool Boarders 2* Dt 99 | Porsche Challenge* Dt 89 | VR-Baseball 99 Dt 94 | Antennenkabel Dt 39 | NBA Hang Time Dt I,I‘(-J
Croc Dit RO Pandemonium 2 Dt 79 Vs. i Dt 94 Blast C[ll‘P.‘i Dt 119 STI[I’{‘(],} 64 g Dt I:{j
C&C2: Alarmstufe Rot Dt 109 | Rage Racer* Dt 89 | Warcraft 2 Dt 89 | Chameleon Twist Dt 129 | WayneGretzky 3D Hockey 98 US 129
Dynasty Warriors Dt 94 | Resident E. Directors Cut Dt 79 | Z* Dt 95 | Diddy Kong Racing Dt 89 “'f“erfwe b 99
Exhumed Dt RO Resident Evil 2 Us 139 SONY-PSX+Tasche Dt 299 | Extreme G Dt 119 Wild Choppers JP 149
FIFA "98 Dt 89 | Spiceworld Dt 49 | Lenkrad fiir 3 Systeme 139 | F 1 Pole Position Dt 119
Final Fantasy VII* Dt 109 | Sweetfighter Collection Dt 85 | Memory Card’s ab 29 | FIFA 98 Dt 119 Bomberman 64 JP
Fighting Force Dt 99 Streetfighter EX plus Dt 89 RGB-Kabel 29 | Golden Eye Dt 139 #i ncl Adapter 'Im--'h
Geschiiftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr hestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware). Fiir nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 20 DM. Unfreie
Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache. Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Danziger Str.124 US - Import = GV - gebraucht » Dt - Deutsch
Ladenpreise kinnen abweichen! *Versandkostenfreier Versand  Alle Deutschen Titel auch als ungebremste NTSC-Version lieferbar!!!

== Unsere Multimedia Shopsin Berlin
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Marzahner Promenade 47 _LeggmDanziger StraBe 124
Wittenberger Str. 76-8 Hans-Otto-Str. 28

SeegefelderStr.75 ™ :
nahe Rathaus
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Slar Wars - Mastfers of
. eras Kasi

aller Zeiten sich auch im Videospielsektor erfolgreich
schldgt, wissen wir ja schon seit den glorreichen

Doch daf die intergalakti-
schen Helden nun auch im mitmischen, das stellt sicherlich eine absolute

dar. Lest auf den folgenden drei Seiten, wie sich Luke, Han & Co buchstédblich schlagen

T as
LUKE SKYWALKER lIl

Um gegen den Lichtschwertmei-
ster Darth Vader bestehen zu
kénnen, solltet Ihr die meiste Zeit
in der Hocke bleiben und auf sei-
ne Beine zielen

iFI[H LTH CHEWBACCA

Wenn Ihr wihrend der Auswahl
des Charakters die Select-Taste
gedriickt haltet, aktiviert Ihr den
Big Head-Modus, der immer fiir
einen Lacher gut ist

T T R B

ur die wenigsten Leser
N unter Euch werden sich
noch an die ersten Star
Wars-“Telespiele auf dem
Atari VCS 2600 er-
innern, wo lhr un-
ter anderem bei
The Empire Strikes
Back 1982 mit einem
Raumgleiter die im-
perialen AT ATs (in
schonster Blockgra-
fikpracht) zerstort. Seit
diesen vorsintflutlichen
Videospieltagen feierte
die Trilogie vor allem auf
dem PC grandiose Ver-
kaufserfolge. Masters of
Terds Kasi (wie Lucas Arts
auf diesen Namen gekom-
men ist, ist mir vollig schlei-
erhaft) ist dennoch kein ge-
wohnliches Star Wars-Spiel.
Erstmals wird nicht im Welt-
raum geballert oder in gerad-

liniger Jump & Run-Manier ge-

hopst, sondern ausschlieB3lich

Das Intro: Nachdem wie bei den Filmen der Schriftzug in dem Weltraum
verschwindet, werden samtliche Charaktere im Schnelldurchlauf vorge-
stellt

gekloppt, was die Gliedmafien
hergeben. Nun mag zwar die
Vorstellung befremdlich sein,
daB Han Solo seiner geliebten
Prinzessin Leia mit seiner Bla-
ster Pistole einen unschoénen
Brandfleck in die teure Robe
brennt. Wenn man die Eckda-
ten jedoch zusammenrechnet,

ergibt sich die logische Konse-
quenz fiir ein Krieg-der-Sterne-

Priigelspiel: viele Charaktere,

unterschiedliche Waffen, tolle
Szenarios sowie natiirlich das
unvergleichliche Star Wars-
Ambiente. Eigens fiir dieses
kosmische (komische?) Prii-

- fur fleiBige Zocker

gibt es



Arden Lyn

Das einzig neue Gesicht im Kampfer-
feld hat ihre Laserwaffe gleich im Arm
integriert. Sie ist recht schnell und ver-
fligt liber sehr wirkungsvolle Special
Moves in Form von Schuf3salven.

Luke Skywalker

Der Mdchtegern-Jedi hat durch sein La-

serschwert eine grofie Reichweite. Der
Nachteil ist jedoch, daf} samtliche Spe-
cial Moves die Waffe in der Hand vor-

aussetzen.

Leia Organa

Die Prinzessin ist zwar sehr agil, wie
der blitzartige Flip Kick beweist, dafiir
steckt sie aber Treffer nicht so locker
weg, wie die mannlichen Kollegen es
tun.

Han Solo

Der ehemalige Schmuggler kann seine
Gegner zwar aus der Distanz heraus
mit Schiissen attackieren (insofern Ihr
das komplizierte Timing beherrscht),
doch dafiir a3t seine Schlagreichweite
arg zu wiinschen iibrig.

Chewbacca

Der Wookie ist vielleicht der starkste
Charakter im Feld: sehr stark, aber
nicht zu langsam, eine enorme Reich-
weite und zudem sehr starke Special
Moves auch iiber weite Distanzen.

Boba Felt

Der Kopfgeldjdger teilt dasselbe Manko
wie Solo: wirkungsvolle Schiisse, aber
wenig Reichweite bei den Schldgen.
Dafiir kann er aber per Raketenrucksack
kurzzeitig durch die Liifte schweben.

Hoar

Der niedergestreckte Kontrahent
réchelt noch, und schon nimmt
der Uberlegene die strahlende
Siegerpose ein

gelspektakel erdachten sich
die kreativen Képfe von Lucas
Arts eine neue Hintergrundge-
schichte. Die Handlung findet
unmittelbar nach der Zer-
storung des Todessterns statt.
Um die rebellische Allianz ent-
scheidend zu schwachen,
beordert der Imperator hochst-
personlich eine geheimnisvol-
le Frau namens Arden Lyn,
samtliche Schliisselfiguren der
Allianz auBer Gefecht zu set-
zen. Die junge Frau mit dem
mechanischen Arm beherrscht
als eine der letzten lebenden
Wesen noch die alte Kunst der
mdchtigen Terds Kdsi-Kampf-
kunst. Doch die Allianz kriegt
von diesem Plan Wind und
stellt sich selbstverstandlich
der Herausforderung. Erwar-
tungsgemaf’ setzt sich das
achtkopfige Kimpferensemble
aus guten und bosen Charak-
teren zusammen. Die gute Sei-
te vertreten die bekannten Ge-
sichter Luke Skywalker, Han
Solo, Leia Organa sowie der
Wookiee Chewbacca, wahrend
der Kopfgeldjdager Boba Fett,
Hoar (Sandpeople), Thok (Ork)
sowie Arden Lyn die dunkle
Seite der Macht reprdsentie-
ren. Alle Kdmpfer balgen sich
in der Vorrunde darum, eine

l!Ill mm

Wenn Han Solo seinen Power
Balken voll aufgeladen hat, kann
er per Special Move eine ganze
Salve von Schiissen auf den Wi-
dersacher loslassen

I . [
| ARCADE MODE 3 freay £ To Cantel ARCADE MODE Prevs
| 4
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Wenn Ihr die L1-Taste wdhrend
der Charakterauswahl gedriickt
haltet, erhdlt jeder Kdmpfer ein
anderes Outfit

»Audienz“ bei Darth Vader zu
erhalten, der logischerweise
den finalen Bésewicht mimt.
Gekloppt wird im Prinzip nach
dem bewdhrten Street Fighter
I1-Verfahren. Die vier Grund-
tasten kiimmern sich um die
Schlag- bzw. Trittaktionen, ein-
mal differenziert beziiglich der
Hadrte und Schnelligkeit. Mit
den L1- und R1-Tasten tretet Ihr
des weiteren die Flucht in die
dritte Dimension an, was oft-

Der Sandmensch ist einer der wenigen
Charaktere, die auch mit Gegnern, die
standig knien, spielend fertig werden.
Seine Stdrke sind seine komplizierten
Mega-Combos.

Thok

Das griine Warzenschwein mag zwar
dufderst stark sein, die enorme Trdgheit
macht ihn dafiir zu einem schwer er-
lernbaren Charakter, zumal die Reich-
weite nicht sonderlich gut ist.

Kleine CG-Abspdnne belohnen das Durchspielen des Arcade-Modus,
wenn lhr zumindest den normalen Schwierigkeitsgrad gewdhlt habt
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Den Soldaten der dunklen Macht
erhaltet lhr, wenn Ihr mit Han Solo
den Arcade-Modus durchspielt, wo-
bei Ihr aber an den Grundeinstel-

Mara Jacke: [T ==
Die geheimnisvolle Frau ist ein wei- | »
terer Endgegner, der nur dann auf-

taucht, wenn lhr mit Darth Vader den

Arcade-Modus durchkloppt. Leider
ist sie aber nicht anwédhlbar. |

Darth Vader:

Der Bosewicht schlechthin gesellt
sich nur dann zu Euch, wenn lhr mit
Luke Skywalker den Arcade-Modus
siegreich beendet (keine Option
verstellen!).

Es gibt noch weitere Geheimnisse, beispielsweise ein
neues Outfit fiir Leia durch erfolgreiches Durchkloppen
des Arcade-Turniers oder einen weiteren versteckten Cha-
rakter namens Jodo Kast, wenn Ihr den Survival-Modus
meistert. Doch diese beiden Features prdasentieren wir
Euch nicht mit einem Bild - ein paar Uberraschungen sol-
len schlief3lich noch iibrig bleiben.

mals sehr hilfreich sein kann,
denn jeder Mitstreiter hat
gleich seine Lieblingswaffe fiir
das Gefecht mitgebracht, die
Ihr per R2 zieht. Wenn lhr das
Zusammenspiel aus Attacke
und Ausweichen perfektio-
niert, konnt Ihr beispielsweise

) 24l

geschickt Boba Fetts Schuf3-
salven aus seinem Blaster Rif-
le ausweichen. Abgerundet
wird das Priigelfest durch eine
Reihe von Special Moves und
wenigen Combos. Der spieleri-
sche Gag bei MOTK ist dabei,
daf die Spezialattacken unter-

L li—__"l_‘1 530 (—w ) mnu-m
A b Rt

PHlHCESS LEIA

Keine Gnade: Wenn der fette Thok seine Axt sprechen ldfit, gehen auch
blaubliitige Kdmpfer wie Leia schnell in die Knie

] = UL 1_‘__“ sa
LUKE SKYWALKER

Jeder Stage spielt sich an bekannten
Star Wars Locations ab. Auf dem

Ewok-Planeten stampft beispielswei-
se geradezu majestdtisch ein mdchti-

ger AT AT durch das Bild

teilt wurden in ,,Moves* und
»Weapon Moves*, sprich
Attacken mit oder ohne Waf-
fen. Grundsatzlich habt Ihr mit
gezogener Waffe stets einen
Vorteil auf Distanz, wahrend
im Infight die bloen Hande
niitzlicher sind, insbesondere
wenn lhr zum Wurf ansetzen
mochtet. Dariiber hinaus inte-
grierten die Designer einen in
mehreren Stufen aufladbaren
Power Balken in die Knochen-

Das GCameplay weis! el-
ige Fehler auf”

brecherei. Diese Extraenergien
bendtigen eine Reihe von be-
sonders fulminanten Special
Moves bis hin zum ultimativen
Super Move, der gleich die ge-
samte Energie des Balkens
bendtigt (,,Super Gold Power
Bar“). Abgerundet wird das un-
gewohnliche Star Wars-

Game durch versteckte Charak-
tere sowie zahlreiche Gags, wie
dem Big Head-Modus. (UIfS.)

Act;on oo
Strategie e
Abenteuer

| Geschick oo
' Simulation

MIJr 11“f’

_SPIELSPASS

Lucas Arls hal nicht die
Beal ‘em Up-Erfahrun-
gen wie Namco

Positiv: Das grofite
Plus ist natiirlich das
authentische Star Wars-

Feeling. Wenn der Schriftzug zu
Beginn in dem Weltraum ver-
schwindet und dazu die Titelmu-
sik erklingt oder das tiefe Atmen
von Darth Vader durch die Boxen
jagt, wird es so manchem Krieg-
der-Sterne-Fan warm um’s Herz.
Ebenfalls gelungen sind die Gra-
fik mit tollen Transparenz-Effek-
ten, wenn Luke zum Beispiel sein
Lichtschwert schwingt, sowie die
stimmungsvollen Hintergrundlay-
outs mit bekannten Star Wars-
Filmszenarien. Die vielen ver-
steckten Charaktere und Secrets
stellen dariiber hinaus einen
grofen Anreiz dar, sich des ofte-
ren mit Darth Vader zu messen.

Negativ: Man merkt dem Produkt
an, daf® Lucas Arts keine Beat
‘em Up-Profis sind, denn das
Gameplay weist einige augenfal-
lige Schwéchen auf. Das Timing
bei einigen komplizierten Special
Moves ist recht mifilungen und
die Kollisionsabfrage mitunter
nicht sonderlich logisch. Arger-
lich ist vor allem, daf? Eure Kamp-
fer sich des ofteren nicht in die
Richtung des Gegners knien
(durch einen Sprung Kkorrigiert
Ihr diesen Fehler schnell). Etwas
meckern kann man auch iiber die
Bewegungsablaufe (kein Motion
Capture-Verfahren), die strecken-
weise etwas steif wirken. Unter
dem Strich ist das Gameplay nur
zufriedenstellend.

| TesT Star Wars - Masters of..

! Entwickler/Vertrieb: Lucas Arts/Virgin .
| Schwierigkeitsgrad: mittel (hdngt vom Kampfer ab)
Levels: 12 Kdmpfer (11 anwéhlbare)

m Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.

| Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16 _,
' Testmuster: Eigenimport f

| Features: keine
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Im Zeitalter

Skull Monkeys

und auf-

wendig gerenderter Videospielfiguren setzt das

Softwarehaus

ein eher unkonventio-

nelles Material als Basis ihres Games ein:

nd in der Tat: Nahezu al-
U les, was man bei Skull

Monkeys auf dem Bild-
schirm sieht, wurde zundchst
aus Knete gefertigt, um dann
digitalisiert und als 2D-Grafik
im Spiel verwendet zu werden.
Und in genau dieser Optik pra-
sentiert sich auch das Intro,
welches Euch schon voll und
ganz darauf einstimmt, daf}
Skull Monkeys das ,,etwas an-
dere Videospiel“ ist. Schau-
platz des Ganzen ist der Planet
Idznak, auf den der bose Clogg
Monkey abstiirzt, nur um dort
samtliche Bewohner, die Skull
Monkeys ndamlich, zu verskla-
ven. Mit deren Hilfe will er die
sogenannte ,,Evil Engine Nr. 9*
bauen und dann den Nachbar-
planeten Neverhood zer-
storen. Ein aufstandischer
Skull Monkey schafft es je-
doch, seinen Kumpel Clayman
von Neverhood nach Idznak zu
bringen, um dem Treiben ein
Ende zu setzen. Nachdem

™ 1

lraditionelles Jump & Run

L ".'.." Pu‘l'\.{f

Positiv: Vom ersten
Augenblick an begei-
stert Skull Monkeys mit

seiner schragen Aufmachung. So-
wohl die kultige Knetoptik wie
auch der absolut geniale Sound,
der das Prddikat ,kiinstlerisch
wertvoll* verdient, heben sich auf
bemerkenswerte Weise von der
allgemeinen Videospielszene ab.

Negativ: Obwohl Skull Monkeys
vom Stil her véllig neue Wege be-
schreitet, ist das Gameplay an
sich kaum innovativ und orien-
tiert sich stark an Games wie
Donkey Kong Country oder dhnli-
chem. Fallt diese Kritik in den Be-

reich ,,Ansichtssache*, so erweist
sich das umstdndliche PaBwort-
system schon als storender. Den
Spielstand auf Memory Card zu
speichern, ist heutzutage wohl
kaum zu viel verlangt.

Clayman auf Idznak eingetrof-
fen ist, ibernehmt Ihr dessen
Rolle und startet in einer von
17 Welten, die jeweils etwa
drei bis fiinf Levels enthalten.
In traditioneller Jump & Run-
Manier hiipft Clayman von
Plattform zu Plattform, killt
Gegner und Levelbosse und
sammelt Goodies. Hauptsach-
lich stellen sich dem Helden
dabei die garstigen Skull Mon-
keys entgegen, die jedoch mit
einem beherzten Hiipfer besei-
tigt werden kdonnen. Eure
Hauptbeschaftigung besteht
aber im Einsammeln von Knet-
kugeln, von denen 100 einge-
sackte Exemplare ein Extra-
leben bedeuten. Des weiteren
gibt es noch ein paar Extrawaf-
fen, die dufderst sparsam und
taktisch klug eingesetzt wer-
den sollten, damit |hr auch

e -
Der verfressene Clayman findet in
einer Zwischensequenz eine
Biichse Bohnen, die ihm sogar
das Leben rettet

Bis auf die schonen Wasserfille
im Hintergrund besteht bei Skull
Monkeys alles aus Knete

gl
s e

ldpt sich von den willfidhrigen Be-
wohnern ldznaks verehren

Das Level ,,Hartgekocht* tragt seinen Namen zu Recht, denn hier muf8
unser Held durch ein flammendes Inferno

schwierigere Passagen heil
ibersteht. Beispielsweise
kann Clayman griine Geschos-

Action eee
Strategie
Abenteuer
Geschick

Simulation Levels: 17+

- Entwickler/Vertrieb: Neverhood/Electronic Arts
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

se sammeln, die auf beson-
ders schwer zugangliche Fein-
de abgefeuert werden konnen.
Auch Smartbombs gehdren zu
Claymans Repertoire, sie sind
jedoch duf3erst rar und infol-
gedessen sehr wertvoll. Habt
Ihr allen Gefahren getrotzt und
eine Welt abgeschlossen, so
diirft Ihr ein PaBwort notieren.
Eine Speicher-Option fiir die
Memory Card wurde leider
nicht eingebaut. (Uwe K.)

Einer der ersten Levelbosse:
Der grimmig aussehende Endgeg-
ner des Monkey Tempels ist mit
einigen Sprungattacken recht
leicht zu besiegen

IEETEITEETIIE Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

erhallich

- Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung

WCZTTMMETER Tegtmuster: Electronic Arts

SPIELSPASS |
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' Features: keine




Die Suchl der Spiele

Euch beim virtuellen Kass'.lere.r CP zeigt die Sinnlosigkeil
tausend Dollar und betretet ei- der Spielhalle

Caesars Palace nen der finf Slelriume. Bac-

ca-rat ist ein .einfaches S;?iel | tk MLB fhan Casears
Was wiire das Leben ohne Caesars Pa-  Mithohen Einsdtzen, bei dem Palace eines lassen:

69

i . . . zwei Paar Karten miteinander Samtliche Spiele sind ordent-
lace bietet gleich fiinf Ideen, sein Geld zu verzocken verglichien werden, ihr miiet lich umgesetzt worden, und die
setzen, wer die hohere Punkt- ;rolgzitsséel;;ag:::?;:\Las
eshalb noch zum gedacht und machten sich dar-  zahl erreicht, ein Spieler oder undurchsichfig, abiar diitchans
Croupier laufen? Das an, die Spiele Roulette, Bacca-  die Bank. Bei Craps wird dhn- brauchbar.
hatten sich wohl die rat, Craps, Slots und Blackjack lich wie bei Roulette nach
Programmierer von Interplay zu implementieren. lhr holt komplizierten Regeln, die den Negativ: Fassen wir des kurz: In

Rahmen dieses Tests sprengen dem Game herrscht gahnende

.. ; ile. Di [ ( -
wiirden, auf die Augenzahl Langeweile. Die Spielhallenat

y caey o gy (2 _ . ' 3 mosphére wurde mehr oder
u.\r-{?# - “"‘"1‘—__ VIS it . zweier Wiirfel gesetzt. Black- minder erfolglos versucht nach-

T AMAINT & ;'] . ¥ { H . . . . .
| LAST WIN w35 — . P -. jack ist hierzulande eher als 17 zustellen. Die Spiele selbst rei-
Bsdivbonssca A : und 4 bekannt, und Slots ist zen kaum, da auf Dauer der

die englische Umschreibung Nervenkitzel, den man vor Ort

- . . . hat, fehlt.
flir einen einarmigen Bandi-

ten. (Frank F.)

gff;?é'gie | TEST [Caesars Palace
Abenteuer | Entwickler/Vertrieb: Beam/Interplay
Geschick Schwierigkeitsgrad: mittel
Simulation ee Levels: entfalit

e IR0V Bildschirmtexte /Sprachausgabe: engl./keine
erhaltlich | Preis: DM 89,- USK-Freigabe: ab 3
il 17428 Testmuster: Interplay

durchschnilt Features: keine
SPIELSPASS

Blackjack ist hierzulande eher als 17 und 4 bekannt. Ihr miifit dabei mog-
lichst nahe an 21 Punkte herankommen, ohne diese Grenze zu iiber-
schreiten

Tel. 09674-1279 Fax -1294 eMail: Okaysoft@T-Online.de

hotline news -8405 O k/\y SO h HTTP://WWW.OKAYSOFT.DE
RETEY Am Graben2 92557 Weiding p =
: PS)__(_ Games | - C &) g o "1'“4;‘; O— | PSX GameS__j ‘1
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Bubble Bobble 2 [1-98] DA 83,90 Int. Super Stor Soc. Pro DV 89,90 i fce r Controller 43,90 | | Overboard DA 82,90 Toral NBA' 97 DA 74,90
Bug Riders * DA 75,90 IntSuper Stor Soc. Del. DV 8290 |Abe's Odyssee 78,90 Memory Cards | | Pandemonium 2 DV 84,90 Tronsport Tycoon DA 77,90
Bushido Blode [2-98] 82,90 International Moto X 8290 |Croc 79,90 - farbig 1 MB 29.00 | |Ponzer General 2 DV 82,90 Twisted Metol World Tour 82,90
Bust o move 3[2-98] DA 65,90 Iron & Blood DAT7990 |Pandemonium 2 84,90 - 15 Blocke 38’90 Porappa the Roj gﬂ DA 74,90 ?-Ialiy DV 84,90
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Courier rises DA 7890 Litle Big Adventure 0V 82,90 | | @54 Monkey Island 3 62,90 (18555 . I Rally Cross DA 7490 1 DA 74,90
Crash Bandicoo 2 DA 82,90 Los! Vikinf? DA 7890 | | Gold Games Il 39,90 el Fl Fa 98 N Rompage World Tor DA 73,90 PLATINUM
Erititul Depth g: ;ggg lucquJ Luke [5-98] DV 85,90 g Age Empire 84,90 Rapid Ruterl DA 82,90 %lielL ]I;” Pluiir;u;na] W :ggg
1o 30 Magesloyer * DA 79,90 F1 Racing Simul. 71.90 | | Rebel Assoult 2 DV 89,90 Crash Bandicoot [2- i
gt e OV 8590 Mogi the Gabering DV 8190 | | DA rons Fiomer il RESIDENT DV 82,90 |@pwoers DV 82,90 Destution Derby 2 [2-98] 45,90
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avis Cup Tennis ,90 Marvel Super Heroes DA 81,90 : Resident Evil Dir. (st~ DV 79,90 Royman '
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Irrtimer vorbehalten. Annahmever-
weigerunﬁen DM 20.-. Retouren miissen
freigemacht werden! Kein Ladengeschift
* Bei Drucklegung noch nicht lieferbar.
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Nachnahme (+ 3,- Zkgeh.l ;

ab DM 250,- Lieferwert (Inland) 0,00
Auslandslieferungen ab 14,00

Moo bl Service | Tirmmbonki e
folgt im S!i;d?erheitskunon, auch bei Jewel Case. EX11 1989 Vorbestellungen andern, bei uns kein Proble




Inder Trainingsoption begebt Ihr Euch mit lediglich einem Mitspieler Konventionell: Das kurze Intro besteht zu weiten Teilen aus original

auf ungestorte Korbjagd. Eine Gegenmannschaft hdtte den Trainingsef- NBA-Spielszenen
fekt noch erhéht

NBA Fastbreak ‘98

, spdtestens bekannt durch den One,
besorgt die Realisierung einer weiteren , die sich

erstaunlich wacker schldgt

eben Fu3ball gehort die aber mit der 98er Auflage die Ihr die Aktualitdt der Simu-
N Jagd auf Kérbe zu der schlagartig dndern konnte. Vi- lation entnehmt (der NBA-Roo-

Sportart, die bislang sual Concepts bewiesen ster hat den Stand vom 17. Ok-
mit den meisten Videospiel- schlie3lich bereits mit einer tober ‘g7), ein kurzes, aber
umsetzungen bedacht wurde Basketballsimulation, das sie schmuckes Intro, bestehend
(zumindest in europdischen ihr Handwerk verstehen. Zum aus actionreichen FMV-Schnip-
Breitengraden). Wahrend Elec-  Spiel: Nachdem der gierige seln und stilvollen CG-Grafi-
tronic Arts und auch Konami CD-Schlund Eurer PlayStation ken. Der anschlieBende Emp-
seit geraumer Zeit erfolgreich den Silberling freudig empfan-  fang im Hauptmenii birgt fiir
die NBA-Stars drippeln lassen,  gen hat (habe ich das nicht fei-  Kenner von Basketball-Simula-
gehort Fastbreak ‘98 sicherlich  erlich ausgedriickt?), folgt tionen keinerlei Uberraschun-
nicht zu den renommiertesten nach den zahlreichen Trade- gen. Der NBAler hat die Wahl
Serien dieses Genres, was sich mark-Einblendungen, durch zwischen einem unkomplizier-
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Positiv: NBA Fastbreak
‘98 kann man getrost
als rundum gelungen be-
zeichnen. Die unkomplizierte
Steuerung erleichtert Anfangern
den Einstieg, wahrend Play-
books, das direkte PaB3-System
sowie situative Aktionen auch
den Profis die notige Spieltiefe
bieten. Erfreulicherweise spielen
die CPU-Teams auf dem hdchsten
Schwierigkeitsgrad recht clever,
und der Spielablauf bietet ab-
wechslungsreiche Situationen.

Negativ: Die Simulation weist ei-
nige kleine, zum Teil unnétige
Fehler auf, die sich leider sum-
mieren. Die Tastenbelegung ist
recht unsinnig und kann nicht

selber festgelegt werden. Die

Freiwiirfe sind viel zu schwierig
ausgefallen, und die Grafik mit
den sehr kantigen Polygon-Ak-
teuren ist nur durchschnittlich.
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Post | Dipgot | © = oiiEsceiaa 32,
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Auch wdhrend des Spiels kdnnt lhr auf Tastendruck eine Liste von Spiel- Unentbehrlich: Sobald Ihr das direkte Paj3-System aktiviert, wird jeder
strategien aufrufen und so blitzschnell die Marschroute Eures Teams Mitspieler mit einem Icon gekennzeichnet. Mit der entsprechenden Taste
verdndern wird der Akteur dann direkt angespielt, wodurch iiberraschende Aktio-

nen moglich sind




ten Freundschaftsspiel, einer
kompletten Saison oder dem
direkten Einstieg in das Play
Off. Bei den Optionen legt Ihr
vor dem Tip Off das Regelwerk
und die Wachsamkeit des Un-
parteiischen fest, wahrend lhr
beim Player Management Eure
eigenen Spieler kreiert oder
Transfers durchfiihrt. Einzig
die Trainingsoption féllt ge-
geniiber anderen Sims etwas
aus der Rolle. Da wohl keiner-
lei Verstandnisprobleme auf-
treten diirften, begibt man
sich zum Logenplatz des virtu-
ellen Courts. Vor Spielbeginn
ware es sicherlich ratsam,

zundchst die Aufstellung
naher zu studieren, um sich
die individuellen Starken Eurer
Schiitzlinge zu vergegenwarti-
gen sowie die Spielstrategie
festzulegen. Danach diirft lhr
endlich loslegen und auf Kor-
bejagd gehen. Die Aktionsta-
sten geben Euch dafiir die
spielerischen Moglichkeiten:
Schnelle PaBkombinationen,
kraftvolle Dunks sowie situati-
onsabhdngige Aktionen in der
Offensive, wahrend lhr in der
Abwehr durch beherzte Steals
und gekonnte Blockabwehr
versucht, die Maschen sauber
zu halten. (UIf S.)
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3-Punkte-Wiirfe solltet Ihr den
Spezialisten iiberlassen, um da-
mit erfolgreich zu sein

Bei Freiwtirfen miif3t Ihr zwei Ball-
Icons im richtigen Augenblick ab-
stoppen. Da das Tempo sehr hoch
gewdhlt wurde, mufs man aller-

dings ein Reaktionskiinstler sein,
um den Ball perfekt zu versenken
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Euer Team sollte nicht zu offensiv ausgelegt sein, sonst wird ein Fast-
break schnell mit einem krachenden Dunk des Gegners bestraft

Action .
Strategie e
Abenteuer

TEST |NBA Faslbreak ‘98 |
EntW|ckler/Vertneb Visual Concepts/GT Interactwe .
Geschick e Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel .
Simulation ee Levels: NBA-Teams |
ERSCHEINUNGSTERMIN B|ldschlrmtexte/Sprachausgabe engl./engl |
27.M&rz | preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrankung
GRAFIK 5“”""/ P Testmuster: GT Interactive
urchschnitt]durchschnit} oz coc. kalne

SPIELSPASS

86%

£ /Section PLAYSTATiO‘I\\I\

54:’ SO’

(11} le u EI z --ll - sett'on Psx 'es v%
~Software |l - .. er SOftware Il -,
Air Race 99,85 -~
369,85 Atari Arcade - Greatest Hits 74,85 :gmco Museum Vol.5 89,85
79,85 Auto Destruct 89,85 NBA E‘angggme gg,as
179,85 Ayrton Senna Kart Duel 2 89,85 : A Live 85
29,85 Baphomets Fluch 2 89,85 Nightmare Creatures 89,85
69,85 Batman & Robin 89,85 PR"W‘"' Soccer 2 89,85
94,85 Beast (Bloody Roar) 89,85 ampagne World Tour 89,85
94,85 Blasto 89,85 Rascal e 99,85
69,85 Bleifuss 2 79,85 Return Fire 89,85
44.85 Broken Helix 94,85 Risiko 89,85
64.85 Bug Raiders 89.85 Riven - The Sequel to Myst 89,85
59'35 Clock Tower 89,85 Shaf.low M_aster 89,85
49'85 Cool Boarder 2 99,85 Soylet Strike CLASSIC 44,85
79.85 Dead or Alive 109,85 Spiral Saga 89,85
59,85 Deathtrap Dungeon 94,85 ?teel Rm!in 84,85
99 85 Dodgern Arena 89,85 he 5th Element 89,85
44 85 Dreams 8985 Theme Hospital 89,85
24,85 Metal Gear Solid 109,85 3:'?\;9&"5) gg,gg
N Winter Olympics '98 89,85 : : .

gggg Gt |n" r_ . ' 9 X-Men: Children of the Atom 89,85
; _-_Preislus!en fur die Sys_!arr!e_gegen 3,- DM Ruckporto - _ Youngblood 99,85
39,85 - Bei jeder Bestellung, liegen die aktuellen Verkaufscharts bei - z 84 85

139,85
54,85

- Bestellungen werden am

= Preis stand bei Drucklegung noch nicht fest -
- ab 3 Spielen Portofrei -
- Fragt nach unseren aktuellsten Games -

Fragen Sie nach

selben Tag versandt - unserem Bonus-System !

- Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50,- DM -
- Umbauten, kein Problem -

Dann setzen Sie sich mi

- Unfreie Warensendungen werden nicht angenommen -
- Ladenpreise konnen abweichen -
- Druckfehler und Irrttimer vorbehalten -

Sie mochten auch einen
"GAMERS POINT" er6ffnen?

Ansprechpaﬂner* Tropf Oliver >>5>>

VERSANDZENTRALE - LADEN (300gm)
KARLSRUHE
Kriegsstr. 27 - 29

_ 76133 Karlsruhe
Tel: 0721 -93357-10/11

t uns in Verbindung.

71




x-te Streel Fighter-Variante

= X-Men Children
of the Alom

Probe Entertainment sicherte sich die
fiir diesen nicht mehr ganz so taufrischen

sammenspiel mit dem voll auf-
geladenen Extrabalken mog-
lich ist. Wenn |hr Euch in der
Vorrunde gegen die Konkur-
renz durchgesetzt habt, lauern
noch zwei Endgegner auf Euch:
der machtige Fleischklops Jug-
gernaut sowie der oberfiese
Magneto, der ein paar iible
Tricks auf Lager hat. Wenn |hr
Euch angesichts des harschen
Schwierigkeitsgrades die Ar-

ast schon interessanter
Fals die Spielbeschreibung

ist in diesem Fall die Ent-
stehungsgeschichte dieses Be-
at ‘em Ups. Da gab es 1995
einmal ein weiteres Capcom
Priigelspiel fiir die Spielhalle,
in dem sich erstmals die X-

Nur elwas fur einge
Fans von 20-Kloppe-
reien

Positiv: Capcom weif3
mittlerweile natdirlich,
wie man unterhaltsame

Beat ‘em Ups gestaltet. Die Spiel-
barkeit ist prinzipiell in Ordnung,
die Charaktere witzig, und die
Grafik bietet grofie Bitmap-
Sprites. Wer auf 2D-Kloppereien
steht, kommt an diesem Silber-
ling wahrscheinlich nicht vorbei.

fleischie

Negativ: Die enorme Spritegrofie
und vor allem die abgefahrenen
Special Moves sorgen des ofte-
ren fiir uniibersichtliche Situatio-
nen. Man merkt der Knochenbre-
cherei zudem sein betagtes Alter
an, denn die Technik entspricht
nicht mehr dem neuesten Stand,
und beziiglich der Innovation ist
X-Men eine glatte Null-Nummer.
Fiir Anfanger kdnnte der Schwie-
rigkeitsgrad eine Spur zu hoch
angesiedelt sein.

Men-Garde gegenseitig die Na-
se richtete. Gut ein halbes Jahr
spater erschien schlie3lich die
Saturn-Version, die laut Ver-
einbarungen fiir eine gréfRere
Zeitspanne exklusiv war. Nach-
dem diese Zeitspanne verstri-
chen war, hatte Capcom nun
aber kein Interesse mehr dar-
an, noch eine PlayStation-Ver-
sion nachzuschieben. Statt
dessen hat sich rund zwei Jah-
re spater Acclaims Program-
miererteam Probe die
Lizenz gesichert. Et ¢
voila: X-Men Child- ¥
ren of the Atom ist
nun auch fiir Play-
Station-Besitzer
erhaltlich. Wie be-
reits erwdhnt, sitzen
bei dieser Keilerei nicht
Ken & Co, sondern nahezu alle
bekannteren X-Men Superhel-
den kampfbereit in den Start-
l6chern. Mit von der Partie
sind Wolverine, Psylocke, Cy-
clops, Storm, Silver Samurai,
Omega Red sowie die machti-
ge Blechbiichse Sentinel.
Grof3artige Auswirkungen auf

S0

m’ai\'? @~

das Gameplay hat dieses an-
dere Charakterfeld allerdings
nicht. Nach wie vor kiimmern
sich insgesamt sechs Akti-

beit erleichtern wollt, konnt lhr
die Deckungsarbeit per Auto-
Guard der CPU iiberlassen.
(UIFS.)

onstasten um die Schldage und
Tritte unterschiedlicher Harte
und Geschwindigkeit. Mit ei-
nem weiteren Button erhebt
Ihr Euch per Supersprung me-
terhoch in die Liifte, wobei lhr
auch tiber den Wolken die Prii-
gelei fortsetzen kdnnt. Die
zahlreichen Special Moves und
Combos werden noch
durch einen X-Move
erganzt, der aller-
dings nurim Zu-

Durch die Auta Guard Funktron
deckt sich Euer Charakter auto-
matisch, allerdings nur dann,
wenn lhr nicht gerade selbst ei-
nen Angriffsversuch startet

Der Mega-Roboter Sentinel kann seine Gliedmafien sehr weit ausfahren
und ist damit sehr schwer auszumachen

gfrt;?ggie N TEST X-Men Children of the A.
Abenteuer ' Entwickler/Vertrieb: Capcom & Probe/Acclaim
Geschick oo Schwierigkeitsgrad: mittel bis sehr schwer
Simulation

Levels: 12 Kdmpfer
W Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
| Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16

1de Marz

| Testmuster: Acclaim

| Features: keine

Icemans Spezialattacken sind sehr iiberraschend. Besonders wirksam ist
sein gigantischer Schneeball, der sich vom Himmel herab auf den Kon-
trahenten senkt
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Um hier durchzukommen, miif3t
lhr zuerst das Schutzschild aus-
schalten

Radare sind eine feine Sache, wir
bekommen unsere Karte aller-
dings direkt vom Satelliten

Uberall trefft Ihr seltsame Gestal-
ten, die Euch ziemlich arrogant
zuschwallen - Grund genug fiir die
ewigen Jagdgriinde

YoungBlood

Ob oder andere Monster, gegen manche helfen nur noch Super-
gedacht und ein Spiel um den in Amerika
recht erfolgreichen

helden. Das hat sich wohl

er Superhelden-Comic
D ist in Amerika recht er-

folgreich. Eigentlich
sagt das doch schon alles?
Oder habt Ihr schon jemals
was von YoungBlood gehort?
Na gut, fiir alle die, die es
nicht kennen: Bei den Hauptfi-
guren handelt es sich um neun
Mutanten, die alle ihre eige-
nen Talente haben. Sie alle
kampfen gegen den Obermotz
Giger und den verrdterischen
Dr. Leviticus. Diese versuchen
namlich, den Drachma-Codex

zu finden, der ihnen die Welt-
herrschaft sichert. Nun ist
wohl klar, warum unsere Me-
ga-Truppe diesen Codex unbe-
dingt vorher finden muf3. Ret-
ten wir die Welt! Vom Spielde-
sign her erwartet Euch eine
Mixtur aus Rollenspiel, Action-
Adventure und Echtzeit-Strate-
gie —am ehesten erinnert
YoungBlood an Syndicate
Wars. |hr miifit insgesamt elf
Missionen erfiillen, die Euch in
ziemlich unfreundliche Gegen-
den, z.B. sumpfige Dschun-

Merkwiirdige KI: Stellt Ihr Euch vor diese Falle, so rennen die Nahkdamp-
fer in die Falle hinein und Ihr miif3t keinen Finger mehr riihren

geschrieben

gels, kochendheifle Wiisten
und lavadurchtrankte Hohlen,
fihren. Die Missionen erschei-
nen recht vielfaltig: So miifdt
Ihr aus einem gegnerischen
Lager einen Eurer Leute her-
ausholen oder ein paar Gene-
ratoren zu Klump hauen, um
aus einer Falle zu entkommen.
Auf den ersten Blick sieht
YoungBlood wie ein Aller-
welts-Shoot ’em Up aus. Ge-
nauer gesagt ist zwar das
Rumballern Eure Haupttéatig-
keit, aber auf den zweiten
Blick kann man sehen, daf}
das Game mit einigen RPG-
Elementen verziert wurde. So
miiBt Ihr zu Beginn jeder Mis-

Brauchbar nur fir Syndicale-
und Baller-Freaks

Positiv: Ohne die RPG-
Elemente wire Young-
Blood wohl nur eine lang-

weilige Ballerei. So allerdings
bietet es seinen gewissen Reiz.
Schwerpunkt liegt auf der Taktik.
Eure Fahigkeiten werden in den
ansprechenden Missionen bis
zum letzten gefordert, Die techni-
sche Gestaltung ist eher durch-
schnittlich, die Steuerung jedoch
ganz ordentlich geworden - wenn
Ihr Euch einmal in die vielen
Moglichkeiten hineingefuchst
habt.

Negativ: Eine Frage vorweg: Wo
kommen die endlosen Gegner-
massen her? Diese Gegenden
hatte ich doch gerade eben noch
fiir gerdumt erklért! Aber das
wahre Problem bei YoungBlood
ist, daf es viele Spielegenres an-
schneidet. Als Mixtur kommt es,
gelinde gesagt, etwas gewoh-
nungsbediirftig vor. Fiir Rollen-
spieler zuviel Ballerei, fiir Strate-
gen ein langweiliger Gegner, der
nicht durch seine gute kiinstliche
Intelligenz besticht, sondern nur
mit Unmassen Kanonenfutter.
Einzig Action-Freaks diirften sich
von YoungBlood angesprochen
fiihlen.

sion, die im {ibrigen nicht nur
aus einem Level bestehen
muf, Euer Team zusammen-
stellen. Je nach Auftrag koénnt
Ihr bis zu sechs von Euren Leu-
ten mitnehmen. Entsprechend
Euren Praferenzen kann Eure
Taktik, die Ihr dann aufzieht,
von total aggressiv bis vollig
defensiv reichen. Damit es
sich auch lohnt, wenn die glei-
chen Leute immer wieder ein-
gesetzt werden, gibt es Erfah-

r
B

ADRDCK

% SELECT
T BACK ™
DEXIT

Vor jedem Einsatz kénnt Ihr Euch Euer Team zusammenstellen, Ihr
habt dabei die Auswahl aus neun Superhelden
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Riven

Trotz aller
mindestens genauso
den

it der PC-Version des
M Nachfolgers Riven
lauft es zur Zeit dhn-

lich wie “damals” mit Myst:
Trotz grof3em Erfolg bei der
Kundschaft hat Myst von der

Presse teilweise ziemlich mie-

se Kritiken bekommen. In Ri-
ven dreht es sich wieder um
die Familie des aus Myst be-
kannten Atrus, der sich im er-
sten Teil mit seinen durchge-
knallten S6hnen herumargern
mufite. Hier schickt er Euch
los, seine verlorengegangene
Frau Cathrine zu befreien und

ihren Peiniger Ghen festzuset-

zen. Genau wie im Vorganger

Atrus ist unser Auftraggeber. Er
méachte, daf3 wir seine Frau
Cathrine befreien und den bésen
Ghen fangen

verkauft sich die PC-Version
wie Myst - Grund genug,

mal unter die Lupe zu nehmen

marschiert lhr per Point &
Maus-Click durch eine aus fiinf
Inseln bestehende Welt. Ganze
flinf CDs werden von Render-
bildern, in denen mehr noch
als in Myst mit Kontrasten und
Lichteffekten gespielt wird,
und von teilweise rasanten Vi-
deosequenzen in Beschlag ge-
nommen. lhr l6st dabei
hauptsdchlich knifflige, zu-
meist kombinatorische Proble-
me. So miif3t Ihr beispielswei-
se einen Raum, der eigentlich
nur zwei Ausgdnge hat, ge-
schickt drehen, um insgesamt
flinf Locations zu erreichen -
Hebel und Knopfe sind Euer
Hauptbetdtigungsfeld bei Ri-

Einen Teil Eurer Quest verbringt
lhr in anmutig aussehenden un-
terirdischen Gdngen und
Gewdlben

Nun lernt Ihr endlich Cathrine kennen und versteht, was Atrus an ihr
findet

In dem Haus befindet sich ein Sitz
mit zwei Hebeln. Damit macht lhr
einen Kran fiir Euch nutzbar

Riven bietet Rendergrafik vom
Feinsten: Spiegelungen in der
Wasseroberfidche gehoren eben-
so dazu wie Brechungen

Soviel zum Thema Biicher: Auf Paper Island erkundet Ihr eine riesige Papiermiihle

ven. Wie lhr schon merkt, dreht
es sich in Riven hauptsédchlich
um die Zahl Fiinf. Sogar das
Zahlensystem beruht auf die-
ser Ziffer. Im Vergleich mit
Myst erwarten Euch mehr
Szenarien, bessere Animatio-
nen und elegantere Ratsel. Al-
lerdings werdet Ihr zur Losung
kaum ldnger als beim Vorgan-
ger bendtigen. (UIfS.)

Noch seid lhr hinter Gittern - aber
bald wird dort der Schlimmling
Ghen sein

Action
Strategie e
Abenteuer e
Geschick e
Simulation

| TEST |

Positiv: Riven setzt

da an, wo Myst auf-

hort: Sehr gute Grafik und
Animationen gehdren ebenso
zum guten Ton wie real wirken-
de Schauspielerleistungen. An-
spruchsvolle Ratsel und die ein-
fache Bedienung vollenden die
Bemiihungen von Cyan.

Negativ: Riven schifft hart an
der Leistungsgrenze der Play-
Station: Die grofien Bilder er-
fordern lange Ladezeiten, und
die Videosequenzen beginnen
durchaus mal zu ruckeln. Die

Hauptkritik ist die Ruhe im
Spiel, die viele Zocker ab-
schrecken wird. Ein paar mehr
Personen hdtten-es durchaus
sein kénnen.

Entwickler/Vertrieb: Cyan/Acclaim
Schwierigkeitsgrad: mittel
Levels: entfallt

| Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl.

n | Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne
Testmuster: Acclaim

Features: keine

E’ 30% (VIVLO,
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Spap auch zu zweit. Den Zwei-
Spieler-Modus kénnt Ihr entwe-
der horizontal oder vertikal spie-
len. Leider seid Ihr aber mit Eurem
Kumpel alleine auf der Piste

Gib Gas und Du hast SpaB

Die Strecken werden auf vorbildli-
che Weise vor jedem Start noch
einmal prdsentiert. Jede Schikane
und jeder Grabble sind zu sehen

Jel Rider 2

ladt wieder zur tollkiihnen Pistenhatz ein. Mit

an schraube einem
M Motorrad beide Rader
ab und ersetze diese

mit einer Hochleistungsturbi-
ne und Schwebediisen. Her-
aus kommt ein ultraschnelles
Hoverbike, mit dem Euch
Sony nun zum zweiten Mal
iber die virtuellen Pisten
brettern laft. Zu Beginn gibt
es nur drei spielbare
Strecken, deren Zahl Ihr aber
mit dem Gewinn verschiede-
ner Meisterschaften bis auf
zehn erhohen konnt. Neben

Stiirtzen kommen

Wenn das Fahrerfeld sehr dicht gedrdingt ist, kann es zu spektakulédren

geht es
tiber Stock und Stein

einer ganzen Saison stehen
noch Einzelrennen, ein Prac-
tice- und der Zwei-SpielerMo-
dus zur Wahl. Bevor |hr aber
in die Rennaction antretet,
mift Ihr einen von zehn Fah-
rern wahlen, deren Vehikel
sich in den drei Eigenschaften
Gewicht, Beschleunigung und
Hochstgeschwindigkeit unter-
scheiden. Auf der Piste geht
es sofort zur Sache. Gasgeben
und Bremsen sind natiirlich
Standard, aber mittels der L2-
und R2-Tasten kénnt |hr Euch

Auch die Natur nimmt Einfluf3 auf Eure Fahrweise. Wie bei Wave Race
64 werdet |hr, wenn Ihr nicht aufpafSt, von den Wellen hin- und hergeris-
sen und verliert wichtige Sekunden

bestens in die meist scharfen
Kurven legen oder in der Luft
eine Rolle vollfiihren bzw. Eu-
re Lage wieder stabilisieren.
Dies ist vor allem bei den
zahlreichen Spriingen der Fall,
wenn es gilt, eine saubere
Landung auf den unebenen
Pisten zu machen. Fiir extra
Schiibe sorgt der Nachbren-
ner, der nach jeder Runde im-
mer wieder vollgefiillt wird
und auf Knopfdruck aktiviert.
Die Pisten sind sehr unter-
schiedlich und entfiihren Euch
z.B. in Wiistenregionen, einen
Nationalpark oder rund um ei-
nen Eisberg. Eure Fahrweise
wird nicht nur von den zahlrei-
chen Schanzen beeinfluft,
sondern z.B. auch durch Wel-
len oder reiBende Gebirgs-
bdche. Des weiteren sind auf
der Piste Grabble-Stédbe ver-
teilt, die auf Knopfdruck einen
Magnetstrahl aktivieren, der
Euch sicher an Abgriinden
vorbeifiihrt oder scharfe Steil-
kurven spielend meistern
[dB3t. Negativ daran ist nur der
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TEST Jel Rider 2

Entwickler/Vertrieb: Sony/Sony
Schwierigkeitsgrad: schwer
Levels: 10 Strecken
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16

T2 Testmuster: Sony

Features: keine

MEHRSPIELERSPASS | 75%

Geschwindigkeitsverlust, der
aber gelassen in Kauf genom-
men werden kann. (UIf S.)

Speklakel, das ambilionierten
Fahrem Freude bereiket

Positiv: Die Grafik

wurde bei JR 2 noch

einmal verbessert und

sorgt ohne Grafikblitzer fiir
ruckelfreien SpielspaB, der
selbst im Zwei-Spieler-Modus
nicht gemindert wird. Mit dem
Analog-Stick von Sony laBt sich
die eigenwillige Steuerung nach
kurzer Zeit einigermafien beherr-
schen, und kleine Erfolge stellen
sich ein. Der fetzige Sound und
das unterschiedliche Streckende-
sign sorgen ebenfalls fiir Ab-
wechslung.

Negativ: Spdtestens nach dem
Gewinn der ersten Meisterschaft
werden Anfanger mit dem erhéh-
ten Schwierigkeitsgrad ganz
schon zu kdmpfen haben. Die
Strecken sind ab dann zu oft mit
tiefen Abgriinden durchzogen,

wo es auf genaue Sprungkombi-
nationen ankommt, will man
nicht abstiirzen. Hier werden
wahrscheinlich nur die hartgesot-
tenen Freaks Dauermotivation
zeigen.




\ller guten Dinge sind achi?

Mega Man 8

Mega Man und kein Ende in Sicht. Doch bei der
-Serie wurden endlich nicht mehr die

Erst durch getretene Mega Bombs offenbart der erste Endgegner sei-
nen Schwachpunkt

indestens vier Mega
M Man-Spiele sollen
noch in diesem Ju-

bilaumsjahr veroffentlicht
werden, und den vielverspre-
chenden Anfang macht der
mittlerweile achte Teil aus der
Urserie. Ich mdchte Euch
nicht mit einer lange-

ren Vorge-
schichte
qudlen und
komme da-
her

zur Sache. Ihr werdet es nicht
flir moglich halten, aber auch
diesmal |dBt der blau gepan-
zerte Held seine integrierte
Armwaffe sprechen und muf}
nicht gerade selten seine ele-
ganten Sprungkiinste einset-
zen, um sich durch die ver-
zwickten Levels zu hangeln.
Auch an der typischen Mega
Man-Dramaturgie hat sich

nichts
verdandert.
Zundchst miif3t |hr einen noch
relativ einfachen Level zur
Einstimmung absolvieren. Am
Ende dieser Stage macht lhr
bereits Bekanntschaft mit ei-
nem Spielelement. Als
zweite Waffe erhaltet
Ilhr sogenannte
Mega
Bombs,
die lhr
per
en-

der
ignoriert

ergischem Fuftritt gegen die
Feindesschar befdrdert (per L-
und R-Taste wahlt Ihr die Waf-
fensysteme aus). Nach die-
sem Level zur Einstimmung
befindet Ihr Euch im Haupt-
menii. Neben den ersten zur
Wahl stehenden Levels gibt
es auflerdem einen kleinen
Shop, in dem |hr diverse Goo-
dies ersteht. Um die Levels
optimal zu absolvieren, soll-
tet Ihr viel herumexperimen-
tieren, da lhr nach jedem be-
siegten Endgegner wie ge-
wohnt ein neues Waffensy-
stem erhaltet, mit dem lhr
dann einen anderen Ober-
motz leichter in den Staub
schicken kénnt. AuBerdem
entdeckt Ihr mit ein bifdichen
Geduld neue Power Ups in
den Levels, mit denen |hr zu-
vor unerreichbare Items er-
gattert. Es lohnt sich also, im-
mer wieder in den Levels her-
umzuschniiffeln. Last but not
least sollte noch erwdhnt wer-
den, da® Mega Man 8 im Ge-
gensatz zu samtlichen Vor-

Reine Nervensache: Die kleinste
Beriihrung und diese Schwebe-
kapsel zerplatzt wie eine Seifen-
blase
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Levels: 8+

TEST Mega Man 8

Entwickler/Vertrieb: Capcom/Laguna
Schwierigkeitsgrad: schwer

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./-
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 6
(428 Testmuster: Laguna

Features: keine

Die Spritedichte an Feinden ist
enorm, ohne dap die CPU aller-

Ovo2KZAF-EnsEC
E@OFTH5TE&L5CENe

Durch eingesammelte Schrauben
als Zahlungsmittel kénnt lhr im
Shop Power Ups oder Extraleben
erstehen

gangern ein reines 32-Bit-Pro-
jekt darstellt, was man der
Grafik auch deutlich ansieht.
(UIfS.)

Das bisher beste Mega Man
Abenleuer

Positiv: Im Gegensatz
zum enttduschenden
Mega Man X3 bietet der
Nachfolger endlich einmal eine
Grafik, die der Hardware einiger-
mafien gerecht wird. Das scheint
sich auch auf das Leveldesign
tibertragen zu haben, denn sel-
ten-waren die Stages derart ab-
wechslungsreich und gut de-
signt. Hinzu kommt mit neuen
Waffensystemen und dem Item-
Shop ein Hauch von Innovation.
Mega Man-Fans kénnen somit
getrost zuschlagen.

Negativ: Die kunterbunte Bit-
map-Grafik diirfte nicht jeder-
manns Sache sein, und unter
dem Strich bleibt Mega Man halt
einfach Mega Man. Wer sich mit
dem Konzept bislang noch nicht
anfreunden konnte, darf somit
auch hier trotz der besseren Gra-
fik keine Wunderdinge erwarten.
PS: Der belanglose Japano-
Sound nervt unsere europai-
schen Ohren immer noch.




Konkurrenz fiir Schumi? |

Mega Man Ballle & Chase

Mega Man auf

Statt sich wie gewohnt brav durch die Levels zu ballern, nimmt Capcoms
zu gefallen

in einem PS-Monster Platz und versucht in einem

Wandelnde Hinternisse, Barrikaden oder Bremsfelder erfordern Eure Auf-

merksamkeit

ega Man ist hin und
M wieder doch fiir eine
Uberraschung gut.

Bereits vor einigen Jahren ver-
suchte er sich als Bolzer in ei-
nem futuristischen Fuf3ball-
spiel, das ihm allerdings nur
die rote Karte einbrachte. Nun
unternimmt Capcoms Baller-
mann vom Dienst einen weite-
ren Ausflug in ein anderes
Genrefach. Als Pilot eines co-

In der virtuellen Werkstatt bastelt
Ihr per Tuning Euren Traumwa-
gen zusammen, um den Bed(irf-
nissen der bevorstehenden
Strecke gerecht zu werden

Der tippige Riickspiegel im Solo-
Modus ist fiir unseren Geschmack
Platzverschwendung

micartigen Boliden, der sei-
nem mechanischen Vierbeiner
Flitz nachempfunden wurde,
mift sich Mega Man mit sei-
nen Comic-Kollegen und Dau-
erfeinden alter Tage. Natiirlich
artet diese Raserei nicht in ei-
ne ausgereifte Simulation aus,
sondern ist eindeutig als Fun-
Racer einzustufen, dhnlich Ubi
Softs Go Kart-Hatz Street Ra-
cer. Zundchst sucht Ihr Euch
den geeigneten Piloten samt

| SURPRISE BOXER
TN Tl — 2 ) = e — v 1) L J

Die insgesamt zehn Wagen wei-
sen nicht nur unterschiedliche
Fahreigenschaften auf, sondern
verfiigen auch (ber ein jeweils

anderes Waffensystem

Der Split-Screen bietet vor allem
durch den Waffen- und Power Up-
Einsatz pure Gaudi fiir zwei Piloten

seiner bisweilen skurrilen Vier-
radkonstruktion aus (lhr seid
nicht an Mega Man gebunden,
der allerdings den besten All-
rounder darstellt). Danach ste-
hen Euch acht Rundkurse zur
Auswabhl, die Ihr im Grand Prix-
Modus alle erfolgreich absol-
vieren miif3t, um zu den einzel-
nen Finalrennen zu gelangen.
Erfolgreich bedeutet in diesem
Fall, die fiinf Runden als erster
zu beenden und damit den
Hauptkonkurrenten in die
Schranken zu weisen. Zur Be-
lohnung diirft Ihr - und das ist
der eigentliche Clou - vom Wa-
gen des Konkurrenten ein Bau-
teil in Form von Motor, Reifen,
Heckfliigel oder Panzerung
einheimsen. Diese Bauteile
verwendet lhr dann zum Tu-
ning Eurer eigenen Karre. Da
die einzelnen Motoren, Reifen
oder Heckfliigel sich beziiglich
ihrer Eigenschaften sehr un-
terscheiden, sollten sie je
nach Strecken-Anforderung
ausgesucht werden. Apropos
Strecke: Neben allerlei Schika-
nen und Beschleunigungsfel-
dern befinden sich unter-
schiedliche Pick Ups auf der
Strecke. Sobald Ihr eine vorge-
gebene Anzahl aufgesammelt
habt, wird ein Power Up-Karu-
sell aktiviert, das Euch mit ein
bischen Gliick allerlei hilfrei-
che Extras, wie Minen oder ein
Schutzschild, spendet. (UIf S.)
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Wenn Ihr den Hauptkonkurren-
ten besiegt habt, diirft Ihr dem
Loser-Auto ein Bauteil abluch-
sen

Schuster, bleib bei deinen

Leisten!

Positiv: Die Idee, sei-

nem Widersacher ein
Auto-Bauteil klauen zu

kdnnen, um damit seinen eige-
nen Wagen aufzubocken, ist an-
fangs sehr motivierend, zumal
die unterschiedlichen Eigen-
schaften der Ersatzteile zum aus-
giebigen Experimentieren einla-
den. Das Streckendesign mit sei-
nen vielen Spielelementen ist
auflerdem teilweise gelungen,
und der spannende Zwei-Spieler-
Modus macht iiber ldngere Zeit
Laune.

Negativ: Bereits der Grafikstil
zeigt deutlich, daB Capcom hier
die jiingeren Semester im Visier
hatte. Die hochst durchschnittli-
che japanische Knuddel-Optik,
das obernervige Motoren-
gerdusch sowie das simple Hand-
ling der Karren diirfte fiir Fans an-

spruchsvoller Renn-Simulationen
alles andere als das Gelbe vom Ei
sein. Wenn man nicht gerade die
Motivation besitzt, samtliche
Bauteile zu sammeln, hat man
aufRerdem den Grand Prix-Modus
relativ schnell gelost.

TEST Mega Man Ballle & Chase

Entwickler/Vertrieb: Capcom/Laguna
Schwierigkeitsgrad: erst sehr leicht, spéter schwer
Levels: 12 Strecken

19,30 Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./-

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 6

EL[17428 Testmuster: Laguna

Features: keine

MEHRSPIELERSPASS | 784%
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Busi-A-Move 3 DX

Nennt es

vyl (10

17,0

OUNDTG

Eine super Idee, die nicht
klein zu kriegen isf

Positiv: Bust-A-Move 3

DX hat einen gewissen
Suchtfaktor. Einmal begonnen,
bin ich nur schwer von diesem
Spielchen abzubringen. Die her-
vorragende Spielidee wurde voll-
endet mit dem einfachen Game-
play. So kann eine einzige richtig
plazierte Blase das Level zu Eu-
ren Gunsten entscheiden. Beson-
ders reizend ist der Mehrspieler-
Modus.

Negativ: Im groBen und ganzen
gibt es nur zwei echte Kritikpunk-
te. Zum einen wirkt die Grafik
sehr antiquiert. Fiir die PlayStati-
on ist das lange nicht genug! Der

zweite Punkt ist, daf3 nicht son-
derlich interessante Neuerungen
zu den Vorgdngern hinzugekom-
men sind.

PRI o el v e UG
Das war ein echter Serienkntiller!
Mit einem lauten Blobb ver-
schwinden alle Blasen vom Feld

Die Rainbow Bubble verwandelt sich in eine Blase von der Farbe, die
die Blase hatte, die direkt nebenan zerplatzt ist

oder

: Taitos

sind nach wie vor in aller Munde

i

/G ARE

icht schon wieder, so
N mogen sich manche be-
schweren, wenn das
Thema auf Bust-A-Move wech-
selt. Doch nach wie vor erfreu-
en sich Taitos Geschicklich-
keitstests ungeahnter Beliebt-
heit, und nach wie vor hat sich
am Spielprinzip kaum etwas
gedndert: |hr schief3t farbige
Blasen auf andere, und wenn
drei oder mehr Blasen, die di-
rekt aneinander grenzen, die
gleiche Farbe haben, zerplat-
zen diese. Blubb! Auf diesem
Silberling sind verschiedene
Varianten des Erfolgsspieles
zu finden. Im Arcade Mode
kdnnt Ihr zum Zweikampf ge-
gen den ebenso siichtigen
Freund oder die flinke CPU an-
treten. Oder |hr [Gst eines der

Im Puzzle-Modus kénnt Ihr Euch
aussuchen, welches Level Ihr als
ndchstes starten wollt

Puzzles. Dabei miif3t Ihr eine
vorgegebene Anordnung der
Blubberbldaschen in kiirzester
Zeit auflésen. Im Challenge
Mode versucht lhr, so viele
Blasen wie moglich zu killen,
bis Ihr Euch selbst ausgeboo-
tet habt, das heif3t, daf’ |hr die
unterste Zeile erreicht habt
und keine Blase mehr sinnvoll
setzen konnt. Dafiir bekommt
lhr dann Punkte - das ist ein
reines Spiel fiir den Highscore.
Das eigentlich Interessante an
Bust-A-Move 3 DX ist der
Collection Mode. Extra fiir die-
sen Modus kdnnen die Taito-
Fans mit den rot umrandeten
Augen, also die Spieler, eigene
Levels mit einem Editor erstel-
len und diese dann an die Pro-
grammierer schicken. Dadurch
erhaltet |hr tiber 1000 zusatzli-
che Levels. In Bust-A-Move 3DX
gibt es ein paar Spezialblasen:

SR s

SRS
Habt Ihr es einmal nicht ge-
schafft, ein Level zu vollenden,
wird es neu gestartet und Ihr be-
kommt eine Ziellinie

Geschafft! Alle Stages sind voll-
bracht. Dafiir erhalten wir im

Challenge Mode ein Zertifikat
von der Bust-A-Move-Akademie

Die Rainbow Bubble zum Bei-
spiel verwandelt sich in die
Farbe, die die just nebenan
ausgeloschte Blase besitzt.
Die Sternchenblase a3t alle
Blasen der Farbe verschwin-
den, die die Blase besitzt, mit
der die Sternchenblase be-
schossen wurde. Dadurch las-
sen sich natlirlich geschickte
Taktiken fiir die Puzzles ent-
wickeln. (UIfS.)

Je nachdem, welchen Charakter Ihr am Anfang wibhlt, habt Ihr es mit an-

deren Farben zu tun

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick
Simulation

erhalHich

SPIELSPASS |

TEST Busl-A-Move 3 DX

| Entwickler/Vertrieb: Taito/Acclaim
Schwierigkeitsgrad: mittel
Levels: mehr als genug!
EHTEIAETTE Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./keine
Preis: DM 79,- USK-Freigabe: unnétig




| PlayStation

X JA, ich méchte das PS GAMES Abo

(DM 48,-/ Jahr; Ausland: DM 58,-/ Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten (an die auch die
Aborechnung geschickt wird): witte in Druckbuchstaben ausfiillen)

Name, Vorname

Straf3e, Nr

PLZ, Wohnort

Die Pramie geht an folgende Adresse:
(bitte in Druckbuchstaben ausfillen)

Name, Vorname

Stral3e, Nr

PLZ, Wohnort

Aus rechtlichen Griinden dirfen Pradmienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und
dieselbe Person sein! Das Abo gilt fir min. 1Jahr und verlangert sich automatisch um
ein weiteres Jahr, wenn nicht spatestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes
gekindigt wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Als Dankeschon fiir einen neuen Abonnenten gibt es eine der nebenstehenden
Pramien — KOSTENLOS! +++ PLAYSTATION GAMES sagt Euch an welchen
Games lhr nicht vorbeikommt und von welchen lhr besser die Finger laf3t! +++
Geniale Tips &Tricks zum Sammeln in jeder Ausgabe +++ Lieferung per Post
frei Haus — die Versandkosten iibernimmt der Verlag! +++ Ihr versdumt keine

COMPUTEC Verlag

W e w e Y

.........

~~~~~~~~

. (oL
v .
o 8 i s L% E A

Die Uhr zum Kult-Spiel! Im Original:
Chromgehduse, schwarzes Armband und
farbiges Ziffernblatt. Limitierte Auflage!

|

Ausgabe und erhaltet so ein liickenloses Sammelwerk +++ Kein Platz mehr zum Speichern? Mit der

Play-Station Memory Card hast Du wieder
Folgende kostenlose Pramie wird gew(inscht: 1MB freien Speicherplatz!
(bitte nur eine ankreuzen) :
7 Tomb Raider ll-Uhr (Art.-Nr. 1142)
7 PlayStation Memory Card (Art.-Nr. 1141)
71 T&T-Ordner (Art.-Nr. 995)

Datum 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer
Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist,
die mit Absen-dung dieser Bestellung anlauft, geniigt die recht-
zeitige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG
GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich
bin damit einverstanden, dafl3 die Post bei einer Adrednderung
dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum  2.Unterschrift (bestétigt Kenntnis des Widermufs)
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

[7J Bequem per Bankeinzug
(Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)

Konto-Nr.

BLZ

Der Tips&Tricks-Sammelordner ist fiir alle
Einfach Coupon ausflillen, ausschneiden, auf eine Post- unentbehrlich, die die PS GAMES-Tips&

karte kleben und dann ab damit an: COMPUTEC Verlag, : H : H o I
Aboservice, Postfach, 90327 Nrnberg Tricks immer griffbereit haben mochten!

1 Gegen Rechnung
(Pramienlieferzeit 6-8 Wochen) B312




3/98
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Tips & Trlcks

FIFA 98

freiche Tips rund um
EAs Edelkicker

4@ Broken
. Helix

C llCh das Geheimnis
m Area 5138[651:

Allen Tnlc;gy-

Cheatmenii

1 _{'e und letzter Teil

| S = :036 | Wir wollen sie! Eure Tips, Tricks,
2an | Bubs eats ) oy | 3 £
] | Bug I'\yic3lers Cheats #ogg = | Cheat..s' Pokes, PaBwrter, Kof“
- | Colony Wars Cheats #037 .= | plettlosungen usw. zu den Spielen
L& | Croc Zwischensequenzen/Pafwort #037 . | auf Sonys CD-Schleuder! Wir bieten
S | PN Extonne Gamnes Pebwait #036 U | Euch fiir jeden verdffentlichten Bei-
fse | Hercules PaBworter #035 e ; B i F b
| Independence Day Cheats #034 iy [ HARSESE RODL S0 TOTI VON Darer
% | Jumping Flash 2 Support Al #036 b | Miinze. Je nach Umfang bis zu
& MEcrotMaTchinl:es V3 gLverfes ﬁogg L | 100,- DM!
in N;ﬁ&gﬁ b\;::rigr Chsgt: #334 | Von einer kurzen Notiz bis zur auf-
m Need for Speed 2 Zusitzliches #035 wendigen Komplettldsung ist uns
m 1 8grebBatt(lje Eagwﬁfter §037  alles willkommen. Allerdings sollte
J verboar aBwdarter 035 2 b : N ;
| -Pandemonitim 2 PaBwort #0358 M ?S|ch 'der Beltrag immer a!ufdie Pal
| perfect Weapon Cheat #034 = | Version des Spieles beziehen. Ach
| Pro-Pinball-The Web Turbomode #034 .l | Ja, leserlich sollten Eure Einsendun-
| Rage Racer Mirrormode/Spiegel wegschalten #o37 i gen auch sein, und notiert bitte Eu-
i Rally Cross Cheats #o34 -1 LFiE
| Rapid Racer Cheats #036 | re komplette Adresse sowie die
| Resident Evil Director's Cut Action Replay Codes #034 * | Bankverbindung auf dem Schrei-
i Robotron X Cheats #o3g “ | ben
| Rosco McQueen PafBworter #037 o | : el
| Soviet Strike Cheats #036 W | Schickt Eure Beitrage an:
| Space Jam Zusétzliche Optionen #037 | Redaktion: PlayStation Games
| Speedster Tricks #035 i nz-Ludwig-Str.
| Spider Cheats/PaBwort #036 :Fra ‘:mwgSt 9
| Tempest X3 Zusatzliche Optionen #037 9707_2 rzourg
| TOCA Touring Car Championship Cheats #037 | email:
| Tomb Raider 2 Tip #036 | ' ukooo1@wuerzburg.baynet.de
| V-Rally Cheats #o34 | e
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Bubsy 30

Cheats

Gebt folgende Paflwarter ein, um den
entsprechenden Effekt zu erhalten:
Levelanwahl: XLVLCHTMSB
Bonusrunden: XBNSCHTMMM

99 Leben: XMVCHOLIFE

Raketen: XTOOROCKER / XTOOROCKET
Unbekannt: XDBUBLOCNC
Koordinaten: XDBUBLOCNC

Bei richtiger Eingabe erscheint jeweils
die Meldung ,You are a Cheater”.

Independence Day

Cheats

Gebt als Spielernamen RADARMY ein.
Geht nun zuriick in das Hauptmenii mit
den Meniipunkten
Einzelspieler/Mehrspieler etc. Dort driickt
Ihr schnell -, =,0,0, A, A, {. Dar-
aufhin erscheint in der PlayStation-Versi-
on ein Cheatmendi.

Nanolek Warrior
Cheats

Superbewaffnung: Gebt als PaRwort
XOAOOOXAX ein.
Massenvernichtung: 1, O, R2, R2, ¢, P,
L, X wéhrend des Spiels eingeben.
Schiff anhalten: A, -, A, =, A, M A,
Start wahrend des Spiels eingeben.
Schild: Select, O, =, P, 1 L1, L1, X
wahrend des Spiels eingeben.

Spiel speichern: ¢, =2, &, <, R2,0, L1,
X wahrend des Spiels eingeben. (Been-
det Ihr nun ein Spiel, erscheint die Spei-
cheroption.)

Random Curving: O, Select, <, 0,0, ¥,
T, X wahrend des Spiels eingeben.
Cockpit: A,O,O,0, A, A, Select, Start
wahrend des Spiels eingeben.

Random Enemy: R1,R1, 1, 0,0, A, L2,
X wahrend des Spiels eingeben.

Perfect Weapon

Cheat

Im Spiel betatigt Ihr die Start-Taste, um zu
pausieren. Nun driickt Ihr sehr schnell

O +0 + =, € +R1 + R2. Ein kurzes
Jingle bestatigt die richtige Eingabe.
Fortan wird Euch keinerlei Lebensenergie
mehr bei Angriffen der Gegner abgezogen.

Pro-Pinball-The Web
Turbomode

Sollte die Flipperei zu langsam sein, soll-
tet Ihr Euch in die Highscore-Liste mit
PRO eintragen. Dies aktiviert eine Art
Turbomode.

Resident Evil Director’s Cul

Action Replay Codes

Noch immer zeichnet Capcoms Horrorspektakel
der enorme Schwierigkeitsgrad aus. Wer im
Besitz eines Game Busters ist, kann sich das
Leben mit den folgenden Codes erleichtern:
Unendlich Leben:

800C51AC 0060

300C51AC 004C

Flammenwerfer:

800C8784 FF06

Raketenwerfer:

800C9784 FFOA

Die Codes funktionieren optimal mit der Pal-Version des Spiels.

DRUCKEN SIE EINE BELIEBIGE TASTE

L AR A AR R Y N R R R R R R s I I I T T T M T MM T

INFOGRAMES

Um die Cheats aktivieren zu kénnen, miifit Ihr im Startbild mit dem Infogrames-Giirteltier
sehr schnell ™, {, A, O, 1, L, A +O eingeben. Hat es geklappt, erscheint ein kleiner
Schriftzug (LOCK OFF) auf dem Screen. Nun muf (bzw. miissen) noch sehr schnell einer
(oder mehrere) der nachfolgenden Codes eingegeben werden.

< + L1 (TIME OFF) schaltet das Zeitlimit im Arcade Mode aus. Der Zihler tickt zwar noch
runter, aber Ihr habt trotzdem alle Zeit der Welt, um die Checkpoints zu erreichen.

< +L2 (NARROW ON) verengt die Pisten etwas, wodurch sich das Rennen schwieriger ge-
staltet.

< + R1 (EXTRA CAR) bringt einen Jeep als Fahrzeug zutage.

< + R2 (RESTART ON) schaltet einen zusatzlichen Punkt im Pausescreen zu. Mit diesem
kann das Rennen jederzeit neu begonnen werden.

Ganz fixe Driicker kénnen nach der Eingabe des ,,Lock Off* auch ¢~ gedriickt halten und
mehrfach L1 + L2 + R1 + R2 driicken, um alle Cheats zusammen zu aktivieren.

Cheats

« [@nter name for seasoH

no_wheel

{ymove /¥ change back

Gebt folgende Worte als Fahrernamen ein. Denkt daran, daf Leerzeichen selbstverstindlich
beachtet werden miissen.

feather (leichtes Fahrzeug)

radbrad (schweres Fahrzeug)

float (sehr leichtes Fahrzeug)

stone (sehr schweres Fahrzeug)

no wheels (keine Reifen)

wheels (nur Reifen)

spinner (schnelleres Uberschlagen)
vet me (Veteran Level)

iampro (Pro Level)

fat tires (Breitreifen)

banzai (keine Kollisionsabfrage)

vet me (Rookie Level)

weeoo (Saison geschafft)

noviscous (Terrain behindert das Fahrzeug
nicht)




Hercules

PaRworter

Legende: Die Symbole auf den Vasen sind folgendermafRen abgekiirzt:

BU = Kopf

ME = Medusa (Frauenkopf mit Schlangen-
haaren)

HY = Hydra (mehrkopfige Riesenschlange)

CE = Centaur (Pferd mit Menschenkopf)

CL = Wolke im Kreis

HE = Helm

LC = Wolke

MI = Minotaurus (Mensch mit Stierkopf)
S0 = Soldat

PE = Pegasus (gefliigeltes Pferd)

AR = Bogenschiitze

Die PaRworter sind in der Reihenfolge der Schwierigkeitsstufen nacheinander angegeben.

Anfanger/Fortgeschrittene/Helden:

Der Heldenparcours:

BU ME PE PE - HY ME CL ME - CLHY HE LC
Im Wald der Zentauren:
LCCLLCAR-CEBUMIAR-LCCLSOSO
Theben erleben und sterben:

AR SO HY LC - CE CL HY BU - MI ME HY ME
Die Hydra:
PECLLCAR-CLHECLSO-MESOPECL
Die Grotte der Medusa:

CEHEHY LC- AR PE ARCE - HY SO PE CE

-----------------------------------------------------------------------------

Pandemonium 2

Paflwort

Kampf dem Zyklopen:
PECECEHY-NEPEBUAR-HEPEMIME
Der Flug der Titanen:
PEPEHECL-SOCLCLCL-HYPEPEHE
Der Schlund der unendlichen Qualen:

xx Xx xx xx -ME SO CE PE - SO BU ME CL
Im Sog der Seelen:

xx Xx xx xx - SO LC SO CE - CL ME HE HY
Endsequenz:

LC ME PE CL- PE SO CE SO - CE ME HE HY

Gebt als Paflwort AIMID]MF ein. Hiermit startet Ihr im letzten Level. Allerdings konnt Ihr
auch zuriicklaufen und in einen vorherigen Level einsteigen.

-----------------------------------------------------------------------------

Overboard

Paftworter
01.) Anker/Anker/Anker/Anker/Anker/
Anker

02.) Galeone/Schadel/Fisch/Anker/
Galeone/Anker

03.) Galeone/Anker/Schadel/Galeone/
Anker/Fisch

04.) Schadel/Galeone/Fisch/Anker/
Anker/Galeone

05.) Fisch/Fisch/Anker/Galeone/
Schéadel/Anker

06.) Schadel/Anker/Anker/Fisch/
Anker/Galeone

07.) Fisch/Anker/Galeone/Galeone/
Galeone/Schadel

08.) Anker/Fisch/Galeone/Schadel/
Schadel/Fisch

09.) Galeone/Schadel/Schéadel/Fisch/
Anker/Schadel

10.) Fisch/Schadel/Anker/Fisch/
Schadel/Fisch

11.) Fisch/Fisch/Galeone/Schadel/
Fisch/Galeone

12.) Galeone/Anker/Galeone/Fisch/
Anker/Fisch

13.) Schadel/Schadel/Anker/Galeone/
Fisch/Fisch

14.) Galeone/Anker/Schadel/Fisch/
Fisch/Anker

15.) Schadel/Galeone/Schédel/Schadel/
Fisch/Galeone

16.) Galeone/Fisch/Galeone/Fisch/
Galeone/Anker

17.) Anker/Galeone/Fisch/Schadel/
Fisch/Galeone

18.) Fisch/Galeone/Anker/Schadel/
Galeone/Fisch

19.) Galeone/Fisch/Schadel/Anker/
Anker/Schadel

20.) Schadel/Galeone/Anker/Fisch/
Galeone/Schéadel

Speedsler

Tricks

Gebt die Tastenkombinationen im Start-
screen mit der Aufforderung ,,Press Start”
ein. Hierdurch erhaltet Ihr einen versteck-
ten Kurs, bessere Autos und noch weitere
Goodies.

X, MNA, 4R L

P e==3.0,10

<,A,R1L,0O,L1, 4

=200, €, 0,1, X

Roboklron X

Cheats

Um Euch einige zusatzliche hilfreiche Po-
wer Ups zu erschwindeln, solltet Ihr fol-
gende Tastenkombinationen wahrend ei-
nes Spiels SEHR SCHNELL eingeben. Be-
achtet bitte, dafd jeder Code nur begrenzt
pro Stage aufrufbar ist. Bei richtiger Ein-
gabe erscheint das Power Up in der Nahe
Eurer Spielfigur. Ihr miiit es dann nur
noch aufnehmen.

Shield: |, ¢<-,0,0

Doppelwaffe: 1, A, 1N, A

Dreifachwaffe: -, —>,0, X
Vierfachwaffe: 1, \, 1, O

Wave: 1,0, V,=,0

Beschleunigung: ¢, ¢, >, >, A

Flame: {, >, {,>,0

Need for Speed 2
Zusatzliches

Im Spiel verstecken sich verschiedene
Fahrzeuge, die von Spieler 1 sowie Spie-
ler 2 genutzt werden diirfen. Es funktio-
niert auf folgende Weise. Beispiel: Spie-
ler 1 gibt VANME ein. Spieler 2 muf}, um
den gleichen Effekt zu erzielen, VANUS
eingeben. Thr braucht also nur die Endun-
gen ME und US zu beachten. Wichtig: Das
PaRwort MUSS sechsstellig sein. Solltet
Thr also eine Kombination aus nur fiinf
Buchstaben verwenden, muf} die letzte
Stelle als LEERZEICHEN eingegeben
werden. Erst dann bestatigen! (Nicht ver-
gessen, dafd Ihr noch entweder ME bzw.
US dahintersetzen miifit!)

BNZ BMR
VAN JEP
BUS LC
BUG MAZ
ar QUAT
ARMY TRAM
SNOW VoV
SEMI Y]
LIMO OUTH
WAGON STDA
CRAT STDB
LOG STDC
TREX OUTH
BEET

85



Cheats/Palwort

Energie und Waffen aufladen: Pausiert
ein aktuelles Spiel und gebt folgendes
ein: A, X, X, X,0,X,0,A,X,A,0.
Die kleine Spinne leuchtet silbern auf,
und Ihr habt die Energie- und Waffen-
vorrate aufgefrischt.

Mini-Mode: Um die Spinne in ein winzi-
ges Etwas zu verwandeln, pausiert Thr
ein Spiel und gebt folgendes ein:
A,0O,0, A. Daraufhin schrumpft Eure
Spinne stark zusammen. Allerdings ist
das Spiel hierdurch etwas schwieriger zu
meistern. Sollte Euch diese Grofie storen,
pausiert Ihr erneut und gebt den Code
noch einmal ein. Hierdurch erhaltet Ihr
die normale Grofie wieder.

Das PafRwort, mit welchem man alle Le-
vels anwahlen kann, lautet:
68KB3Y118H56TLTMVM35.

Soviel Strike
Cheats

Gebt einmal GHANDI im Pawortscreen
ein. Und a3t Euch iiberraschen, was die-
ser Name denn wohl ausrichten mag. Mit
COLDPIZZA geht der Treibstoffvorrat nicht
zur Neige. Ein zusatzliches Leben verbirgt
das PaRwort FREEBIE. Gleich vier Leben
gibt es fiir das PaRwort VOODOO. GABRI-
EL ermdglicht ein Waffen-Upgrade, und
ALBATROSS halbiert den Spritverbrauch.

umping Flash 2

Support Al

Im Startscreen mit den Optionen Game
Start, Time Attack, Load, Save, Options
gebt Ihr zligig die folgende Tastenkombi-
nation ein: ¢, =, R1, L2, L1, R2, M 4, A,
Select. Nun schaut Ihr unter dem Punkt
Options nach. Dort steht jetzt der Support
Al Rachel zur Verfiigung.

Alien Trilogy

Cheatmenii

Gebt als Paflwort GOTP1INK8C1DBOOTSON
ein (=1 got pink acid boots on). Bestatigt
auf der Option Akzeptieren. Beendet das
Menii und schaut im Startscreen nach.
Hier steht der neue Punkt Cheats nun zur
Auswahl.

ESPN Exireme Games
Pafdwort

Mit folgendem Paflwort erhaltet Ihrin
dem Klassiker jede Menge Geld, coole

Fahrzeuge und eine prima Wertung:
237 190 190 080 000 000 176 113 219

Tomb Raider 2

In Level 12, ,Das Kloster von Barkhang®, solltet
Ihr Eure Waffen nicht ziehen. Versucht, an den
Monchen auf friedliche Weise vorbei zu kom-
men. Mit etwas Gliick greifen Euch diese nicht
an. Dies hat den Vorteil, daft Munition sowie

Medi-Packs gespart werden.

R N N R R R R R SRR s

Rapid Racer

Cheats

FMNVITIE IS av gy s evinial ﬁg@,

waterhank

iorfun

TOMB

RAMER

\

il g

R N R R R R R R R RN R N ]

fraviof  aerswahilen mﬂf’

— = == |
[..' » B I
forenstinvey s

we

e

Gebt die aufgelisteten Codes als Spielernamen ein. Um die Leerstelle besser zu erkennen, ist

diese als Bindestrich (-) aufgefiihrt.

-str (FMVs anschauen)

rush (Speed Ups)

-boa (Boote)

-qak (Entencheat)

hurr (Hurricane)

-day (Day Tracks)

-nit (Night Tracks)

frac (Fractal Tracks)

winr (Win Cheat)

bxtr (Porsche Cheat, der voraussetzt, daf}
sich eine Memorykarte mit gespeichertem
Porsche Challenge Stand auf der Karte be-
findet und von einem gespeicherten Rapid
Racer Stand geladen wurde)

rrim (Spiegel)

4 BANE SETOP

v, Y4 da‘}?"' 1

B ‘.' A ‘Illl.l_!‘l.‘_ 3

Tracks:

Day Track 1 bis 6: d--1 bis d--6 eingeben.
Mirror Tracks 1 bis 6: m--1 bis m--6 einge-
ben.

Night Tracks 1 bis 6: n--1 bis n--6 eingeben.
(Auch hier wurden die Leerstellen wieder
mit dem Bindestrich (-) gekennzeichnet.)

iampro (Pro Level)

fat tires (Breitreifen)

banzai (keine Kollisionsabfrage)

vet me (Rookie Level)

weeoo (Saison geschafft)

noviscous (Terrain behindert das Fahrzeug
nicht)

s
- N

\

BFTTONE ™ B A VULTURE CREEK STAGE 1 LOADING!

£

Gebt die folgenden Tastenkombinationen einfach im Hauptmenii ein. Ein ,Riilpsen” bestitigt

die richtige Eingabe.
Tall Trucks: L1, R2, L2, R1, P
No Damage: <, <, <, M, 4, L1, R2.

AR N R R E RS R R

Bug Riders

Cheats

Super Grip: L1, L1, R1, R1, L2, L2, R2, R2.
Extra Power: L2, <, 2, 1, 4, R2.

AR R NN N N N

Gebt die folgenden PaRworter im Game Resume~Men-[] ein:

CREDITROLL zeigt die Credits an.
ALTOPARLAN verhindert Energieverlust.
TRSSENSINC schaltet die Zeit ab.

SMALLBUGS erzeugt kleinere Tiere.
LARGEBUGGS erzeugt grofiere Tiere.




Croc

Zwischensequenzen/Paflwort

FECERD OF Tre fakbds

START GAME

ks OF 8 oGS

AR LEaR

LusE sl
SHOW IMTRO -
new miny

Driickt in der Hauptauswahl mit den Optionen Start Game/Options/Load Game/Enter
Password/Show Intro zusammen Select + (. Daraufhin veréndert sich der Punkt Show Intro,
und Ihr habt die Moglichkeit, mit dem Steuerkreuz eine beliebige Zwischensequenz auszusu-
chen. Markiert den Punkt und betatigt die XX -Taste, um sie betrachten zu konnen. Das
Paflwort, um in alle Levels hineinschnuppern zu diirfen lautet ibrigens: LLLLDRRLLDRDLUR.

R RN N R N N N N NN N

Colony Wars

Cheats

Bitte-legen Sie die

- F

“Disc 2 ein.

Gebt einen der nachfolgenden Begriffe als Pafdwort ein, um den entsprechenden Effekt zu
erhalten:

All*cheats*off (Cheats werden deaktiviert)

Tranquillex (Waffenkiihlung)

Memo*X33RTY (grenzenlose Waffenbestiickung sekundar)

Commander*]effer (Levelanwahl)

Hestas*Retort (grenzenlose Energie)

IR R R R R R N R N R R N R R R R R R R R R E R R N R R R SRR R R

Rosco McQueen

PaRwarter

Zu unserem mutigen Feuerwehrmann einige PalRwarter.

01.) FLUFFY 08.) PILLOW
02.) SWEATY 09.) TRICEP

03.) HOTROD 10.) MOTION
04.) GREASE 11.) HIPHOP
05.) BIGEND 12.) KENNEL
06.) SMELLY 13.) BARREL
07.) WIDETV 14.) SPLASH

T R R e O O I I O T I T T T O T T T O O TIITO OTNTETTETEOTTETETEOTERETTETETRITORTOETETERETETETETY™TE™T

Cheats

CMMICRO)

Gebt die nachfolgenden Worte als Fahrernamen ein und bestatigt mit 0.K. Eine Stimme in-
formiert Euch daraufhin, daf der entsprechende Cheat aktiviert wurde.

CMNOHITS: Kollisionsabfrage CMSTARS: Sternenhimmel
XBOOTSTME: Geschwindigkeit CMHANDY: Handy Mode
CMMICRO: Vogelperspektive CMGARAGE: Extrawagen
CMCOPTER: Hubschrauber CMTOON: Hintergrundgrafiken

Zusatzliche Optionen

87

Markiert in der Auswahl die Optionen
und driickt die X -Taste. Hier haltet Ihr
gleichzeitig L1+L2+R1+R2 und betatigt
erneut X. Es stehen Euch jetzt vier neue
Optionen zur Verfligung.

Mirrormode/Spiegel wegschalten

Haltet, bevor das Rennen beginnt, Start +
L1 + R1 gedriickt. Somit aktiviert Ihr den
Mirrormode.

Den Riickspiegel schaltet Ihr folgender-
mafden aus dem Bild: Spiel pausieren, die
Taste A gedriickt halten und L1 betati-
gen. Um ihn wieder zuzuschalten, pau-
siert [hr erneut, haltet die Taste A ge-
driickt und betatigt R1.0.

Tempest X3

Zusatzliche Optionen

Erringt den ersten Platz in der Highscore-
Liste und tragt Euch mit HVS ein. Im
nachsten Screen wird YIFF! eingegeben.
Nun stehen im Select Game Screen zu-
satzliche Punkte zur Verfiigung.

Ogre Baltle

Paflworter

Mit dem Paflwort MUSIC/ON als Spieler-
namen erhaltet Ihr einen praktischen
Sound-Test.

Gebt Ihr jedoch FIRESEAL als Namen ein,
startet Ihr in Dragons Heaven mit einer
wirklich guten Armee.

Micro Machines V3

Diverses

CATLIVES als Spielername versorgt Euch
mit neun Leben.

GIMMEALL als Spielername eroffnet die
Multitracks im Multi-Player-Modus.

Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt fol-
gendes ein:

Fahrzeuge verandern:

N N T T R

Streckenobjekte beeinflussen:
A0,0.A,0,00, 4, X,

Die CPU-Fahrzeuge ausbremsen:
O, 4:81,%, O, A, 01, X

Zusatzliche Kameraperspektive:
(—! —)rDvotet%'D,O.

Eigenes Fahrzeug beschleunigen:
0, X, 0,00, A,X, X, X, X.




So werdel Ihr Wellmeister

Obwohl Kopfballe und Volleyschiisse natiirlich spekta-
kular aussehen, sollte man nach hohen Flanken lieber
den Ball abtropfen lassen und ihn dann ins Tor schieben.
Dazu wartet man nach der Flanke, ohne auf den
Schufknopf zu driicken, bis der Ball unter Kontrolle des
eigenen Stirmers ist (sieht man an der verdnderten Far-
be des Kreises um den Spieler). Dann ganz einfach kurz
den Schuknopf gedriickt. 80% dieser Chancen gehen
ins Tor. Steht der Tormann etwas weiter vor dem Kasten,
ist auch ein Heber sehr nett. Dazu zweimal kurz auf den
SchufRknopf driicken, dann segelt das Leder ins Netz.

FreistoRe direkt zu verwandeln ist sehr schwer. Mit ei-
nem einfachen Heber iiber die Mauer erzielt man meist
bessere Erfolge. Dazu steuert Ihr den ballannehmen-
den Spieler hinter die Mauer (auf Abseits achten!).
Spielt jetzt einen hohen, aber nicht zu festen Ball. Der
hinter der Mauer stehende Spieler wird den Ball be-
kommen und kann so leicht einschiefien. Aus kurzer
Entfernung lohnt sich oft auch ein fester Schuf auf die
Ecke, besonders in der Halle erzielt Ihr so viele Tore.

Gleich beim Anstof lohnt es sich meistens, mit vollem
Tempo auf den gegnerischen Stiirmer loszustiirmen,
um per Gratsche oder Tackle den Ball zu erkdmpfen.
Hat man selbst Anstof, gibt es 2wei gute Maglichkei-
ten. Entweder spielt man den Ball nach hinten, um ru-
hig das Spiel aufzubauen, oder man startet einen Solo-
lauf Richtung Tor, bei dem man des 6fteren finten soll-
te, um nicht seinerseits den Ball abgejagt zu bekom-
men.

FIFA 98

Unser Fuliballexperle Frank (selbst mehrfacher Weltmeister) hat sich mal eben hingesetzt,
um fiir all diejenigen, die bei ~/FA S5 kein Bein auf den Boden bekommen, ein paar T/ps zu-
sammenzuschreiben

Eine gute Maglichkeit bietet sich immer dann, wenn
man von der Seite in den Torraum flanken kann. Még-
lichst bis kurz vor die Grundlinie sprinten und dann per
Flankenknopf den Ball in den Strafraum ziehen. Um
auf der Seite durchzubrechen, nicht dauernd sprinten,
da der eigene Spieler so schnell ermiidet und langsa-
mer wird. Lieber normal laufen und erst sprinten, wenn
der Gegner in gefahrliche Nahe kommt. Flache Passe
solltet Ihr erst spielen, wenn Ihr schon im Strafraum
seid. Dann sind hohe Balle nutzlos.

Zum Teammanagement gibt es auch ein paar Worte zu
sagen. Spieler, die total ermiidet sind, bringen Euch
nichts mehr, wechselt sie sobald wie méglich aus. Die
vorgegebene Taktik ist meistens die optimale fiir die
von Euch gewahlte Truppe. Ihr kénnt aber auch experi-
mentieren, vielleicht gibt es ja eine bessere. Falls Ihr
kurz var Schluf zuriickliegt, wechselt einen zusatzli-
chen Stiirmer ein, verkleinert die Abwehr und spielt so
aggressiv wie moglich und denkt daran: Das nachste
Spiel istimmer das schwerste.

Allgemein gilt: Nicht zu lange den Ball fiihren, lieber ofter
mal einen sicheren Kurzpaf} spielen. So verringert [hr das
Risiko, den Ball abgenommen zu bekommen. La3t Eure
Spieler nicht zu oft und zu lange sprinten, sie ermiiden
sonst sehr schnell und miissen bald ausgewechselt wer-
den. Wenn Ihr kurz vor Schlufs knapp in Fiihrung seid,
spielt auf Zeit, pafit zuriick und laRt den Keeper beim Ab-
schlag lieber ein paar Schritte mit dem Ball laufen, bevor
Ihrihn nach vorne schiefdt. Ansonsten gilt die alte FuRbal-
lerweisheit: Flach spielen und hoch gewinnen. Flachpasse
finden &fter ihr Ziel als hohe Balle. Zudem brauchen die
Spieler weniger Zeit, sie unter Kontrolle zu bringen.

Ecken sind ein ganz besonderes Thema. Natiirlich sieht
es spektakuldr aus, wenn man per Kopf ins Dreieck
trifft. Leider sind solche Treffer eher die Ausnahme als
die Regel. Besser sind kurze Ecken, die auf einen Spie-
ler getreten werden, der seitlich versetzt zum kurzen
Pfosten steht. Dieser kann dann entweder direkt oder
nach einer Finte ins Tor schiefien. Eine weitere Mag-
lichkeit ist eine kurze Ecke mit anschlieRender Flanke.
Dann gilt wieder, daf Abtropfenlassen besser als Kép-
fen ist.
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Der Tormann hat beim Herauslaufen oft erschreckende
Schwachen. Ihr konnt mit einem einfachen Trick ver-
hindern, daf Euer Keeper bei Alleingdngen gegneri-
scher Stiirmer allzu schlecht aussieht. Versucht nicht
um jeden Preis den Gegner zu erreichen, meistens ist
dieser zu schnell. Steuert den von Euch kontrollierten
Spieler aus dem einzusehenden Bildschirm, dann miR-
te auch der Torwart besser agieren. Bei Abstoflen und
Abschlagen miftt Thr den Ball so weit wie maglich
nach vorne schlagen. So verringert Thr das Risiko eines
schnellen Konters.

SR by st bere

In der Verteidigung hangt viel vom Timing Eurer Grat-
schen ab. Besonders im Weltklasse-Modus ist es oft
einfacher, sich mit einem fairen Tackling (notfalls ofter
probieren) den Ball zu erkampfen, da die CPU-Spieler
tiberraschend gut dribbeln konnen. Driickt dazu den
SchufRknopf, wenn Ihrin der Nahe des ballfiihrenden
Gegners seid (siehe Bild). Im Strafraum sollte man nur
im Notfall gratschen, denn einen Elfmeter zu halten ist
sehr schwer. Allgemein gilt: Gratschen auf ein Mini-
mum beschranken, es spielt sich schlecht mit weniger
als elf Mann.




Im Alleingang geldst

Broken Helix

Konami scheint mit diesem Spiel wirklich
keitsgrad setzen zu wollen. Grund genug fiir uns, hier

in Sachen Umfang und Schwierig-

aufzuzeigen

ALLGEMEINE HINWEISE BROKEN HELIX

- Ballert nicht gleich alles aus dem Weg. Im Gegenteil, beschiefit Ihr sensible Dinge, kommt das schnelle Ende. Also, seid vorsichtig.

- Selbstverstdndlich sollten so viele Goodies und Power Ups wie maglich eingesammelt werden. Manchmal kann aber eine all zu grofie
Gier auch Arger nach sich ziehen. Argert Euch deswegen nicht, falls mal etwas liegenbleiben sollte.

- Untersucht die betdubten Gegner, denn sie haben fast immer hilfreiche Goodies bei sich.

- Bedenkt, dafd betdubte Personen auch wieder zu sich kommen. Seid also auf deren Attacken vorbereitet. Um dies jedoch zu vermeiden,
solltet Ihr: 1.) betduben, 2.) untersuchen und 3.) draufspringen und somit ausschalten.

- Die Uberwachungskameras sind mit das Schwierigste im Spiel. Versucht in ihrer Nihe stets zu kriechen. Hier bringen iiberhastete Aktio-
nen nicht viel. Laft Euch ruhig ,,etwas*“ Zeit, da das Timelimit doch grof3ziigig bemessen ist.

- Broken Helix ist ein aktives Spiel. Das bedeutet, daf sich die Personen darin aktiv bewegen. Solltet Ihr also die Leute nicht an den be-
schriebenen Orten vorfinden, kann es durchaus sein, dap sie sich schon etwas in der Umgebung bewegt haben. Das bedeutet wiederum,

dap Ihr etwas suchen miift.

- Da sich das Game in viele verschiedene Plots aufspaltet, zeigen wir hier nur einen méglichen Losungsweg. Wobei die Handlungen
durchaus auch in unterschiedlichen Reihenfolgen gespielt werden kénnen. Bedenkt dies bitte. Es kann durchaus passieren, daf3 lhr
Handlungen erlebt, die hier nicht erwdhnt sind, bzw. daf trotz dieser Vorgabe manche Handlungen etwas anders ablaufen.

Zu Beginn laf3t Ihr erst einmal Eure Kol-
legen die Wissenschaftler erledigen. Da-
nach betretet Ihr die diisteren Korridore
von Area 51. lhr befindet Euch in einem
langen Gang. Betretet die erste Tiire
links. Betdubt den Wissenschaftler und
sammelt die Goodies ein. (Die CD ist
zum Speichern bestimmt. Bedenkt je-
doch, daf3 Ihr sie nur einmal verwenden
konnt. Setzt die Speicheroption somit
tiberlegt ein.) Geht hinaus auf den Gang
und betretet den gegeniiberliegenden
Raum. Erneut die Gegner betduben, die
Goodies einsammeln und wieder hinaus
in den Gang gehen. Geht ein Stiick wei-
ter und betretet die Herrentoilette (sehr
leicht am entsprechenden Symbol ne-
ben der Tiire zu erkennen). Beschief3t
sofort die Uberwachungskamera und
versichert Euch, daf diese ausgeschal-
tet wurde. Betdaubt den Wissenschaftler.
Rechts seht Ihr eine Bombe. Diese ent-
scharft lhr mit der Zange aus Eurem In-
ventar. Achtet unbedingt darauf, vorher
die Zange im Inventar anzuwahlen, und
ballert nicht versehentlich auf die Bom-
be.

Geht nun wieder in den Gang und sucht
den Aufzug auf. Benutzt ihn und betretet
dann den Satlink. Vorsicht! Hier halten
sich einige schiewiitige Wissenschaft-
ler auf. Betretet dann das Robot Com-
mand Center. An dem Schaltpult iber-
nehmt lhr dann die Kontrolle des Trans-
portroboters und steuert diesen in den
grofRen Raum hinaus. Hier seht lhr eine

Séule mit mehreren Offnungen. Steuert
den Roboter dort hinein und holt die
Goodies heraus. Nun noch zuriickgediist
und die Goodies an Euren Helden iiber-
geben. Betretet den Aufzug erneut und
kehrt in den ersten Abschnitt zuriick.
Gleich links aufierhalb des Aufzuges
konnt Ihr einen schmalen Gang entlang-
kriechen. (Geht einfach in die Kriechstel-
lung und bewegt die Spielfigur auf die
linke Wand zu. Der Zugang 6ffnet sich
nur, wenn lhr angekrochen kommt.) Be-
nutzt diesen (Vorsicht Gegner) und be-
tretet dann den Konferenzraum. Von hier
aus konnt Ihr eine Kamera (durch die
Scheibe) erledigen. Dann geht |hr ge-
geniiber in die Damentoilette und wen-
det erneut Schema F an: Betauben, Goo-
dies einsammeln und Erledigen. Wieder
in den Gang hinaus und mit dem mitge-
fiihrten Schliissel die Tiire betatigt.
Rechtsherum lauert ein Wissenschaftler,
den lhr erledigen miifit. Haltet Euch nun
an der Innenseite und kriecht bis in den
Aufzug hinein.

Im ndchsten Stock betdubt Ihr den Wis-

senschaftler in der Toilette. Achtet auch
darauf, daf3 einige unangenehme rotie-
rende, fliegende Shuriken an Eurer Le-
bensenergie zehren wollen. Hier solltet
Ihr schnell handeln. Ballert diese also
weg! Geht dann weiter, bis eine Rampe
zu sehen ist. Marschiert diese hinauf.
Sammelt oben im Raum die Goodies ein
und bedient Euch auch hier des Robot
Command Centers. Steuert den Roboter
durch die Tiire gegeniiber der Rampe
und holt die Goodies aus der rechten
Offnung. Ihr findet dort drei Granaten
und einen Schliissel. Die Granaten iiber-
gibt der Roborter Euren Hero. Den
Schliissel behilt er allerdings.

Steuert nun den Roboter zuriick in den
Raum mit den Shuriken und von dort
aus weiter, wo sich eine Tiir befindet, an
welcher der Schliissel benutzt wird. Mit
Eurer Spielfigur zerstort Ihr dann die
Shuriken. Dann geht es den Gang hinab.
Unten an der Kreuzung geht lhr nach




rechts und weiter den Korridor entlang.
Im ersten Raum rechts wird der aggres-
sive Wissenschaftler erledigt, und Ihr
unterhaltet Euch mit dem netten Herrn
in weiler Kleidung. Vergef3t den Schliis-
sel nicht mitzunehmen. Geht hinaus und
betretet den Raum gegeniiber. Auch hier
werden wieder Gegner gegrillt, und mit
einem WeiB3kittel wird geredet. Schaltet
noch die Autoguns an dem Bedienerbo-
ard aus.

Sucht nun das Communication Center.
Dort kdnnt lhr Euch eine neue CD
schnappen. Verla3t das Center und geht
nach rechts. In den Biirordumen benutzt
Ihr die rote Tiir. Lauft in den Raum, wel-
cher mit den griinen Schliissel ge6ffnet
wurde. Ballert die Kameras weg und
entscharft die zweite Bombe. Danach
lauft Ihr ins Communication Center.

Redet mit dem Reporter mehrfach, um
einen Schliissel und einen Verstarker zu
erhalten. Mit dem Schliissel benutzt |hr
den Aufzug. Habt Ihr ihn verlassen, geht
Ihr wieder in das Robot Command Cen-
ter und gebt dem Roboter den Verstar-
ker. Mit dem Aufzug geht es nun in den
Stock mit den Shuriken. Dort geht lhrin
das Communication Center und holt
Euch das PaBwort fiir die Broken Helix
Daten.

Benutzt dann den Aufzug in die dritte
Etage. Nach einigen Gegnern (was lhr
mit ihnen anstellt, wif3t |hr mittlerweile
selber) schnappt lhr Euch die CD und re-
det mit der Wissenschaftlerin. Betaubt
sie und nehmt den Schliissel, den sie
bei sich tragt an Euch. Marschiert die
Rampe hoch und raumt dort auf. (Ach-

tung, die folgenden Handlungen kénnen
vom Spielverlauf abweichen!)

Schaut Euch in den Medlabs um, um ei-
ne Gas Card zu erhalten. (Mit dem Alien
reden.) Ein weiterer Mutant tragt einen
Juwel bei sich. Schaut Euch noch genau
um. Hier gibt es auch noch weitere Goo-
dies abzustauben (Virus-Gegenmittel,
Pillen, etc.). Folgendes ist hier oben
noch zu tun: Das PafBwort an der Konso-
le benutzen, an welcher die Pillen zu er-
halten waren (Broken Helix Daten).
Eventuell konntet Ihr hier mit Tonka
sprechen. Vorsicht, dieser kdnnte versu-
chen, Euch zu toten. Kommt ihm zuvor.
Falls dies nicht geschieht, trefft Ihr spa-
ter aufihn.

Benutzt den Aufzug in den vierten Stock.
Den Mann erledigen. Benutzt die rechte
Tiire und haltet Euch auf der rechten
Seite des Korridors. Am Ende des Raums
liegen einige Goodies bereit. Auf dem
Riickweg holt Ihr in der ersten Toilette
das Goodie, und in der zweiten fiihrt Ihr
eine Unterhaltung mit der anwesenden
Person. Haltet Euch nun weiterhin
rechts, bis lhr den Wagen erreicht, wel-
chen lhr benutzt. In der Fabrik zerst6rt
Ihr den Roboter und betretet den DAN-
GER-Raum. Hier werden fleif3ig Goodies
eingesammelt. Sucht dann die Fahrstiile
und geht in den gegeniiberliegenden
Raum.

Es folgt eine Zwischensequenz.

Danach lauft Ihr hoch. Paf3t auf die Shu-
riken auf! Geht in den oberen Bereich
der Fabrik. Hier wird der Schalter mit
den lila Markierungen benutzt. Vom Vor-
sprung aus jumpt lhr iiber die schwe-
benden Plattformen hiniiber. Holt die
Schliissel und unten die Goodies. Dann
geht es per Wagen zu den Schachten.

Versucht, hier an den Leitungen vorbei
zu kommen, und rdumt die Gange leer.
An deren Ende liegt ein Raum, in wel-
chem einige Mutanten auf ihr Ende war-
ten. Habt lhr ihnen dies bereitet, geht es
per Fenster (durch die Scheibe) raus.

Nun gelangt lhr zu einer Ansammlung
von Wissenschaftlern, mit denen lhr ein
wenig plaudert (funktioniert auch durch
die Scheibe). Mit dem Wagen fahrt Ihr
dann zum Command Center. Hier solltet
Ihr mit freundlicher Miene aufwarten
und keinerlei Wissenschaftler betauben.
Sammelt alle Goodies ein und sucht Fitz.
Dieser iibernimmt das Entscharfen eini-
ger Sprengladungen, und lhr macht
Euch mit dem Wagen auf zum Lift in Eta-
ge 6. Dort solltet Ihr Reese das Bild ge-
ben und mit ihm sprechen. Folgt ihm
dann zum Aufzug zu Ebene 7. Reese er-
zahlt ein wenig von sich, und Ihr solltet
ihm aufmerksam zuhdren, da er eine
kleine Aufgabe fiir Euch hat. Beim Zie-
lort angekommen, solltet |hr gewappnet
sein und eine neue Waffe erhalten ha-
ben. Mit dem Flammenwerfer kriecht lhr
nun die Gange entlang und benutzt die
Schalter neben den Tiiren. Nun gilt es,
die gleiche Vorgehensweise auf der an-
deren Levelseite zu absolvieren, nehmt
Euch jedoch vor dem Getier in acht.
Sprecht mit Reese und benutzt den Auf-
zug. Auf Ebene 5 angekommen, benutzt
Ihr den Aufzug zu Ebene 8. Dort folgt Ihr
dem Korridor, sammelt die Goodies ein
und begebt Euch per Lift zu Ebene 10.

Erkundet den Gang und holt Euch die
Goodies. Rechts geht es die Rampe
hoch. Nach einigen Spriingen wahlt Ihr




die goldene Mitte (die mittlere Rampe
hinauf) und sucht hier eine Klettermog-
lichkeit. Von hier aus sucht lhr links ei-
nen Vorsprung, welcher Euch die Mog-
lichkeit gibt, weiter oben in einen Gang
zu gelangen. Hier geht es eine schmale

Rampe nach unten, an deren Ende befin-

det sich ein hellblauer Schliissel. Am
Fufd der Rampe springt lhr nach rechts,
vergef3t jedoch nicht, den Schalter fiir

die Briicke zu betatigen (quasi der Riick-

weg). Lauft nun in Richtung des Midi-
kits. Uberspringt den Abgrund und mar-

schiert weiter, um das Danger-Shield so-

wie die Attrappe zu erhalten. Auf der
rechten Seite des Fake-Feldes springt
lhr auf den Fu der Rampe. Schaut nun
einmal in das Bullauge des Raumschif-
fes. Dann geht es zuriick zum Energie-
feld, und man schnappt sich die Rake-
ten. Mit diesen geht es den Gang hinab.
Nachdem einige aufdringliche Gegner
eleminiert wurden, geht es zuriick zur
schmalen Briicke. Lauft den Weg liber
den Aufzug durch Etage 8 auf Etage 5
zuriick.

Sucht Reese auf und gebt ihm das ge-
suchte Gerat. Folgt ihm danach. Nun
sollte eine Sequenz mit einem Alien fol-
gen. Unterhaltet Euch mehrmals mit Re-
ese sowie dem Alien, um an Informatio-
nen iiber eine Waffe zu gelangen. Auch
erhaltet lhr hier genauere Informationen
zur Alienqueen. Reese offnet Euch dann
noch den Aufzug fiir den weiteren Ver-
lauf, Sucht den Raum ,,Level 8* auf.
Ubernehmt hier den Roboter und geht
die Rampe hinauf. Oben solltet |hr vor-
sichtig den Vorsprung entlangbalancie-
ren. Goodies einsammeln und hiniiber
zum Energiefeld diisen. Den Schalter,
der die Briicke herunterbefordert,
betdtigen. Nun mit der Spielfigur selbst
zu der dem Aufzug gegeniiberliegenden
Tiir gehen. lhr werdet bemerken, daf}
sich das Energiefeld senkt. Rechts zum
Fuf} der Rampe laufen und dem Vor-
sprung nach rechts folgen.

Reese sollte sich eigentlich langsam ge-
meldet haben. Tut er dies noch nicht,

lauft einfach mehrmals hin und her. Er
erklart Euch alles weitere. Sammelt
noch alle Goodies hier ein. Uber die
Briicke gen Aufzug gehen (vergef3t nicht
die Goodies des Roboters) und Etage 9
besuchen.

Nun liegt es an Euch, Reese die Haut zu
retten. Laf3t die Goodies besser liegen
und rennt zum Teleporterraum. (Profi-
zocker kénnen sich jedoch schon um die
Goodies kiimmern. Hier ist eine gute
Stelle, um abzuspeichern. Solltet |hr ver-
sagen, konnt lhr Euch von hier aus wie-
der einloggen.) Schaltet sicherheitshal-
ber die Karte zu. Das hilft besser bei der
Orientierung. In der Halle vor dem Tele-
porterraum kontaktiert Euch Reese er-
neut. Macht Euch dann an der Konsole
des Teleporters zu schaffen, worauf Ree-
se auch endlich auftauchen sollte.

Nun bricht die Holle von Area 51 liber
Euch herein. Dutzende von Mutanten
wollen Euch an den Kragen. Versucht,
Euer Feuer so zu kombinieren, daf} eine
Art Sperrfeuer mit dem von Reese ent-

steht. Versucht, Euch einen Weg zu bah-
nen. Achtet aber unbedingt darauf, Ree-
se stets im Riicken zu haben. Entfernt
Ihr Euch zu weit von ihm, ist dieser ver-
loren. Versucht dies bis zum Reaktor-
raum durchzuhalten. Reese wird hier ei-
ne Tiire 6ffnen. Dann geht es nach un-
ten, wobei weiterhin alle Gegnerschaft
in den digitalen Himmel befordert wer-
den mufB. Versucht nicht, den Marines
tiber den Weg zu laufen. Links neben der
Briicke befindet sich erneut ein wichti-
ges Item. Schnappt dieses und geht
zum Lift. Checkt hier die Roboter ab. Es
erfolgt wieder eine Szene.

Lauft zuriick zu Reese. Erneut geht es
um die Wurst. Bleibt unter ALLEN Um-

standen VOR ihm. (Erwdhnte ich das mit
dem guten Speicherpunkt schon?) Be-
reitet nebenbei die Waffe der Auf3erirdi-
schen vor. Und bahnt Euch den Weg zum
Aufzug zur Etage 10.

Folgt weiterhin Reese. Hier solltet Ihr al-
le Goodies, die herumliegen, aufneh-
men, da lhr sie brauchen werdet! Steigt
die Rampe hinauf. Hier kann nun eine
Tiire betreten werden, die zum Reaktor-
raum fiihrt. Nehmt die Alienwumme und
macht Euch bereit. Ab in den Lift und
Tonka atomisieren! Nun schaltet lhr auf
den Roboter um und geht Reese hinter-
her. Ab geht es mit dem Wagen, und er-
neut ist ein guter Zeitpunkt zum Abspei-
chern gekommen,

Sobald Ihr angekommen seid, erhaltet
lhr eine riide Anmache von Black Dawn.
Kurzerhand wird dieser mit der Alien-
waffe erledigt. (Abstand beim Ballern
halten, da die Wirkung der Waffe doch
recht breit gefdchert ist.) Sucht dann er-
neut Reese auf, welcher mittlerweile
beim Reaktorkern steht. (Lift benutzen.)
Folgt diesem dann ...

Beim Schalter fiir das Energiefeld ange-
kommen, bekommt Ihr noch eine Zwi-
schensequenz gezeigt. Als letzte Aufga-
be steht nun noch die Vernichtung der
Alienqueen auf dem Programm. Ballert
auf sie, was das Zeug hdlt. Weicht im-
mer wieder auf die Rampe zuriick, um
ihren Schnappern zu entkommen und
die ekeligen Batzen abzuschiitteln. Der
Flammenwerfer bildet hier die erste Aus-
wahl und sorgt fiir verheerenden Scha-
den. AbschlieRend wird wieder mit Ree-
se geredet, um aus dem Energiefeld zu
gelangen. Folgt ihm einfach, denn ...

... das Ende von Area 51 folgt als Ab-
spann.




And the baltle goes on...

* Command & Conquer 2

Endlich ist es da! Wesiwoods Lenieslreich schlégt auf der PlayStation voll ein. Und da einige
Missionen doch recht kernig sind, wollen wir Euch ein wenig 5/ralegische Hilfe geben

Mission 1: ,,Finden Sie
Einstein*

ALLIIERTE SE ’} E

X5

A Positioniert Eure Jeeps

am Zugang zur Sowjet-
basis. Aber haltet Euch
von den Granatwerfern
fern. Nun erledigt Ihr
erst einmal nach und
nach das FuBvolk mit
Tanja. Achtet aber auf
die Tesla-Spulen! Erst
die Kraftwerke in die
Luft sprengen. Einstein
taucht auf, sobald die

logiezentrum herum erledigt wurden. Haltet Euch von dem unteren
Abschnitt fern, da hier die Arbeit von Schlachtschiffen automatisch
erledigt wird. Bringt Tanja und Einstein dann sicher nach Norden zu
dem wartenden Helikopter, besteigt diesen, und der Level ist fertig.
Wer will, kann mit den Jeeps vorher noch die traurigen Uberreste
der Sowijets erledigen.

Pawort: HFHE70T7Q
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Mission 2: ,Raumen Sie den Weg fiir den Konvoi frei“

Errichtet Euren Bauhof gleich zu Kartenbeginn, wo das Wegkreuz zu
sehen ist. Baut ein Kraftwerk, eine Erz-Raffinerie und eine Cyborg-
Fabrik. Nun geht es ans Produzieren und Erkunden des Gelidndes.
Vergeft nicht, den Zugang zur Basis oben zu sichern! Baut eine
starke Truppe auf, die einige Mechanobots beinhalten sollte, und
stoBt nach Siiden vor. Hier befinden sich auch weitere Erzvorkom-
men. Behaltet stets das Zeitlimit im Auge. Marschiert dann nach
Westen und attackiert die feindliche Basis. Von hier aus fiihrt ein
Weg nach Norden, welchen der herannahende Konvoi benutzen
wird. Reinigt diesen von allen Gegnern und geleitet den Konvoi auf
seiner Fahrt sicher durchs Geldnde.

PaBwort: T3T2)Z71E

Wachen um das Techno-

Mission 3: ,Tanjas Alleingang"

— ] Ihr beginnt im
% nordwestlichen
P ssamai 18 Abschnitt. Lauft

#% ein Stiick nach

I unten und befreit
den Mechanobot
mit Tanja. Vor-
sicht! Ihr diirft
nicht versehentlich die Fasser treffen, solange er noch dort steht! Ta-
stet Euch dann vorsichtig durch das Geldnde und haltet den Mecha-

nobot stets in sicherer Entfernung. Auf der Karte seht Ihr genau, wo

sich die Briicken befinden, welche Ihr sprengen miif3t.Einige gegneri-
sche Einheiten werden durch ein Transportboot westlich abgesetzt,
achtet darauf und erledigt diese aus sicherer Entfernung. Im nichsten
feindlichen Stiitzpunkt befreit man die Verstarkung. Den Flammen-
turm vernichtet das Geschiitz. Vernichtet die Cyborgs und zerstort alle
Gebdude, auer die Kaserne. Sobald Ihr diese in den roten Zustands-
bereich geschossen habt, erobert Ihr diese und produziert noch eini-
ge Einheiten. Dann gilt es, sich vorsichtig vorzutasten, die Mechano-
bots in sicherer Entfernung nachfolgen zu lassen und die Briicken zu
zerstoren.

PaBwort: 17VLTWLS2

Mission 4: ,Zer-
storen Sie alle
sowjetischen

4 Einheiten"

lhr befindet
Euch erneut im
. Gebiet, wie

. schoninder

: zweiten Missi-

4 on, nur daf das
Geldnde nach
Norden hin we-
~ sentlich groBer
ist. Baut sofort
Infanteristen

¥
g 3T _ %
- Pl N

S ™ und mindestens
drei Rak Zeros, da schnell mit Flugzeugen Euer Bauhof angegriffen
wird! Stellt auch sofort eine Erz-Raffinerie her. Nun bedeutet es, das
Geldnde zu erkunden, die Basis zu verteidigen und schnellstméglich
eine Waffenfabrik herzustellen. Ist die Basis abgedeckt, solltet Ihr
auch eine zweite Erz-Raffinerie bauen und erst einmal schlagkriftige
Verbdnde herstellen. Vergeft nicht die unschatzbaren Fahigkeiten der
Mechanobots.

Ist eine Streitmacht aufgebaut, wird die gegnerische Basis im Nord-
westen des Geldndes vernichtet.
PaBwort: CVKQJSPLC




Mission 5: , Tanjas Befreiung*
Ihr startet zundchst mit einem Spion.
. Lauft nach rechts hinter die kleine
Baumgruppe. Beobachtet die Hunde
und versucht, das Timing herauszu-
bekommen. Bei ca. 26:10 des Zeitli-
mits solltet Ihr loslaufen und in die
* Waffenfabrik rennen, Euch unter den
Laster klemmen, und los geht die
Fahrt zu Tanjas Gefangnis. Dort
schaltet lhr dann mit ihr die Luftabwehr aus. Achtet dabei aber auf die
Wachhunde! Sind alle vier Attentate vollbracht, landet auch schon der
rettende Hubschrauber, und lhr bringt Tanja in Sicherheit. Nun landet
im nordwestlichen Teil Verstarkung, mit welcher Ihr die nérdliche So-
wijetbasis angreift. Ballert den feindlichen Bauhof in den roten Bereich
und erobert ihn. Nun gilt es, zu produzieren und alle gegnerischen Ein-
heiten zu vernichten. Ihr seht auf der Karte eine kleine Briicke. Diese
solltet Ihr schnellstmdglich zerstéren. Hierdurch hat der Gegner nur
noch eine Zugangsmaoglichkeit, und diese ist leichter zu verteidigen.
PaBwort: NQ72A45T2

Mission 6: ,.Eiserner

Vorhang"

Ihr startet nordwestlich. Er-

oy

richtet zuerst eine Basis und

l baut militarische
!\_ Schlagkraft auf. Als nachstes
gilt es, den Sowjet-Stiitzpunkt
siidlich zu vernichten. Dann baut Ihr eine Werft und versucht, einen Spion in ei-

sofort

nem Technologiezentrum abzusetzen. Daf? die Sowjets dies nicht freiwillig zulas-
sen, diirfte klar sein. Daher solltet Ihr mit einigen Kanonenbooten zuerst einen
Landekorridor von See aus freischiefien. Nun setzt Thr zundachst moglichst viele
Truppen auf das gegnerische Landstiick ab. Verwickelt Euch nicht gleich in Kamp-
fe, sondern versucht zunachst, eine schlagkréftige Truppe iibersetzen zu lassen.
Mit dieser raumt Ihr den Weg zu einem der Zentren frei und laf3t einen Spion
nachkommen. Vergefit nicht, einige Rak Zeros in Eurer eigenen Basis zu statio-
nieren, um Luftangriffe abzuwehren. Auch solltet Ihr die Landungsboote stets
eskortieren, da feindliche U-Boote in den Gewdssern lauern.

Pafdwort: XNL23MQHH

®  Mission 7: ,Radar-
station besetzen
und die U-Boot-
Werft vernichten*
Ihr landet im nord-
westlichen Ab-
schnitt der Landschaft. Baut sofort eine Basis auf. Sichert diese mit
MG-Stellungen, da die Sowjets permanent mit Fallschirmspringern
attackieren. Zusatzlich werden einige Rak Zeros zur Verteidigung

eingesetzt. Auch sollten mindestens zwei Erzsammler eingesetzt
werden. Dann vernichtet Ihr zundchst die kleine Basis weiter dstlich
und besetzt die Radarstation dort. Vernichtet dann die restlichen
sowjetischen Einheiten zu Lande und baut danach mindestens zwei
Werften, welche sofort die Kanonenbootproduktion aufnehmen. Es
gilt zundchst, eine Flotte von mindestens zehn Schiffen aufzubauen.
Nun schippert Ihr die Gewédsser ab und vernichtet die U-Boote und
die Werften des Feindes. Beachtet in diesem Level, daf |hr immer
erst ausreichend Einheiten zu den Angriffen bauen solltet, da an-
sonsten der Eroberungsfeldzug schnell in die sprichwértliche Hose
geht,

Pawort: J11KNDFZ9

Mission 8: ,,Verteidigen Sie den Stiitzpunkt wahrend des Zeitlimits"
Sofort zu Beginn mit den Verstdrkungen in den Stiitzpunkt einmar-
schieren. Hier zundchst alle Gebdude reparieren und Rak Zeros bau-
en, um die Luftangriffe einzudammen. Erz-Raffinerie bauen, evtl.
gleich zwei, bzw. zusdtzliche Erztransporter. Die Sowjets greifen von
allen Seiten an. Die Ecke des Stiitzpunktes, in welcher die Kraftwer-
ke stehen, zusatzlich mit den Schiffen sichern, da hier immer wieder
Landungsboote andocken. Behaltet das Radar im Auge und baut
leichte Panzer, da diese schneller sind und somit hin und her ge-
schickt werden kdnnen. Vorsicht, es erfolgen auch immer wieder
Angriffe von Raketenwerfern der Sowjets, welche auf3erhalb der
Reichweite der Geschiitze liegen. Postiert Infanteristen weitldufig

um die Basis, um sofort gewarnt zu werden, evtl. auch einige Rak
Zeros in Stellung bringen. Zu Ende des Zeitlimits muf} Euer Energie-
pegel im griinen Bereich sein. Notfalls solltet Ihr eine Minute vor
Ablauf einfach alle Geschiitze und Schattengeneratoren verkaufen.
PaBBwort: 177DCQToV8

Mission 9:
LUberldufer
lhr beginnt auf
dem siidlichen
Teil der Karte.
Baut zundchst
eine Basis auf.
Wieder dienen
mehrere Rak
Zeros zur Luftab-
wehr. Dann be-
ginnt lhr, eine
Werft zu bauen, und setzt unterhalb der gegnerischen Basis
Panzereinheiten per Fdhren ab. Hier solltet Ihr nicht sparen.

Es sollte schon ein Verband von mindestens vierzig Einheiten
sein. Einige Schlachtschiffe und Kanonenboote sichern die
Fahraktion und schieffen dann die gegnerische Basis sturm-
reif, indem sie die Bucht sichern. Allerdings miissen hier zu-
erst die U-Boote vernichtet werden. Macht Euch also auf hohe
Verluste gefafit. Auch solltet lhr immer ein Auge auf den Ra-
dar werfen, da die Sowjets ihrerseits versuchen, mit Fahren in
Eurem Riicken zu landen. Gelandete Truppen werden einfach
mit Schlachtschiffen und Kanonenbooten von See aus zer-
stort.

Habt Ihr die feindliche Basis eingenommen, schickt Ihr einen
Spion in das Hauptquartier des Gegners (das Gebdude mit
Hammer und Sichel). Kurz darauf verldf3t der gesuchte Ge-
lehrte das Gebdude, und Eure letzte Aufgabe besteht darin,
ihn sicher in Eure Basis zu bringen. Dann trifft auch schon ein
Transporthubschrauber ein, und Ihr habt die Mission gemei-
stert.

Palwort: RLSGCHBB9




Mission 10: ,,Atomare Gefahr

Stalin bedroht die Welt mit atomarer Gewalt. Eure Aufgabe besteht
jetzt darin, die gewaltige sowjetische Anlage zu zerstoren und das
Kommandozentrum zu besetzen. Ihr startet siidwestlich auf der Karte
und solltet erst einmal eine gewaltige Basis aufbauen. Achtet darauf,
die Gebdude in ihr etwas zu zerstreuen, um Eure Sammler auf ihren
Weg nicht allzu arg zu behindern. Produziert dann genug Fahrzeuge
und Cyborgs und sichert erst einmal die Zugénge. Auch hier schiitzen
die Rak Zeros hervorragend vor Luftangriffen. Dann attackiert |hr mit
einigen Kampfhelikoptern die verstreuten Einheiten der Sowjets und
deren Sammler. Komischerweise produziert die gegnerische CPU kei-
ne weiteren, nachdem lhr einige Male die Sammler zerstort habt. Ver-
nichtet dann nach und nach die Kraftwerke des Gegners, um somit den
Teslaspulen die Energie zu entziehen. La3t jedoch die Finger von dem
Basisabschnitt, in welchem die Abschu3rampen sind. Sobald |hr diese
angreift, werden Atomraketen abgefeuert. Diesen Part der Verwiistung
iibernehmt Ihr erst zu Ende der Mission. Besetzt (nicht zerstiren!)
dann noch das HQ, und die Mission ist erledigt. Es folgt dann der Ein-
satz im Zentrum.

PafSwort: X9F)ZV)21

Mission 11: ,,Schalten Sie die feindli-
chen Kontrollzentralen aus*

Bleibt zu Beginn der Mission stehen
und lafdt die ersten Angriffe abflauen.
Solange |hr Euren Trupp ruhig ver-
bleiben lafit, passiert diesem nicht
viel. Nun miif3t lhr Euch erst einmal
nach Siiden durchschlagen. Nehmt
hierzu ca. vier Schiitzen sowie einen
Spion und tastet Euch vorsichtig vor.
Im Siiden befindet sich ein groBeres
freies Geldande, auf welchem gegneri-
sche Panzer parken. Dort trefft |hr auf
Tanja, welche Euch bei der Mission
hilft. Um sie besser zu schiitzen, solltet |hr sie stets vom Mechanobot
begleiten lassen. Bedenkt, daf} ihr Tod die Mission als fehlgeschlagen
beendet, also pafit auf sie auf! Schickt dann stets einen Spion vor, der
zuerst das Gebiet erkundet, und riickt mit den restlichen Einheiten vor.
Es befinden sich stets zwei Schaltzentralen im Westen und im Osten.
Geht stets mit duBerster Vorsicht vor. Den penetrant nervenden Flam-
menturm zu sprengen schafft Tanja nur, wenn ihre Lebensleiste auf
Maximum ist. Eure Truppen sind allgemein in dieser Mission schwach
bemessen, und so solltet Ihr stets immer wieder einen kleinen Riick-
zug zwischendrin einlegen und verwundete Krifte mit dem Mechano-
bot heilen.

PaBwort: T3BB8NoG])

Mission 12: ,,Rdumen Sie die
Wolga frei*

In dieser Mission startet lhr
mit zwei MBFs. Eines errich-
tet an Ort und Stelle einen
Stiitzpunkt, wahrend das
andere fiir spater aufgeho-
ben wird. Um Euch gegen
die Luftangriffe zu verteidi-
gen, sollten erneut Rak

Zeros eingesetzt werden.

AuBerdem solltet Ihr eine Werkstatt errichten, auf welche |hr das auf-
gesparte MBF stellt. Hierdurch werden Schéden, die durch Luftangriffe
verursacht wurden, sofort repariert, und Ihr kénnt Euch des Fahrzeugs
sicher sein. Dann wird erst einmal fleif8ig eine grofie Schlagkraft auf-
gebaut. Auch Helikopter sollten gebaut werden. Stoft dann nach Nor-
den vor und vernichtet da den feindlichen Stiitzpunkt. Das zweite MBF
wird danach am FluBufer aufgestellt und mehrere Werften errichtet,
die erst einmal Kanonenboote produzieren, die das Gewisser von un-
liebsamen U-Booten sdaubern. Danach werden mit mehreren Zersto-
rern das dstliche Ufer attackiert und die nahen Gebdude zerstort. Die
Helikopter greifen hierbei kombiniert mit an. Baut dann ein Landungs-
boot und setzt ca. 10 Panzer (iber, welche das Geldnde aufdecken und
angreifende Gegner zu dem Miindungsfeuer der Zerstorer locken. So-
bald das Zeitlimit abgelaufen ist, miif3t Ihr auch noch die Teslaspulen
auf der kleinen Insel in der FluBmitte vernichtet haben. Hierzu solltet
Ihr erst einmal alle Kraftwerke des Gegners geplattet haben, um bes-
ser heranzukommen. Die Helis vernichten derweil die sowjetischen

Sammler, wahrend der Schiffkonvoi sicher die Wolga durchkreuzt.
PaBwort: 17DUIKEQ7

(’ 3 : Mission 13: “Ope-
) ' ration Eiserner
¥ Vorhang*
Ihr werdet im Sii-
den abgesetzt und

. solltet sofort eine

schlagkraftige Ba-
sis aufbauen. Si-
chert die Basis
nach Osten sowie
nach Westen. Es existieren zwei feindliche Lager, wobei sich eines
im Nordosten und das andere im Nordwesten befindet. Hierdurch
lauft Ihr stets Gefahr, in die Zange genommen zu werden. Bedenkt
dies bei Eurem Truppenaufbau. Durch den ,Eisernen Vorhang* tau-
chen nun immer wieder Mammutpanzer auf, die fiir kurze Zeit un-
verwundbar sind. Deswegen empfiehlt es sich, Verteidigungsstel-
lungen ein gutes Stiick auferhalb der Basis zu plazieren, um nicht
Gefahr zu laufen, daf ein solcher Mammutpanzer im eigenen Lager
wiitet. Greift mit Euren Truppen zundchst das Lager im Nordosten
an, da dieses nicht so stark gesichert ist, und nehmt dort das Tech-
zentrum ein. Setzt auch wieder Helis zum Angriff ein. Dann wird die
andere Basis angegangen. Startet einen Scheinangriff von Siiden
und schlagt dann mit geballter Kraft von Westen her an. Vernichtet
mit den Tanks die Luftabwehr und lafit die Helis die Kraftwerke an-
gehen. Die Teslaspulen sollten nicht angetastet werden, da diese
ungeheuer viel Energie ziehen und deswegen bei Strommangel so-
wieso nicht funktionieren. Jedoch wird durch diesen Zustand die ge-
samte Verteidigung lahmgelegt. Habt |hr die Basis iiberrannt, wid-
met |hr Euch den Missionszielen.

PaBBwort: BUQ1ASYIY




Mission 14: ,,Die unterirdische Waf-
fenfabrik*
Absoluter Zeitdruck bestimmt diese
# Mission. Insgesamt gilt es, acht Ge-
| neratoren mit Sprengladungen zu
versehen. Und wegen dem Zeitlimit
gilt es auch, keine Zeit zu verlieren. Versucht nicht, den Uberblick zu
verlieren, und schaut Euch die Karte erst genau an. lhr startet mit zwei
Trupps, wobei der siidliche fiinf Generatoren ibernehmen muf. Paf3t

auf die Flammentiirme auf und sucht die Schalter, womit diese abge-
schaltet werden. Allerdings miif3t |hr mit beiden Truppenteilen kombi-
niert vorgehen, da oft der obere Trupp nur an die Schalter gelangt,
welche die Flammentiirme deaktivieren, die dem unteren Trupp das
Leben schwer machen. Achtet aber darauf, daf} Eure Cyborgs nur gesi-
chert an den Pulten fummeln sollten, da ein Verlust die Mission zum
Scheitern verurteilen kann. Auch gilt es, permanent die Sanitdter zum
Einsatz zu bringen. Versucht, vorausschauend vorzugehen, auch wenn
dies nicht gerade einfach ist. Aber wer die Karte genau studiert, der
bewiltigt auch diese Mission. Hier racht es sich allerdings, dal C&C 2
auf der PS nicht wahrend den Missionen gespeichert werden kann.
Pa3wort: 9gBFDSSU2G

- w -
Mission 15: ,Moskau se-

_. henund zerstéren*
Hier empfiehlt es sich,
erst einmal die Ge-
schwindigkeit des Spiels
herabzusetzen. Dann so-
Lud ) == fort mit den drei Helden
. "’2 _,- nach unten zu laufen, da
i PAYT™ die Fasser oberhalb in

die Luft gehen. Solltet Ihr den Laster erwischen kdnnen, dann raubt
ihn mit den Dieben aus, denn hier winkt Geld. Und Tanya vernichtet

die herumlaufende Infanterie. Beachtet im gesamten Abschnitt, daf
sich Infanteristen hinter den Baumen verstecken. Begebt Euch auf
den Weg nach Westen, wobei |hr jede Deckung nutzen solltet. Ihr
kommt an einer Olquelle und einem Mauerstiick bei einer Furt vor-
bei. Begebt Euch hier links vom Gebirge nach Norden, bis Ihr die
gegnerische Basis findet. Beseitigt hier die Infanterie und die Kraft-
werke. Daraufhin erscheint ein sowjetischer Heli, welcher Truppen
absetzt. Aber das diirfte flir Euch mittlerweile kein Problem mehr
sein. Lat nun die Diebe das gegnerische Geld aus den Silos steh-
len. Achtung, daraufhin verkauft die CPU die Gebdude, was einen
wahren Infanteristensturm ausldst.

Nun geht es richtig los. Im Nordosten erhaltet Ihr nun Euer MBF, um
eine Basis zu errichten. Achtet auch wieder zundchst mehr auf de-
fensive MaRnahmen. Luftabwehr in Form von Rak Zeros weitldufig
um die Basis plazieren. Sorgt dann fiir mehrere Sammler, da der
Gegner seine Angriffe auf diese lenkt. Macht Euch auf einen schwe-
ren Verteidigungskampf gefafit. Eine Chronos zu bauen bringt nicht
viele Vorteile, produziert daher mit dem gesparten Geld lieber Pan-
zer. Steht Eure Verteidigung und Eure Geldmittel erlauben es, dann
wird eine Heliflotte aufgebaut, die mindestens aus zehn Einheiten
bestehen sollte. Mit dieser wird dann die gegnerische Basis gna-
denlos attackiert. Nebenbei stobert |hr die sowjetischen Sammler
auf und vernichtet diese, um Stalins Basis den Geldhahn abzudre-
hen. Achtet darauf, daf} die CPU bei Geldmangel Gebdude verkauft
und mit den ibrigbleibenden Einheiten Eure eigene Basis untergra-
ben will.Sobald Ihr eine entsprechende Streitmacht aufgebaut und
den Gegner sturmreif geschossen habt, marschiert lhr ein und ver-
nichtet Stalins Traume von der Weltherrschaft.

PaBBwort: Keines, es folgt der Abspann der alliierten Seite.

storen Sie die alliier-
ten Truppen®

Hier gibt es im Prinzip
nicht sehr viel zu be-
achten. Greift mit den
i Yak-Jagern an und
zerstort alles, was
nicht zur sowjeti-
schen Seite gehort.
Vergef3t nicht, auch
die Bauernhofe zu

. vernichten. Die Luft-
Boden-Truppen be-

nutzt lhr, um das
Geldande zu erkunden. Die Vernichtungsarbeit iiberlaf3t |hr jedoch
den Yaks.
Pawort: 177DCOSNDF

Mission 02: ,,Verteidigen Sie die Basis und vernichten Sie den Geg-
ner"

Zu Levelbeginn vernichtet Ihr zuerst die Briicke westlich der Basis,
indem lhr die Fdsser hochgehen la3t. Dann baut Ihr eine Erz-Raffi-
nerie, ein Kraftwerk, Kasernen und eine Hundehiitte. Sichert die Zu-
gange zu Eurem Lager oben und unten. Baut dann zwei Yaks und
stof3t mit einzelnen Truppen vor, um das gegnerische Lager auszu-
kundschaften. Laft die Yaks die Geschiitze vernichten. Vorher soll-
ten jedoch einige Hunde die Wachen erledigen. Dann stof3t |hr
gleichzeitig von beiden Furten aus mit einer Streitmacht vor und
plattet den alliierten Stiitzpunkt.

Paflwort: FEUZDoKY3




Mission 03: ,,Vernichten Sie den Spion*

Fiihrt die Hunde nach Siiden. Vor dem Stacheldraht geht es nach
rechts weiter. Lauft dorthin und erledigt die feindlichen Cyborgs. Dar-
aufhin erscheinen eigene Truppen aus dem Haus. Lauft nun nach links
und beschief3t dort die Fasser. Die folgende Explosion vernichtet den
Bunker, und Ihr kénnt Euren Weg fortsetzen. Folgt einfach dem Weg.
Achtet jedoch darauf, daf} immer wieder feindliche Truppen angreifen.
Deswegen solltet [hr vorsichtig agieren. Bildet nach Méglichkeit zwei
Gruppen, um eine Reserve zu haben.

Pawort: LZRJAOFYR

-,

Mission 04: ,,Angriff*

Ihr startet im Siidosten des Gebietes. Etwas westlich befinden sich rei-
che Erzvorkommen, neben denen lhr sofort Eure Basis aufbaut. Stellt
die Erz-Raffinerie ruhig ganz nahe an das Vorkommen. Von Norden her
versuchen nun die Alliierten, immer wieder zu attackieren. Baut Eure

Verteidigung deswegen zundchst dorthin aus. Stof3t dann mit einigen
Panzern nach Norden vor und schaut, welche Furt der Gegner bevor-
zugt benutzt. Habt Ihr dieses erkundet, sichert |hr die Furt mit starken
Verbédnden. Die CPU wird nur noch selten einen anderen Weg benut-
zen. Aber |hr konnt dies natiirlich machen! Umgeht das Lager im Nor-
den und greift den Gegner von hinten an. Vernichtet ein paar Einheiten
und verlaft das Lager. Somit lockt hr die ahnungslosen alliierten
Truppen in einen Hinterhalt, den lhr vorher aufgebaut habt. Das Gebiet
um die kleine Briicke eignet sich iibrigens sehr gut hierzu. Ist der Geg-
ner seiner Sammler entledigt, kénnt lhr die Basis aufreiben.

Pawort: 7YYGsWMJF

Mission os: ,Inselbesetzung*

Ihr startet im Siidwesten der Karte. Baut zunédchst in gewohnter
Form eine Basis auf, bedenkt aber, Eure Geldmittel noch fiir eini-
ge Schiffe zuriickzuhalten. Ein alter Trick hierbei ist der, einige
Panzer auf Erzvorkommen zu plazieren. Somit konnen die Samm-
ler nicht alles abgrasen, und es wachst immer wieder Erz nach.
Da man nun vor der Aufgabe steht, eine Werft zu bauen, die eige-
ne Basis jedoch nicht an einem offenen Strandstiick liegt, ist man
gezwungen, die gegnerische Basis im Norden zu iibernehmen.
Versucht nicht, mit Euren Fahrzeugen zu Beginn Eure Basis schon
im Norden zu errichten. Dieser Versuch ist einfach wegen zu star-
ker Feindberiihrung zum Scheitern verurteilt. Errichtet dann eine
Werft und laf3t diese durch U-Boote bewachen. Legt Euch auch ei-
nige Flugfelder zu (vier Stiick sollten es schon sein). Erkundet
nun das Gewdsser mit weiteren U-Booten und versucht, még-
lichst viel der Karte durch die Spionageflugzeuge aufzudecken.
Schaut, welcher seichte Punkt der Insel sich am besten zur Lan-
dung eignet (kann variieren). Und versucht, dort mit Verbdnden
Fuf} zu fassen. Versichert Euch jedoch vorher, ob Ihr alle feindli-
chen Schiffe auf Grund geballert habt! Ansonsten sind Eure Lan-
dungsboote diesen hilflos ausgeliefert! Sammelt dann zunichst
erst einmal einen Panzerverband von mindestens zwanzig Einhei-
ten an der Landungsstelle, bevor Ihr die Alliierten angreift. Eine
andere Moglichkeit ist es, ein MBF mit auf die Insel zu nehmen
und dort eine Basis zu errichten. Oder Ihr versucht, mit der Luft-
waffe die Basis sturmreif zu schieBen. Dies ist Euch iiberlassen.
Ach ja, vergeBt nicht, eine Radarstation zu besetzen, denn in der
Hitze des Gefechtes wird diese schnell mal versehentlich vernich-

| tet.

Paflwort: RMVQHII8L

Mission 06: ,,Beschiitzen Sie den Konvoi*

Baut sofort eine Basis auf, Kraftwerk, Erz-Raffinerie und eine Waffenfabrik.
Der Gegner wird sehr schnell mit starken Angriffen beginnen. Bringt deswe-
gen die Lastwagen (= der Konvoi) in Sicherheit. Wie Ihr auf der Karte seht,
fuhrt nur eine Briicke auf die andere Seite, und die ist sehr stark bewacht.

Thr habt zwei Moglichkeiten. Entweder Ihr schafft es, die vorgelagerte alliierte
Basis zu vernichten und die Panzer, die auf der Briicke warten, mit Schiitzen
von eben dieser wegzulocken. In diesem Falle baut Ihr eine Luftstreitmacht,
deckt mit dem Spionageflugzeug die Karte auf und bombt die Gegner weg.
Oder Ihr vernichtet die Briicke dadurch, daR Ihr die Panzer attackiert, verse-
hentlich (was meistens auch passiert, da die Panzer penetrant wachbediirftig
sind). In diesem Falle solltet Ihr ein Gebaude der vorgelagerten alliierten Ba-
sis verschonen. So daR Thr es erobern konnt und hiermit die Maglichkeit habt,
eine Werft zu bauen. Mit dieser produziert Ihr U-Boote, die den Seeweg
freiraumen, und einen Transporter, der Euch libersetzt. Aber auch in diesem
Fall empfiehlt es sich, zuerst mit Flugzeugen die Gegner wegzubomben.
Pafdwort: P1IATR8VHO
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Mission 07: ,Verhindern Sie eine Kernschmelze“

Auch hier empfiehlt es sich, die Geschwindigkeit VORHER zu re-
duzieren. Sofort zu Beginn MUSST Ihr die Infanteristen nach
rechts bringen, da mehrere Fasser explodieren. Geht gleich nach
unten weiter. Versucht hierbei, das letzte untere Faf3 zu be-
schiefen, um die Verfolger zu vernichten. Unten befreit man die
Verstarkung, und links rettet man die Invasoren, bevor diese er-
schossen werden. Versucht nun, mit Hilfe der weiteren Fdsser die
restlichen alliierten Truppen auszuléschen. Lauft nun nach oben
und sucht Tanja und ihre Begleiter. Vermeidet zundchst eine Kon-
frontation. Schickt erst die Invasoren in die vier Kiihltiirme. Und
versucht, derweil mit den Infanteristen und den Hunden die Kom-
mandozentrale einzunehmen. Ist dies geschafft, wird der letzte
Invasor vor dem Hauptcomputer in der Kommandozentrale pla-
ziert. Sind alle Invasoren sicher angekommen und aktiv, werden
Flammentiirme sichtbar, die ihr béses Werk aufnehmen und Tanja
brutzeln.

PaBwort: HFZ54RNUC

Mission 08: ,,Sdubern Sie Elba*
Baut zu allererst eine Cyborgfabrik und beginnt, Schiitzen herzu-
stellen, um die angreifenden Einheiten zuriickzuschlagen. Kurz

darauf treffen auch schon Verstdrkungen ein. Nun sichert |hr die
Basis und beginnt, eine Erz-Raffinerie zu bauen. Konzentriert Euch
zundchst darauf, die Basis auszubauen und Panzer und Infanteri-
sten herzustellen. Auch ein Flugplatz wére angebracht. Ihr braucht

vorerst keine Jagdflugzeuge herzustellen. Vielmehr kann mit sei-
ner Hilfe (Spionageflugzeug) erst einmal die doch recht grofe Kar-

te erkundet werden. |hr werdet feststellen, daf’ sich die gegneri-
schen Verbande im Nordwesten konzentrieren. Wartet jedoch erst
ab, bevor lhr angreift. Nach einiger Zeit startet die CPU eine
Grof3offensive. Postiert deswegen Eure eigenen Einheiten entspre-
chend und macht die Zugange zu Eurer Basis dicht. Solltet lhr
nach diesem Angriff noch geniigend Einheiten besitzen, greift lhr
den kleineren Stiitzpunkt, der der grofien Basis vorgelagert ist, an
und versucht, ihn zu vernichten. Danach baut |hr erst wieder eine
Streitmacht auf. Nun solltet |hr Euch auch mehrere Flugpldtze und
Yaks zulegen und die Sammler der Alliierten mit Dauerangriffen
eindecken, solange sie auf3erhalb der Reichweite der Luftabwehr
Erz sammeln. Versucht nicht, das Hauptlager aus der Luft anzu-
greifen, da dieses eine extrem starke Flakabwehr besitzt. Vielmehr
sollten schnelle Verbande erst diese Verteidigung zu Land aus-
schalten, und dann diirfen die Yaks die wichtigsten Gebdude ver-
nichten.

Schon zu Levelbeginn besitzt |hr eine Werft. Solltet Ihr Geld iibrig
haben, wird die Bewachung dieser von mehreren U-Booten iliber-
nommen. Und erst nachdem zu Land die Ubermacht ergriffen wur-
de, kann die Flotte des Gegners auf den Grund geschossen wer-
den.

Pafwort: 1PMRW6JEQ

Mission 09: ,Ver-
nichten Sie den
LKW!*

Verteidigt zuerst Eu-
re Basis und repa-
riert sofort alle Ge-
bdude. Nachdem
Waffen- und Cyborg-
fabrik fleifRig Einheiten ausspucken, miissen einige Flakstellungen
gebaut werden. Alliierte Helis machen sich ndmlich schon bald iiber
die Basis her. Baut Eure Taktik zundchst auf aktiver Verteidigung
auf. Stellt mindestens drei Sammler her, um Euren gewaltigen Devi-
senbedarf zu decken. Ist Eure Basis entsprechend abgesichert, wer-
den Flupldtze und Yaks gebaut. Deckt mit den Spionageflugzeugen
die Karte auf und sucht den nordlichen Bereich ab. Am mittleren
Nordrand der Karte befindet sich ein Gebdude, in welchem der ge-
suchte LKW versteckt wurde. Haltet nach diesem Ausschau. Mit Fall-
schirmspringern kann nun dieses Gebdude recht schnell zerstort
werden und der in ihm befindliche Laster dazu. Eventuell knnen
auch die Yaks das Gebdude schon vorher in den roten Bereich
schieen. Wer will, kann auch die brachiale Methode benutzen und
nach Norden mit starken Panzerverbdanden durchstof3en. Paf3t aber
auf, der Laster versucht zu entkommen. Haltet also schnelle Verbén-

de parat, um ihn abzufangen.
Palwort: DVZWUUY5E

Mission 10:,,Bringen Sie den Konvoi durch!”

Mindestens ein Laster muf den linken Rand der Karte erreichen. Das ist leich-
ter, als man zuerst annehmen kannte. Komischerweise attackieren die alliier-
ten Einheiten nur unsere Panzer und Cyborgs. Die Lastwagen werden erst bei
Kanonenfutterbedarf attackiert. Die Laster folgen immer der grofleren An-
sammlung von Panzern. Somit kann ein einzelner Tank dazu benutzt werden,
um zuerst das Gelande zu erkunden. Haltet Euch nordlich und tastet Euch vor.
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Bei einer Feindberiihrung wird sofort ein taktischer Riickzug angetreten und
die Yaks und Migs hinzugezogen. Vergeft nicht, dal auch ein Spionageflug-
zeug zur Verfiigung steht. Auch kénnen einige Flugzeuge nachproduziert wer-
den. Hier sollte Eure Wahl auf Migs treffen, da sie wesentlich effektiver sind.
Zur Mitte des Levels befinden sich Flakgeschiitze, die die geballte Kraft unse-
rer Migs zu spiiren bekommen. Etwas weiter befindet sich eine Basis, die Thr
dank der vielen explosionsfreudigen Fasser dezimieren diirft. Versucht, die

Verengung zu durchqueren, und lalt angreifende Fahrzeuge links liegen.
Wichtig sind die LKWs. Beachtet jedoch, stets den richtigen Sicherheitsab-
stand zu den Fassern einzuhalten, sobald Ihr diese in die Luft jagt.

Paflwort: QKZNBX7ID

Mission 11: ,Vernichtung der
alliierten Hafenanlagen*

Setzt die Truppen aus dem
Landeschiff einfach nordlich
vom Startpunkt ab und errich-
tet erst einmal eine Basis. Kon-
zentriert Euch auf das Ubliche

und beginnt dann mit dem Auf-
bau einer Luftstreitmacht. Erkundet die Karte und versucht, aus der
Luft gegnerische Einheiten miirbe zu machen. Stellt erneut einige
Panzer auf Erzvorkommen, um deren erneutes Ausbreiten sicherzu-
stellen. Schon bald werdet |hr attackiert. Versucht folgendermafien
vorzugehen. Immer erst einen Gegner mit einem Verband angreifen
und vernichten. Baut nebenbei auch méglichst bald eine Werft und
produziert U-Boote. Zum einen kann mit ihnen die Karte zusatzlich
erkundet werden, zum anderen werdet lhr auch von See attackiert.
Deswegen mit den U-Booten die Engen blockieren und mit Flugzeu-
gen die Schiffe wegpusten.

Nun gilt es, den Gegner komplett von der Karte zu vertreiben. Ach-
tet auch auf die Tarnbunker, die leicht (ibersehen werden kénnen.
Faustregel in diesem Level ist: Die Masse macht’s, was heif3en will,
mit einer Ubermacht angreifen und alles wegpusten. Jede weitere
Taktik konnt Ihr in diesem Level ruhig vergessen.

PaBwort: W5V2HMCHO

Mission 12: ,Besorgen Sie die
Chronosphare*

Ihr trefft vor einer kleineren
Basis der Alliierten ein. Ballert
erst einmal die Geschiitze am
Eingang weg. Dann wird die
Basis errichtet und der Rest
des kleinen feindlichen Lagers vernichtet. Sichert Euch mit einer

Teslaspule oder mindestens mit einem Flammenturm ab. Dann wird
noch an die Luftabwehr gedacht und an die Mammutproduktion.
Die Mammuts sind zwar sehr langsam, aber mit am effektivsten zu
Anfang der Mission. Baut auch einen Flugplatz, um die Karte
schneller aufdecken zu kénnen. Nun macht Ihr Euch nach und nach
daran, das gesamte Festland nach Siiden aufzurollen. Weiter im
Osten werdet Ihr eine alliierte Werft vorfinden, die lhr NICHT zer-
storen diirft. Vielmehr schieft |hr sie in den roten Zustandsbereich
und erobert sie. (Nehmt hierzu einige Mammuts, die die vor Anker
liegenden Schiffe vernichten). Mit mehreren nun eigenen Zerstérern
attackiert Ihr die feindlichen Einheiten auf der Insel. Und setzt da-
nach mehrere Mammuts (iber. Mit diesen schief3t |hr die Gebaude in
den roten Bereich und erobert sie mit Invasoren. Wer sich iiber den
Effekt der gegnerischen Erfindung drgert (schwarze Karte), kann
auch den feindlichen Bauhof zunédchst erobern. Hierdurch seht Ihr
wenigstens ein wenig auf dem Bildschirm.

Pawort: IHDUUG)GB

Mission 13: ,,Chrono
sphare Teil 2“

Ihr startet norddstlich
auf der Karte. Baut
schleunigst eine Basis

% auf. Und erkundet mog-
lichst mit einigen Infan-
teristen die ndhere Um-
gebung, um gegen Uber-
raschungsangriffe ge-

wappnet zu sein. Auch
an die Luftverteidigung
solltet Ihr denken. Ist die Basis gut ausgebaut, sammelt |hr eine An-
griffsmacht von ca. 15 Mammutpanzern. Attackiert jetzt nach Siiden
die gegnerische Basis und zerstdrt moglichst schnell die ganzen Ra-
daranlagen! Weiter siidwestlich befindet sich die gesuchte Chronos-
phdre. Solltet Ihr nicht zuvor die Radaranlagen vernichten, kann es
vorkommen, daf} diese sich selbst zerstort. Also haltet Euch an die-
se Vorgabe. Danach habt Ihr das Vergniigen, die Alliierten KOM-
PLETT von der Karte zu vertreiben. Hierzu geht Ihr nach Schema ,,Al-
les Ausradieren® vor. Eine besondere Taktik ist nicht erforderlich.
Erst nachdem der Feind komplett vernichtet ist, geht es weiter.
PaBBwort: sXAE2LIIN

Mission 14: ,Der Fall Europas?“
Die letzte Schlacht gilt es zu
schlagen. Hier solltet Ihr vor Le-
velbeginn die Geschwindigkeit
herunterschalten. Sofort am
Start wird das MBF nach rechts
geschickt und die Basis aufge-
baut. Bringt es so schnell wie
moglich aus dem Kreuzfeuer
heraus! Achtet darauf, daf} wei-
tere Verstarkungen hinter Euch landen, und setzt diese auch ein!
Ist der erste feindliche Sturm voriiber, beschiitzt |hr mit den ver-
bleibenden Fahrzeugen Eure Basis und baut diese aus. Neben der
tiblichen Erz-Raffinerie sowie der Energieversorgung wird Luftab-
wehr aufgebaut und selbstverstandlich Mammutpanzer. Teslaspu-
len und Flammentiirme sind in dieser Phase des Levels recht unef-
fektiv, setzt das Geld also anderweitig ein. lhr solltet beispielswei-
se drei Sammler permanent im Einsatz haben, um geniigend Fi-
nanzen zu bekommen. Vergef3t nicht, einige Raketenwerfer herzu-
stellen, da diese liber weitere Entfernungen attackieren kénnen,
da bald auch ein Angriff von See folgt. Baut deswegen auch mog-
lichst eine Werft und einen Flugplatz (Karte aufdecken!). Habt Ihr
Euch mit der Spionagemaschine einen Uberblick verschafft, solltet
Ihr via Luftangriff die Briicken wegpusten, um dem Feind weitere
Anfahrtswege zu bescheren. Allerdings attackiert die alliierte Sei-
te auch laufend mit Fahren. Versucht also, diese hochbrisanten
Ecken stets zu beobachten. Vernichtet |hr diese noch auf See, ist
die Ladung natiirlich mit weg, was bedeutet, daf keinerlei feindli-
che Truppen in Eurem Riicken landen kdnnen. Paft also stets auch
darauf auf. Begebt Euch nach ausreichender Stiitzpunktpflege
nach Norden und versucht, den dort liegenden feindlichen Bauhof
einzunehmen. Hierdurch steht namlich zusétzlich die Technik des
Gegners parat. Dann gilt es, die Seehoheit der Alliierten zu bre-
chen. Baut hierzu Kanonenboote (vorausgesetzt |hr habt den Bau-
hof erobert) und versenkt die feindlichen Schiffe. Der Rest der
Karte diirfte klar sein ... vernichtet alle Verteidiger! Ubrigens soll-

tet Ihr Euch bei Gelegenheit einmal auf der kleinen Insel
links unten umsehen. E :
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Beinahe perfekt ...

Moin! Salut! Hallo! Euer PS Mag ist
echt perfekt, genial, cool, super ....
In einem Satz, es ist die beste und
preiswerteste PlayStation-Zeit-
schrift, die ich kenne. Ich habe
aber auch Verbesserungsvorschla-
ge: Bitte bringt die Demo-CD so
an, dafl kein Loch entsteht, wenn
man sie entfernt. Das Inhaltsver-

i Danke fur die
Blumen!

zeichnis ist durchschnittlich, zu
normal, ausgefallen ist, und lhr
wollt doch besser sein als normal,
oder? Wie wdre es auflerdem mit
einem Poster und mehr Gewinn-
spielen? Ich wiirde mich sehr freu-
en, wenn lhr meine Vorschldage
verwirklichen wiirdet.

Oliver Evers, Rhede

Vielen, vielen Dank fiir das Lob.
Die fast durchgehenden Lobes-
hymnen Eurerseits, sie waren rein-
ster Balsam fiir unsere gestrefiten
Seelen. Es ist einfach ein ver-
dammt gutes Gefiihl, die Bestiti-
gung fiir seine Arbeit zu bekom-
men. Zu Deinen Vorschldgen: Das
Coverloch mit der CD-ROM kann
man sicherlich noch verbessern.
Ich denke aber nicht, daf3 es sich
zukiinftig vermeiden ld83t. Du
muft uns in diesem Punkt einfach
verstehen: Eine Demo-CD ist ein

,Euer Magazin ist absolute Spitze und viel-
leicht sogar auf dem besten Weg. das abso-
lute PlayStation-Magazin zu werden.”

Mike Carmelini, Rheinfelden

groBes Verkaufsargument, das wir
auch dementsprechend grof3 pré-
sentieren wollen. Ein simpler
Schriftzug ,,Mit Demo-CD* hat nun
einmal nicht dieselbe Wirkung wie
das Gldnzen des Silberlings. Was
meinst Du denn bitte schén mit
dem schwammigen Begriff ,,nor-
mal“ beim Inhaltsverzeichnis?
Wenn Du, wie Du selber geschrie-
ben hast, Vorschldge machen
mdchtest, dann solltest Du nicht
nur kritisieren, sondern Verbesse-
rungen anbieten. Eine Inhaltsan-
gabe sollte einen schnellen
Oberblick tiber die Themen liefern.
Durch die Aufgliederung in vier
Rubriken und dem Spieleindex ist
das unserer Meinung nach auch
gut gelungen, oder etwa nicht?
Natiirlich werden wir zukiinftig
auch nette Goodies wie Posters
anbieten, doch bei der Erstausga-
be war die Demo-CD unser Extra,
was ja auch nicht das Schlechte-
ste ist. Preisausschreiben sind si-
cherlich sehr wichtig und werden

immer wieder unser Heft zieren,
wie viele hdngt jedoch maBgeblich
von der Anzahl der Firmen ab, mit
denen wir solche Gewinnspiele
vereinbaren. Solche Competitions
kann man schlie8lich nicht erzwin-
gen.

Alles eine reine
Preisfrage

Da meine PlayStation zur Zeit ge-
rade beim Umbau ist, habe ich mir
gedacht, daf es vielleicht ganz lu-
stig ware, Euch einen Leserbrief zu
schreiben. Erstmals, Euer Magazin
ist absolute Spitze und vielleicht
sogar auf dem besten Weg, das
absolute PlayStation-Magazin zu
werden (ich lese regelmafiig jedes
deutschsprachige Videospielma-
gazin). Nun habe ich aber noch ein
paar Fragen:

1. Wieso konnt thr Euer Heft fiir
3,90 DM inklusive CD herausbrin-
gen, obwohl die Konkurrenz fiir ihr

PLAYSTATION-SPIELER
SING PUMM ONo
BLEIGEN PUMM./

ABER PLAY-
STATION-SPIELER..

WIE KANN MAN SICH
NUR SO STHF VOR'N

PC HOCKEN..?

WIE KANN MAN
SICH NUR MIT "NER

AAYSTATION
ZUFRIEDEN GEBEN.?

AUF DER ALAYSTATION,

%A GIET'S WENIGSTENS J\/ha/cry OWNS
RICHTIGE ACTION . e

SPIHE /

ABER NUR, WEIL |HR

NICHT OBER GENUG INTEL-
UGENZ FOR WIRTSCHAFTS-
A SIMULATIONEN VERFOGT...!




Mag mit Demo 12,80 DM ver-
langt?
2. Bleibt der Preis bei 3,90 DM?
3. Ich habe vor kurzem gehdort,
dafd Resident Evil 3 bereits in Ar-
beit ist. Wit Ihr dariiber ndheres?
4. Kann man davon ausgehen, daf
die deutsche Version von Resident
Evil 2 wie der erste Teil entscharft
wird?

Mike Carmelini, Rheinfelden

Mike, Du kannst gewif} sein, dafl
wir Deinen angesprochenen Weg
im Visier haben.

Zu Deinen Fragen:

1. Diese Ungldubigkeit beziiglich
dieses unverschamt giinstigen
Preises kam bei sehr vielen Leser-
briefen zum Ausdruck. Auf die Fra-
ge, warum wir so preiswert sind,
mdochte ich jetzt nicht ndher einge-
hen, da es mit sehr vielen wirt-
schaftlichen Faktoren zusammen-
hdngt. Nur soviel: 3,90 DM plus
Demo-CD ist als ein Einfilhrungs-
preis zu verstehen. Es tut uns leid,
daf das durch das Cover nicht
deutlich wurde. Wenn wir unser
Heft wieder mit einer Demo-CD an-
bieten, wird sich der Preis zwar er-
héhen, aber aller Voraussicht nach
nicht so teuer sein wie der Mitbe-
werber.

2. Am giinstigen Grundpreis von
3,90 DM (ohne Demo-CD) wird
sich in ndherer Zukunft nichts a@n-
dern.

3. Bei einem derart erfolgreichen
Spiel wie Resident Evil wird es
natiirlich einen Nachfolger geben.
Wann der ndchste Teil erscheinen
wird und wie er aussehen wird,
kann ich Dir beim besten Willen
nicht sagen, da Capcom doch ge-
rade erst den zweiten Teil auf den
Markt gebracht hat. Gott, seid lhr
alle Resident Evil-slichtig!

4. Auch diese Frage kann
ich Dir leider nicht
mit GewiBheit be-
antworten, da
diese Ent-
scheidung
bei Virgin
hinter ir-
gendwelchen
verschlosse-
nen Tiiren ge-
troffen wird. Virgin
mdochte natiirlich
schon alleine aus Zeitgriin-

den eine Entschdrfung vermeiden.

Da die Firma jedoch aus gutem
Grund mit der BPjS zusammenar-
beitet, kdnnte es durchaus passie-
ren, daf® sie gezwungenermafen
einige Szenen herausschneiden
miissen, um eine Indizierung zu
vermeiden. Das mag zwar fiir viele
Fans nicht gerade eine tolle Bot-
schaft sein, doch bedenkt immer
dabei: Wenn Resident Evil 2 indi-
ziert wird, dann werden auch auto-
matisch alle Nachfolger auf den
Index gesetzt! Doch hoffen wir erst
einmal, da® nichts an der PAL-Ver-
sion verdndert wird.

Mehr Demos
bitteschon!

Zu Eurer Erstausgabe kann man
Euch nur gratulieren. Sie ist run-
dum gelungen. Und ganz im Ernst
kann man, nein muf3 man, be-
haupten, daf® dieses Magazin bes-
serist als alle anderen. Anfangs
war ich zwar skeptisch (naja, so
glinstig, und wenn man sich die
letzten Neuheiten so anschaut...),
doch ich habe mich getduscht.
Aber nun zu meinen Kritiken und
Fragen:

1. Was ist das fiir eine Demo-CD?
Daich auch ein Konkurrenzmaga-
zin lese, bin ich eine wesentlich
hohere Anzahl an Demos gewdhnt.
Eure Demos sind zwar aufgrund
des Umfanges und der Qualitat
sehr gut, doch fande ich Quantitat
besser als Qualitat. Aber von der
Demo-CD mal ganz abgesehen,
verliert das oPM haushoch gegen
Euch.

2. Leider finde ich die Wertungska-
sten und die Hervorhebung der
Positiv/Negativ-Liste etwas fade.

Wie wadre es mit kraftigeren Far-
ben?

3. Wird es jemals ein Suiko-
den Il geben?
4. Kann man die
Force Feedback-
Funktionen
auch an deut-
schen Ana-
log-Control-
lern nachrdi-

Unsere Demo-CD
warf einige Fragen
auf, die wir auf diesen

Game Mail-Seiten ausfiihrlich
beantworten

! ,ﬁ PIayStation

| ' Tomb Raider 2
| Deutsch

89,00

DK
Deutsch 81,00

Resident Evil 2

US-Version 139,90 |

ersey Devil
1tsch

B PlayStation
| | Broken Helix
' Dultsch

P

890

i PlayStation
Shadow Master

[)-.ulb:.h 85 UO

RIRFACH

CHEA

LOSUNGS-
HEFTE:

Je Heft nur 14,80 DM
Abes Oddyssee
Alien Trilogy
Ark of Time
Baphomets Fluch 2
Blazing Dragons
Casper
Castlevania®
Command & Cong. 1
Command & Cong. 2
Discworld 2
Excalibur
Exhumed
G-Police
Goldeneye (N64)
Grand Theft Auto”
Hercs Adventure®
Kings Field
Legacy of Kain
Lifeforce Tenka
MDK
Nightmare Creatures”
Resident Evil
Resident Evil DC
Riven - Myst 2*
SOTE (N64)
Suikoden
Syndicate Wars
The Note
Theme Hospital
Tomb Raider
Turok (N64)

Vandal Hearts
WCW vs. NWO*

PLAYSTATION
CHEATHEFT
Mehr als 1000
Cheats, Codes, und
Tips zu 150
PlayStation Spielen!

NEU &
TOP AKTUELL!

d & ;T
il PlayStation

Pandemonium 2
85 0() Deulsth

SX-Umbau DM 39,90 ¢ Sofortumbau DM 59 90
Fax: (030) 450 20 20 9

Deutsch

& PSX - N64 - SAT - SNES

KOMPLETTLOSUNGEN

Alle Hefte komplett in Deutsch & Top Aktuell!!

PLAYSTATION
CHEATHEFT 2
Jetzt mit den
aktuellsten Cheats &
Codes der letzten
Monate. Hunderte
Cheats & Codes fiir
ca. 120 Top-Aktuelle
Games!

if PlayStation
Nightmare Creatures
85 OO

Je
Heft

14,80
DM

PLAYSTATION
GAME BUSTER
CODEHEFT
Mehr als Tausend
Game Buster Codes
zu 170 PlayStation
Spielen.

NEU &

TOP AKTUELL!

PLAYSTATION GAME BUSTER CODEHEFT 2
Die zweite Ausgabe mit liber 500 Codes zu den ca. 120 aktuelisten

Discworld, Myst, Res.
Evil, Stadt der
verlorenen Kinder

Spielen!

PLAYSTATION PLAYSTATION PLAYSTATION
LOSUNGSHEFT 1| BEATEM UP 1 BEAT EM UP 2
Lésungen fiir: Moves fiir: Moves far:

Baphomets Fluch, Iron & Blood, Soul Battle A. Toshinden 1

Edge, Star Gladiator,

Tekken 1 & 2, Tobal

No1, WWF - In your
House

& 3, Power Move Pro
Wrestling, Primal
Rage, SF Alpha, WWF
Arcade

PLAYSTATION
LOSUNGSHEFT 2
Loésungen fur:
Alone in the Dark,
Overblood, Swagman,
Warcraft 2, X-Com

PLAYSTATION
LOSUNGSHEFT 3
Lésungen fir:

D, Fade to Black &
Chronicles of the
Sword

PLAYSTATION
BEAT EM UP 3
Moves fur:
Dynasty Warriors, SF
EX Plus Alpha, SF

NINTENDO 64

CHEATHEFT

Cheats, Codes &
Action Replay Codes
zu 35 N64 Spielen +
Mario 64 120* Losung

Tomb Raider 2

Game Buster
inkl. Codeheft

OnmEro

MDK inkl. Losungsheft 98- G
Resident Evil DC inkl. Los. 99.-

inkl. Losungsbuch

Zero & NN
A
M
14 £
99- S

FINAL FANTASY 7 LOSUNGSBUCH 29,95.-

TOMB RAIDER 2 LOSUNGSBUCH 19,95.-

Tel. Bestellannahme:
Mo-Fr. 8-21 Uhr - Sa. 8-14 Uhr

Porto: Vorkasse 3,00 DM, Nachnahme 9,50 DM, Ausland: nur Vorkasse 10,00 DM (Software 20,00 DM) - Ab 6
Heften liefern wir Portofreil Irrtimer und Preisdnderungen vwb:ahatten! *= Bel Drucklegung noch nicht
Hefarbarﬂr - Bel Annahmevenve gamng berachnen wir 25&DM KostenEauschaiul

and[eranfragen erwunscht!

CDG MEDIA - AUF DEN SANDBERGEN 5 - 21337 LUNEBURG

TEL: 04131 / 850610

FAX: 04131/ 850620

89,90
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sten? Wenn ja, wo und wie teuer
wadre das?

5. Einmal fragte mein Freund, ob
Sony Gran Turismo aus Profitgriin-
den auch auf den PC konvertieren
wiirde. Wif3t Ihr genaueres dari-
ber?

Ingmar Kursawe

Wir nehmen Dein Lob mit viel
Dankbarkeit zur Kenntnis - nun zu
Deinen Fragen und Anmerkungen:
1. Erst einmal: Sei doch nicht so
undankbar! Wo kriegt man schon
ein Magazin fiir 3,90 DM plus De-
mo-CD?! Grundsatzlich: Das be-
sagte andere Blatt wird direkt von
Sony Computer Entertainment un-
terstiitzt und hat daher auch sehr
viele Mdglichkeiten, an Demo-Ver-
sionen heranzukommen. Bei unse-
rem Magazin sieht die Sachlage
hingegen véllig anders aus, da wir
unsere Demo-Versionen aussch-
lieBlich von Drittherstellern, wie
eben Eidos, beziehen. Als Konse-
quenz bieten unsere CD-ROMs lo-
gischerweise nicht so viele Titel
an. Dafiir achten wir aber, wie Du
bereits erwdhnt hast, sehr auf
Qualitdt. Wir wollen nicht eine De-
mo-CD unter allen Umstdnden er-
zwingen und deshalb auch Wie-
derholungen oder véllig veraltete
Titel in Kauf nehmen. Aus diesen
Griinden wird auch nicht jede Aus-

gabe einen Silberling bieten, denn
wir finden schon, da8 Qualitat vor
Quantitdt kommt.

2. Die Deiner Meinung nach ,fa-
den“ Farben hangen mit dem Heft-
konzept zusammen. Wie Dir sicher
bereits aufgefallen ist, wurde fiir
jede Rubrik ein Tasten-Symbol als
Buchstabe verwendet und somit
auch die gleiche Farbe.

3. Laut Konami ist Suikoden Il ge-
plant. Einen ungefdhren Erschei-
nungstermin gibt es bislang aller-
dings noch nicht.

4. Jawohl, das ist moglich. Die
Schweizer Firma GT Elektronik bie-
tet fiir 29 DM so einen Analog Pad-
Umbau an.

5. So ein PC-Projekt von Sony ist
uns noch nicht zu Ohren gekom-
men und wdre auch aus nachvoll-
ziehbaren Griinden nicht sehr
sinnvoll. Ich denke, daB es sich
dabei lediglich um ein schlechtes
Geriicht handelt.

Kleine Verbesserungen
Eure Zeitschrift ist echt der Briil-

ler! Verbessern wiirde ich lediglich
Kleinigkeiten, als da waren:

1. Ein farbiges CD-Cover wére nicht
schlecht.

2. Eine wichtige Information wére,
inwieweit die deutsche Version
verstiimmelt ist, z.B. bei Thunder-
hawk 2 (keine Soldaten). Bislang

N,

I can develop film here.

Das derart heif3este Thema iiberhaupt ist ohne Zweifel Resident Evil 2.
Die am hdufigsten gestellte Frage lautet dabei, ob die deutsche Version
geschnitten wird oder nicht

wurden diese Veranderungen erst
zu spdt oder gar nicht durch die

Presse bekannt gemacht.

1. Das ist eine sehr gute Idee, die

(nachdem wir die Testversion vor-
gestellt haben) von den Verande-
rungen erfahrt. Erst wenn das

Ray  Spielin den Ldden steht, sind wir
meistens genauso schlau wie lhr -
leider.

wir bei der ndchsten Ausgabe mit

CD-ROM sicherlich beriicksichti-

gen werden.

2. Diese Information wiére sicher-
lich sehr interessant fiir den Leser,
das grof3e Problem ist allerdings,
daf} die Presse erst sehr spat

KURZ & BUNDIG |

Habt Ihr eigentlich auch eine E-Mail Adresse?
Ups, wie konnten wir nur vergessen, sie letzte
Ausgabe mitanzugeben. Eure elektronische Post
schickt lhr an: ukooo1@wuerzburg.baynet.de

Wie wdre es mit einer eigenen Charts der PlaySta-

tion Games-Leser?

Eine gute Idee, die wir sicherlich ins Auge fassen
werden. Was halten denn die anderen Leser da-
von?

Ware es moglich, daf} Ihr eine Rubrik fiir Wunsch-
cheats einrichten kénntet?

Du meinst eine Frage & Antwort-Rubrik speziell
flir PSG-Leser? Erst einmal abwarten, wie sich un-
sere Codes-Abteilung mit Eurer Unterstiitzung
entwickelt.

Werdet |hr eigentlich auch in unregelmaBigen Ab-
stdnden Spezial-Ausgaben herausbringen?
Geplant ist es momentan noch nicht (wir stehen

schlieBlich erst am Anfang), aber ausschliefien
wiirden wir diverse Sonderhefte natiirlich nicht.

Warum sind die PlayStation-CDs eigentlich auf
der Riickseite immer schwarz?

Da streiten sich die Geister. Anfangs hielt man die
schwarze Oberfldche fiir eine Art Kopierschutz,
was sich aber im nachhinein als grofRer Irrtum
herausgestellt hat. Wahrscheinlicher ist schon
eher die Funktion gegen Verkratzungen.

Was hat es mit dem PlayStation-Nachfolger auf
sich?

Sicherlich der Dauerbrenner unter den Fragen. Es
ist derzeit nur noch ein offenes Geheimnis, dad
Sony an einem PlayStation-Nachfolger werkelt.
Es soll laut Firmenangabe nicht vor dem Jahr
2000 erscheinen und sehr sehr leistungsfahig
sein. Genauere Angaben gibt es momentan noch
nicht.

Kann man mit einem eingebauten Spezialchip ei-
gentlich auch Importspiele auf der deutschen PS

Schickt Eure Leserbriefe an:
Redaktion PlayStation Games
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

email:
ukooo1@wuerzburg.baynet.de

laufen lassen?

Ja. Der Umbauspezialist Wolfsoft bietet unter an-
derem diesen Umbau fiir rund 100 DM an, Ndhere
Infos gibt es unter 02622/83517.

Wie wdre es eigentlich mit einer Rubrik, wo noch
einmal dltere Titel mit Cheats ndher erldutert wer-
den?

Wir sind uns nicht sicher, ob das wirklich auf ein
breites Interesse stofRen wird, oder doch?

Ist es ganz sicher, da3 Resident Evil 2 in Deutsch-
land erscheinen wird?
Sagen wir einmal zu 99 % sicher.

Gibt es eigentlich einen FufRballmanager?
Jep! Der Titel heift Player Manager und stammt
von Funsoft.

Warum kiirt lhr keinen Flop des Monats?

Das wére zwar fiir manchen Leser sehr lustig,
doch die Hersteller sehen so eine herausgehobe-
ne Stigmatisierung liberhaupt nicht gerne.
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zielte Bestzeit)
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

Total Drivin

1. 1,07,32 Sekunden Heiko Jack, Burla-
dingen

2. 1,07,56 Sekunden Burkhard Kohn
3. 1,08,00 Sekunden Marcel Jornitz,
Leipzig

Wir suchen die schnellste Rundenzeit bei der Hong
Kong-Strecke Level 1 im Spielmodus Zeitattacke.
Welches Team thr wdhlt spielt keine Rolle, Verwen-
det bitte deutsche Bildschirmtexte!

Ganz allmahlich lduft unsere Rubrik, und die ersten Bestzei-
ten, vor allem bei Soul Blade, kénnen sich sehen lassen.
Wenn Ihr bei diesem Wettkampf noch mitmischen wollt,
dann lest Euch die Spielregeln aufmerksam durch und
schickt Euer Beweisfoto an folgende Adresse:

Stichwort: Highscore (Name des Spiels/er-

Allgemeine Regeln:

schicken.

1. Um Eure Bestzeit zu dokumentieren, mii3t lhr uns entweder
ein aussagefdhiges Foto (Raum abdunkeln, keinen Blitz verwen-
den) oder Videoband (kann nicht zuriickgeschickt werden!)

2. VergeBt nicht, ein PaBbild von Euch beizulegen, denn die er-
sten drei Platze werden stets mit Bild abgedruckt.

3. Vermerkt bitte auf dem Briefumschlag den Name des Spiels
sowie die erzielte Bestzeit.

natiirlich nicht erlaubt.

4. Es werden nur PAL-Versionen gewertet, und Cheats sind

5. Der Wettbewerb lduft noch bis zum 6. April. Bis zu diesem Da-
tum muf} Eure Bestzeit bei uns eintrudeln, damit sie noch
beriicksichtigt werden kann. Wer zum Abschluf3 ganz oben auf
dem Siegertreppchen steht, der erhilt von uns ein cooles Uber-

raschungspaket.

Formel1 ‘97

1. 0,59,677 Sekunden Matthias
Senzky, Berlin

2.1,00,017 Sekunden Stefan En-
gel, Hamburg

3. 1,00,354 Sekunden Alexander
Giese

Wer absolviert die schnellste Rundenzeit auf dem
Estoril-Circuit im Spielmodus Arcade/Time Attack?
Welches Team Ihr wahlt spielt keine Rolle. Verwen-
det bitte deutsche Bildschirmtexte!

Soul Blade

1. 2,58,06 Pascal Metzner, Wesel
2

3"

- -

Welcher Schwertschwinger knackt den Time
Attack-Modus am schnellsten? Der Kampfer
bleibt ebenso wie der Schwierigkeitsgrad Euch
iiberlassen. Nehmt am besten ein Bild aus der
Record-Liste (abspeichern nicht vergessent).

Seit iiber D J

89.90
99.90
89.90
99.90
99.90
89.90
89.90
99.90
99.90

Abe s Odysse

Ace Combat 2
Agent Armstrong
Auto Destruction
Alarmstufe Rot
Baphomets Fluch 2
Batman&Robin
Bushido Blade
Broken Helix
Bust-A-Move 3 79.90
Com&Conquer 99.90
Crash Bandicoot ab 20.02. 49 90
Crash Bandicoot 2 99.90
Croc 89.90
Colony Wars 99.90
Castlevania 99.90
Dest. Derby 2 49.90
Discworld 2 89.90
Disney s Herkules 99.90

Dynasty Warriors 99.90
Excalibur 99.90

Explosiv Racing 99.90
FIFA Soccer 98 99.90
Fighting Force 99.90
Final Fantasy 7 109.90
Formel 197 109.90
Frogger 79.90
G-Police 99.90
Grand Theft Auto 89.90
Herc s Adventure 99.90
J.Madden NFL 98 99.90
Judge Dredd 99.90
Jur. Park:Lost World 89.90

Kurushui
Lucky Luke
M.D.K.

Medievil
Monopoly
Moto Racer
NBA Live 98

ab 13.02.

NHL Hockey 98
Nascar 98
Nuclear Strike
Overboard

Pax Corpus

Rage Racer
Rapid Racer

Versand & Laden Mo-Fr 10-18.30 Sa 10-15.00

ren [hr §

SONY PlayStation Spiele CD's

/5173 Pforzheim

SONY PlayStation Spiele CD s

Maximum Force

NFL Quaterback 98

NHL Breakaway 98
Nagano Olympics

Need for Speed 2
Nightmare Creatures
Pandemonium 2

Porsche Challengeab 20.03.49 90

Seit iiber S Jahren Ihr Spezialist

R.Evil:Directors Cut
Rosco Mc Queen
Risiko

Shadow Master

Sim City 2000

Soul Blade ab 27.03.
Street Fighter EX Plus
Superstar Soccer Pro
Suikoden

Tekken 2

Tetris Plus

Test Drive 4

Theme Hospital

Time Crisis & Gun
Toca Touring Car
Tomb Raider

Tomb Raider 2

V-Rally

Warcraft 2

Wing Commander 4 99.90
Wipe Out 2097 ab27.03. 49.90
Z 89.90

89.90
89.90
89.90
89.90
99.90
49.90
99.90
89.90
99.90
99.90
79.90
99.90
99.90
139.90
99.90
99.90
99.90
99.90
99.90

79.90
99.90
89.90
89.90
99.90
99.90
99.90
89.90
99.90
99.90
99.90
99.90
99.90
99.90
99.90
99.90
89.90
99.90
99.90

89.90
79.90

SONY PlayStation Zubehor
Playstation Grundgerat
Playstation Multinorm
Antennenkabel PSX
RGB Kabel
Verlangerungskabel
Mouse PlayStation

289.00
369.00
49.90
39.90
24.90
59.90

Tumnstr. 6 Tel. 07231-21404 Joi e ee0® 290

45.90
39.90
59.90
39.90
89.90
89.90
99.90

Joypad Edge
Joypad Analog
Memory Card
Memory Card 360
Game Buster
Namco Arcade Stick
V-3 Racing Wheel

139.90
Angebot solange Vorrat!
Sony PlayStation 349.--
Incl. 2Pads & Memory Card
PlayStation Spiele im AngebotlJe 49.90DM
Air Combat-Alien Trilogy-Bust-A-Move
Fade to Black-Rayman-Ridge Racer
Road Rash-Street Racer-Tekken 1
True Pinball-Viewpoint- 1-Worms
Sony PlayStation Umbau

US/Jp Spiele laufen ohne Vorbooten!
Ohne RGB Kabel Nur DM 80.--

*Alle Top Neuheiten*

Nintendo 64-Super Nintendo-Game Boy
Sony PlayStation-SEGA Saturn-PCCDROM

keine Versandkosten - 3.--DM Gebiihr

Tagen falls Artikel Lieferbar!

2

Schnellversand in |-

Besuchen Sie unser Ladengeschéft Zwischen Turn & Sedansplatz !




FEBRUAR

Nagano Winter Olympics ‘98
Skull Monkeys

Soviet Strike (Platinum)
Iznogoud

Bug Riders

Destruction Derby 2 (Platinum)
Micro Machines V3 (Platinum)
Steel Reign

Bushido Blade

WipEout 2097 (Platinum)
Clocktower

K1 the Arena Fighters

Bloody Roar

Bust-A-Move 3

Extreme Snowbreak

Riven

Ayrton Senna Kart Duel 2

MARZ
Porsche Challenge (Platinum)

och nicht einmal ein Mittelpunkt steht dabei der
N Jahr alt und schon als Porsche Boxster, mit dem Ihr
Platinum-Schndppchen  Euch auf sehr abwechslungs-
erhdltlich. Porsche Challenge reichen Strecken nach Her-
wurde in enger Zusammenar-  zenslust austoben diirft. Auch
beit mit dem Zuffenhausener nach heutigen Kriterien im-
Automobilkonzern entwickelt

mer noch ein sehr gutes
und bietet daher ein sehrrea-  Rennspiel. SpielspaB: 85%.
litatstreues Fahrverhalten. Im

Anfang Februar
06. Februar
06. Februar
10. Februar
13. Februar
13. Februar
14. Februar
20. Februar
27. Februar
27. Februar
Februar
Februar
Februar
Mitte Februar
Mitte Februar
Ende Februar
Ende Februar

X-Men: Children of the Atom
VMX Racing

Buggy

Super Pang Collection

Midway ‘s Arcade Greatest Hits 2
Porsche Challenge (Platinum)
World League Basketball

Dark Omen

Diablo

Anfang Mdrz
Anfang Mdrz
Anfang Mirz
Anfang Marz
06. Mdrz
13. Mdrz
15. Madrz
20. Mdrz
20. Marz

. !

Iznogoud

*e Levels, gespickt mit allerlei

berraschenderweise
U und ohne jegliche

Vorankiindigung
schickt Laguna Gorzinis Co-
mic-Helden aus 1001 Nacht
plotzlich ins Rennen. Den
Spieler erwarten eine ganz

Reihe von comicartigen 2D-

Gefahren und Tiifteleinla-
gen. Wer sich beziiglich der
Qualitdt des Spiels nicht si-
cher ist, sollte die nachste
PSG-Ausgabe abwarten,
denn dann testen wir Izno-
goud ausfiihrlich.

20. Marz Reboot
21. Marz
27. Mdrz
27. Marz
27. Marz
27. Marz
27. Mdrz
27. Mdrz
27. Mdrz
27. Mdrz
28. Médrz
Marz

Marz

Marz

Marz

Marz

Marz

Marz
Mitte Marz
Mitte Marz
Mitte Mdrz
Ende Midrz

Rascal

Dreams

Deathtrap Dungeon

Pitfall 3D - Beyond the Jungle
Theme Hospital

Road Rash 3D

Need for Speed il

NBA Fastbreak ‘98

Wayne Gretzky 3D Hockey ‘98

NHL Face Off ‘98

Star Wars - Masters of Terds Kési
Dodgem Arena

Pax Corpus

Premier Manager ‘98

NHL Powerplay ‘98

Street Fighter |l Collection
NBA Pro ‘g8

Powerboat Racing

Mega Man Battle And Chase
Mega Man 8

Snow Racer 98




APRIL
Soul Blade (Platinum)

a heifdt es zuschlagen:
D Namcos hervorragen-

der Arcade-Klopper,
der momentan Gegenstand
unserer Highscore-Rubrik ist,
darf in keiner gut sortierten
Software-Sammlung fehlen.
Tolles Charakterdesign, aus-
gefeilte Spielmechanik sowie
Donnersound machen aus
diesem Schwertgeklirre im-

Anfang April V-Ball
Anfang April
03. April

03. April

09. April

09. April

09. April

24. April Spawn

24. April Alundra
April Gex 3D
April One

mer noch eines der besten

Beat ‘em Ups fiir die PlaySta-

tion. Get it!
Spielspaf3: 90%.

KE. & VAGESD e ok

Beast Wars Transformers
Newman Haas Racing

Jet Rider 2

San Francisco Rush

Crash Bandicoot (Platinum)
Soul Blade (Platinum)

April N20 Natural Adrenalin

April Men In Black

April Legend

April Blaze‘n’Blade
April Wrecking Crew

April VR 3000

April Perfect Assassin
April World Rally Champion Tommy Makinen

Mitte April
Mitte April
Ende April
Ende April Ubik
Ende April

Lucky Luke
Circuit Breakers
Batman & Robin

Golden Goal ‘98

Newman Haas Racing

as amerikanische
D Pendant zu Formel 1

entfiihrt Euch in die
Welt der PS-schweren (800
Pferdestdrken sind keine
Seltenheit) Indy Car-Serie.
Ahnlich wie beim Formel 1
‘97 kdnnt Ihr Psygnosis’ Si-
mulation eine komplette
Saison mit Blundell & Co ab-
solvieren. Hochster Realis-
mus, unzahlige Features so-
wie eine exzellente 3D-Engi-
ne sollen sogar die Klasse
von Formel 1 ‘97 noch {iber-
fligeln. Ein kompetenter
Test in der nachsten Ausga-

be wird die Antwort darauf
liefern.

- o

\mp
_f ;'? _

och eine weitere eis-
N kalte Konkurrenz fiir

Cool Boarders 2. Mit
Ski oder Snowbbard
schwingt Ihr Euch beherzt bei

dieser Simulation zahlreiche
virtuelle Abhdnge herunter.

Rascal

I n der ndachsten Ausgabe

flihrt der junge Knabe end-

lich den Beweis, ob Psyg-
nosis auch das Jump & Run-
Handwerk versteht. Die auf-
wendigen 3D-Szenarien mit
verbliiffenden Transparenzef-
fekten und gelungener Textu-
rierung kénnen sich auf jeden
Fall sehen lassen. Ob die 3D-
Hopserei aber auch in spiele-
rischer Hinsicht iberzeugt,
erfahrt Ihr im nachsten Heft.

EXTRA X

Neben viel Geschick bietet
der Silberling vor allem beim
Snowboarding eine Menge
Action. Das April-Heft klai
auf, wie Extreme dieser Lagu-
na-Titel letztendlich ist.

Ausgabe

4/98

erschein
am 18
Madrz




" PlaySlation Games

Leserbefragung

Es wdre ungemein hilfreich, wenn lhr uns die fol-
genden Fragen beantworten wiirdet, damit wir die
‘s fiir Euch noch '/ | '
gestalten konnen. Dannach einfach auschnei-

den (oder kopieren) und in einen ausreichend fran-
kierten | ] stecken und ab damit an
die unten stehende Adresse

und /7

Angaben zur Person:

1. Welche Konsole besitzt Du neben der PlayStation?
2. Wie lautet Dein derzeitiges Lieblingsspiel?
3. Welches Genres interessieren Dich am meisten?
4. Welches Spiel beabsichtigst Du als nachstes
zu kaufen?
5. Wiirden Dich auch Import-Spiele interessieren? 0O Ja O Nein
6. Wieviel Geld gibst Du monatlich fiir Deine
Spielleidenschaft aus?
7. Du bist O méannlich O weiblich
8. Wiealt bistDu? __ Jahre
Angaben zur P5SG:
Bewertungen in Schulnoten
1. Wie hat Dir Layout/Gestaltung/Aufmachung gefallen?
2. Wie haben Dir die Spieletests gefallen?
(zutreffendes bitte ankreuzen —- 1=optimal, 4=schlecht)
1 2 3 4
Textlange? O O O O
Bilder-Anteil? O O O O
3. Welche Rubriken haben Dir am besten gefallen?
Welche Rubriken fehlen Deiner
Meinung nach?
4. Welche Rubriken kénnten ausfiihrlicher
gestaltet werden?
5. Welche Rubriken haben Dir am wenigsten gefallen?
6. Was hat Euch an dieser Ausgabe besonders
gut gefallen?
7. Was hat Euch
weniger gefallen?
8. Was sollte allgemein
verdandert werden?
9. Wollt Ihr Kleinanzeigen? Ola O Nein
10. Wollt lhr mehr Hardware News? O Ja O Nein
11. Mehr Software News? OJa O Nein
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Nintendob4 is a trademark of Nintendo Co., Ltd. PlayStation is a trademark of Sony Computer Entertainment inc. Magano Winter Olympics'98 is an Official Licensed Product of the Olympic Winter
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Der echte Thrill - bis ans Limit.

Die Herausforderung: 16 Linder treten in den

12 ultimativen Disziplinen. Der Eiskanal wird zur
weiBlen Holle, die Schanze zum Katapult und die
Skier zu den Brettern, die die Welt bedeuten:
halsbrecherische Aktionen in atemberaubendem
Motion Capturing.

Wie in Nagano ist die Konkurrenz unerbittlich:
bis zu drei Rivalen lauern gleichzeitig auf einen
Fehler. Hals und Beinbruch.

Das offiziell lizensierte Spiel der Olympic Winter
Games Nagano'98 fiir PlayStation und Nintendo64 -
Let the games begin!
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